MANUAL DE COMBATE URBAND CONVENCIONAL.
FARA UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA.

MAMNUAL DE COMBATE URBANO CONVENCIONAL PARA UNIDADES
DE INFANTERIA DE MARINA.

CAPITULO L.
INTRODUCCION.

LAS GRANDES BATALLAS DEL PRESENTE ¥ DEL FUTURD SE DESARROLLARAN EN AREAS
URBANAS, LA HISTORIA RECIENTE ES CLARA EN CUANTO A LA INTENSIDAD DE LOS
CONFLICTOS SIN PERJUICIO DEL PUNTO DEL PLAMETA EM QUE SE DESARROLLARCN,
SOLO EN LOS ULTIMOS DIEZ ANDS EL PUNTO FOCAL DE TODOS LOS CONFLICTOS
FUEROM AREAS POBLADAS COMO SARAJEVO EN LA ANTIGUA YUGOSLAVIA, MOGADISHU
EN SOMALIA, GROZNY EM CHECHENIA Y POR ULTIMO BASORA Y BAGDAG EN IRAC.

TODA FUERZA MILITAR QUE 30L0O SE PREPARA PARA COMBATIR EM AREAS RURALES
FIERDE LA PERSPECTIWVA DEL FUTURO ¥ CAS| CON SEGURIDAD PERDERA TAMBIEN SU
PROXIMO ENFREMTAMIENTO.

A- PROPOSITO.

EL PROPOSITO DE ESTE MANUAL ES UNIFICAR LOS PROCEDIMIENTOS, TECNICAS ¥
TACTICAS EN LAS OPERACIONMES DE COMBATE URBANO EN TERRENO URBAMO EN
LAS DIFERENTES UNIDADES DE LA ARMADA DE MEXICO Y SERVIR COMO TEXTO DE
CONSULTA.

B.- LIMITACIOMES.

EL PRESENTE TRABAJO SE REALIZO CON LAS LIMITACIONES QUE IMPLICAN
EL RECOLECTAR LA INFORMACION TECNICA Y OPERATIVA DE LAS TACTICAS
QUE SE EMPLEAN PARA LAS OPERACIONES MILITARES EM TERRENO
URBANIZADO Y LA PUESTA EN PRACTICADE LAS MISMAS EN UMIDADES DE
INFANTERIA .

C.- ORGANIZACION.
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LA ORGANIZACION DEL TRABAJO CONSISTIO EN SIETE CAPITULOS QUE FORMAN EL
CUERPO, SIENDO E| PRIMERO LA INTRODUCCION DEL MISMO.

EM EL CAPITULO |l SE PRESENTAMN CUALES SON LOS PROPOSITOS ¥
CARACTERISTICAS DE LAS OPERACIONES MILITARES EN TERRENO URBANIZADO.

EM EL CAPITULO Il SE DESCRIBEN LOS ASPECTOS MILITARES DEL TERRENO, LA
FORMA DE EDIFICIOS ¥ CALLES, COMO SON LAS ESTRUCTURAS DE CASAS Y
EDIFICIOS ¥ CARACTERISTICAS DE LAS AVENIDAS DE APROXIMACION.

EM EL CAPITULD IV SE DESCRIBE LAS TECMNICAS DE MOVIMIENTO INDIVIDUAL EN
AMBIENTES URBAMOS DENTRO Y FUERA DE EDIFICIOS, TAMBIEM SE ABORDAN
CUALES 30N LAS AREAS DE PELIGRD MAS USUALES.

EM EL CAPITULO V SE ANALIZA COMO ESTABLECER UNA POSICION DEFENSIVA EN
TERRENO URBANO, SE MUESTRA COMO POSICIONAR ARMAS PORTATILES Y
SEMIPORTATILES ¥ COMO CONDUCIR UNMA DEFEMSA DE PUNTO Y UMA DEFEMSA
MOWIL.

EM EL CAFITULO V| SE ESTABLECE LA DOCTRINA MODERNA DE LAS OFEMSIVAS EN
TERREMO URBAND. SE ANALIZAN LAS FASES DE UN ATAGQUE A UNA POBLACION EN
LA CUAL SE DELIMITAN LOS DIFERENTES ESCALOMES ¥ COMO 5E ORGANIZAM Y
CONTROLAN. TAMBIEMN SE MUESTRA COMO SE ORGANIZA DESDE EL NIVEL
BATALLON HASTA EL NIVEL PELOTON PARA EL ATAQUE.

EM EL CAPITULD Wil SE DESCRIBEW LOS PRINCIFIOS DEL PATRULLAJE EN AREAS
URBANAS, LAS TACTICAS EMPLEADAS Y LA FORMA DE CONDUCIR ESTOS
PATRULLAJES EN AREAS DE CONFLICTO DE BAJA INTENSIDAD.

A FIN DE COMPLEMENTAR LA INFORMACION ¥ COMPRENSION DE PROCEDIMIENTOS
SE INCLUYEN LOS AMNEXOS QUE ABORDAN LOS SIGUIENTES TEMAS:

ANEXO "A" SE ESTABLECE LA FORMA DE TRAMSPORTE TACTICO DE LAS ARMAS Y
LOS TIPOS DETIRO EMPLEADOS EM EL COMBATE URBAMNO..

EM EL AMNEXO "B” SE DESCRIBEN LAS TECNICAS INDIVIDUALES ¥ DE ESCUADRA
PARA LA PEMETRACION Y DESPEJE DE CUARTOS Y PASILLOS.

EM EL ANEXO "C" SE MUESTRA UNA FORMA SISTEMATICA PARA L& PENETRACION Y
ASEGURAMIENTO DE UN EDIFICIO POR UNPELOTCON DE INFANTER[A DE MARINA.

EM EL ANEXO "D" SE PRESENTA UN GLOSARIO DE LOS TERMINOS MAS COMUNES
EM EL COMBATE URBANO CONVENCIONAL.
CAPITULO L
COMBATE URBANO CONVENCIONAL.
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A.- GENERALIDADES.

LA RAZON DE LA EXISTENCIA BASICA DE UNA INSTITUCION ARMADA ES LA DE
DISUADIR A UN POSIBLE ENEMIGO PARA QUE NO AGREDA LA SOBERAMIA DE LA
MACION. PARA QUE ESTA DISUASION SEA EFECTIVA, ESE POSIBLE ENEMIGO DEBE
ESTAR COMSIENTE DE QUE LA INSTITUCION ARMADA PUEDE MOWILIZAR,
DESPLEGAR, COMBATIR ¥ GANAR UNA GUERRA, CONFLICTO O EMFRENTAMIENTO.

LA PREPARACION EFECTIVA DE UMA FUERZA DE COMBATE | UNA FUERZA DE
REACCION) SE ENFOCA EM PREPARAR A SUS INTEGRANTES PARA.WEMNCER' EM
LOS ESCEMNARIOS DE COMBATE MAS PROBABLES EN LOS QUE OPERA. EL COMBATE
EM AREAS URBANAS POR SU NATURALEZA ES UNA ESPECIALIDAD DE LUCHA EL
CUAL SE DIVIDE EN:

1.- QPERACIONES URBANAS,

INCLUYE TCODAS LAS ACCIONES DESARROLLADAS POR UNIDADES MILITARES
¥ NAVALES QUE SON PLANEADAS ¥ EJECUTADAS EN AREAS URBANAS, CON
FINES TACTICOS, ESTRATEGICOS ¥ DE AYUDA A LA POBLACION CIVIL.

a.- OPERACIONES DE AYUDA A LA POBLACION CIVIL.

ESTAS SON ACCIONES DESARROLLADAS PARA APOYAR A LA POBLACION
CIVIL EN CAS0S DE DESASTRE O DE OTRO TIFO DE COMTINGENCIAS EN
LaS CUALES SE DETERMIMNA EL EMPLEC DE FUERZAS MILITARES.
(ACTUALMENTE ESTAS OPERACIONMES SE EMNCUADRAM DENTRO DEL
PLAN MARINA, INTERMNACIONALMENTE SE LES CONOCE COMO MISIONES
DE AYLUDA HUMANITARIA).
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QOPERACIONES MILITARES EN TERRENO URBAMNO (OMTU).

S OBJETWO PRIMARIO ES EL DE CONQUISTAR, ASEGURAR Y
MANTENER EL TERRENO UTILIZAMDO TODOS LOS RECURSOS ¥ MEDIOS
BELICOS DISPONIBLES (AVIACION, ARTILLER[A, INGENIEROS DE
COMBATE ETC.) ESTO CAUSA UN EXTENSO DARNO ¥ DESTRUCCION & LAS
AREAS DONDE SE COMBATE. PARA ESTE TIPO DE OPERACIOMES
NORMALMENTE SE EMPLEA UNIDADES DE INFANTER[A REGULAR, CON
UN LIGERD ADIESTRAMIENTC EN EL COMBATE URBANO.

OPERACIONES DE COMBATE AVANZADD EN TERRENC URBAMNO (QCATLU).

ESTAS SON OPERACIONES EN AREAS URBANAS CONDUCIDAS POR
UNIDADES ADIESTRADAS A UN NIVEL SUPERIOR QUE LAS UNIDADES DE
INFANTER[A REGULARES. SOW NORMALMENTE OPERACIONES EN LAS
CUALES ES MNECESARIO ASEGURAR GRAMDES EXTENSIONMES DE
TERRENO URBANO TRATANDO DE DARAR O DESTRUIR LO MENOS
POSIBLE LAS INSTALACIONES POR LA POSIBILIDAD DE LA PRESENCIA DE
POBLACION CIVIL { NO COMBATIENTE).

PARA ESTE TIPO DE COMBATE SE EMFLEAN UNIDADES DE ELITE COMO
LAS DE COMANDOS O PARACAIDISTAS. (LAS CUALES FORMAN
MORMALMENTE FUERZAS DE RAPIDO DESPLIEGUE O FUERZAS DE
REACCION INMEDIATA).

DOPERACIONES ESPECIALES EN TERRENO URBAMO (OPETLU).

ESTAS SON OPERACIONES EN LAS CUALES POR SU PARTICULAR SITUACION ES
NECESARIO APLICAR TECNICAS ESPECIALES TALES COMO EL TIRO SELECTIVO,
DEMOLICIONES Y ARMAMENTO ESPECIAL. ES CONDUCIDO POR PEQUERNAS
UMIDADES ESPECIALMEMTE ENTRENADAS PARA EJECUTAR MISIONES
OFENSIVAS (INCURSIOMES) ¥ DE LUCHA CONTRATERRORISTA.

B.- PROPOSITOS,

LOS PROPOSITOS DEL COMBATE EN UM AREA URBANA ES LA DE DETENER Y
DESTRUIR UNIDADES ENEMIGAS POR MEDIC DE PODER DE FUEGD, OBSTACULDS Y
EXPLOSIVOS. ESTO SE HACE DEFENDIEMDO EL AREA URBAMA POR MEDIO DE
PEQUERNAS UNIDADES TIPO GUERRILLA. ESTAS PUEDEN ELIMINAR FORMACIONES
EMEMIGAS MAS GRAMDES ¥ MEJOR PERTRECHADAS. ENTRE MAS TIEMPO PUEDA
RESISTIR LA GUERRILLA, MAYOR SERA EL PRECIO MILITAR ¥ POLITICO QUE UN
GOBIERNO DEBERA DE PAGAR.

LAS CIUDADES SCN EL MEJOR TERRENO PARA COMBATIR DEFENSIVAMENTE,
FUDIENDO CONVERTIRSE EM FORTALEZA 51 SE TOMAN TODAS LAS VENTAJAS QUE
OFRECE. CON UNOS POCOS CAMBIOS SE PUEDE ACONDICIONAR BUNKERS COM
EXCELENTES CAMPOS DE TIRD ¥ RUTAS DE COMUNICACION.

I-5
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DESTRUIR O PRESERVAR LAS CEDES DE GOBIERNO. PUES EN MUCHOS
CASOS SON UN CENTRO DE GRAVEDAD PARA LAS FUERZAS MILITARES
DE UNA NACION EN ESPECIAL SI TIENE UN ALTO GRADO DE
CENTRALIZACION. EN LA ACTUALIDAD LAS CEDES DE GOBIERNO SE
LOCALIZAN EN CIUDADES RELATIVAMENTE GRANDES.

COMPLEJOS INDUSTRIALES,

DESTRUCCION © INUTILIZACION DE COMPLEJOS INDUSTRIALES, ESTO
AFECTARA DIRECTAMENTE LAS OPERACIOMNES MILITARES.

LENTROS DE PORIACION,

EN MUCHOS CAS0S UNA GRAN PROPORCION DE LA POBLACION DE UNA
MACION O REGION, WIVEMN EN AREAS URBANAS O ADYACENTES A ESTAS, POR
LO CUAL ES POSIBLE CONTROLAR UNA REGION AL CONTROLAR SUS
CENTROS DE POBLACION.
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OBSTACULOS,

HISTORICAMENTE LAS AREAS URBAMAS HAN DESARROLLADO AMPLIAS VIAS
DE COMERCIO QUE POR SU POSICION GECOGRAFICA COINCIDEN COM LAS
MILITARES. EL CRECIMIENTO DE LAS CIUDADES HA RESTRINGIDD EL PASO A
TRAVES DE ELLAS.

LOCALIZACION DE FUERZAS AMIGAS.

UMA FUERZA MILITAR PUEDE DECIDIR EL DEFENDER UM AREA URBANA PARA
APROVECHAR SUS CARACTERISTICAS DEFENSIVAS PARA INTERFERIR CON
LAS OPERACIONES OFENMSIVAS DEL EMNEMIGO, PUDIEMDO RESISTIR POR
EXTENSOS PERIODOS DE TIEMPO.

CARACTERISTICAS DE OPERACIONES URBANAS.

LA CONMDUCCION DE OPERACIONES MILITARES EM WARIOS TIPOS DE TERRENO
URBANIZADO CONSTITUYEN UN RETO PARA UM COMANDANTE CON RECURSOS E
IMGEMNIO. EDIFICIOS CON BUENA ESTRUCTURA, BIEN CONSTRUIDOS ¥ DE VARIOS
MIVELES SON EN S[ UNA "POSICION FORTIFICADA". ESTAS ESTRUCTURAS LIMITAN
LOS CAMPOS DE OBSERVACION ¥ CONSTITUYEN UN OBSTACULDO PARA FUERZAS
MILITARES EN MOVIMIENTOC.

LAS CARACTERISTICAS ESPECIFICAS QUE HACEM DISTINTIVO AL COMBATE
URBANGC SOM: .

1.-

.-

VENTAJAS DEFENSIVAS.

UN DEFENSOR HABILIDOSO ¥ BIEMN ADIESTRADOC TIENE GRANDES VENTAJAS
TACTICAS SOBRE UN ATACANTE. EL DEFENSOR OCUPA POSICIONES BIEN
FORTIFICADAS ¥ ENMASCARADAS MIENTRAS QUE EL ATACANTE TENDRA QUE
MANIOBRAR SOBRE TERRENO PREPARADC QUE LO CANALIZARA Y EXPOMDRA
SEGUN AVANCE. EL MOVIMIENTO DE UNIDADES BLINDADAS Y MECANIZADAS
SE REDUCE GRANDEMENTE POR OBSTACULOS EN LAS CALLES.

CAMPO DE BATALLA TRIDIMENSIONAL,

LOS COMANDANTES ¥ TODO EL PERSCNAL DEBEN CONSIDERAR LOS MEDIOS
PARA CONTROLAR EDIFICIOS AREAS DE  SUPERFICIE, SISTEMAS
SUBTERRANECS (METRO, ALCANTARILLADO, DRENAJE PROFUNDO Y
TUNELES) ESTRUCTURAS ELEVADAS (EDIFICIOS ALTOS, TREN ELEVADOD,
LINEAS DE COMUNICACIGON).

COMTROL.
SE REQUIERE CONTROL ABSOLUTO A TODOS LOS NIVELES. LA CAPACIDAD DE
COMUNICACIONES ESTA FRECUENTEMENTE RESTRINGIDA © ES ESPORADICA,
PLANEACION Y CONTROL CENTRALIZADD PERC CON  EJECUCION
DESCENTRALIZADA ES LA NORMA.

ORJETIVOS LIMITADOS,
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EM EL ATAQUE, LOS MEJORES PROGRESOS SE HACEN POR ETAPAS. DE UM
OBJETIVO LIMITADO A OTRO, COMN PLANES DETALLADOS PARA CADA ETAPA.

5.-  IMPUI SO MOMENTUM)F INICIATIVA

EM EL ATAQUE, LA MAS PEQUENA PERDIDA DEL IMPULSO (MOMENTUM),
PERMITE AL ENEMIGC A REAGRUPARSE, REACCIONAR Y TOMAR L& INICIATIVA
(CONTRA ATACAR O REFORZAR SU POSICION ).

&, - FUEGD DE APOYO.

TODOS LOS MOVIMIENTOS DE TROPAS DEBEN SER CUBIERTOS POR FUEGOD
DE APOYD. EL FUEGD DE APOYOD NWAVAL ES LIMITADO POR SU ALCANCE. ES
IMPERATIVA UNA INTEGRACION DEL FUEGO DE ARMAS DE APOYD. (NAVALES
MEREOS ¥ TERRESTRES.

7.- LIDERAZGO.

LAS OPERACIONES URBAMAS PROPORCIONAM UNA PRUEBA COMSTANTE AL
LIDERAZGO, IMICIATIVA,  IMPROWISACION E IMAGINACION DE LOS
COMANDANTES Y COMBATIENTES.

8. - COMBATE CERCANO.

LOS BLANCOS ¥ EL ALCANCE DE LAS ARMAS SE VERAN NOTABLEMENTE
REDUCIDDS POR NUMEROSAS ESTRUCTURAS, POLVO ¥ HUMO. LAS
DISTANCIAS DE LOS BLANMCOS SERAN USUALMENTE A MENOS DE 200
METROS.

9. - PRESEMCIA DE POBLACION CML,

COMO ES MNATURAL EM ZONAS HABITACIONALES Y EDIFICIOS, ES MUY
PROBABLE ENCONTRAR PERSOMAL CIVIL, DEBE TENERSE CUIDADO EN MO
DISPARAR INDISCRIMINADAMENTE PARA EVITAR BAJAS DE PERSONAL MO
COMBATIENTES (CIVILES) LO MAS POSIBLE ¥ DISMINUIR EL DANC COLATERAL
EXCESIVO.

CAPITULO Il

ASPECTOS MILITARES DEL TERRENO.

LOS ASPECTOS MILITARES DEL TERRENC URBANO S0ON DIFERENTES A LOS QUE SE
ENCUENTREAM EM EL CAMPO RURAL, AL TEMER UMA GRAN COMCENTRACION DE
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PERSONAL ¥ MEDIOS EN TERRENOS CLARAMENTE LIMITADOS, ¥ POR 3US
CARACTERISTICAS PARTICULARES DE LUCHA.

1.

TERRENC CLAVE.

EL TERRENO CLAVE DE UNA AREA URBANA INCLUYE EDIFICACIONES
UBICADAS EM POSICIOMES DESDE LAS CUALES PROPORCIOMAN LNA
WENTAJA  SUBSTANCIAL O INFLUENCIAN  LAS  OPERACIONES,
MORMALMENTE SON DE CONSTRUCCION RESISTENTE ¥ CERCAMA A LAS
MVENIDAS DE  APROXIMACION, CENTROS DE  TRAMNSPORTE,
COMUNICACIONES O GOBIERND, EDIFICIOS COMERCIALES ¥ PUENTES.

(A). - EDIFICIOS CLAVE,

UM EDIFICIO CLAVE ES UMA ESTRUCTURA QUE ALBERGA ALGLIMNA
AGENCIA GUBERMAMENTAL O DE USO PUBLICO, CULTURAL,
POLITICO O DE VALOR HISTORICO. EJEMPLOS DE ESTO LO SON
PRESIDENCIAS MUNICIPALES, MUSEQS, AUDITORIOS, OFICINAS
POSTALES, TELEGRAFICAS O TELEFONICAS, HOSPITALES,
ESCUELAS ETC. SE PLANEA EL TOMAR CONTRCOL DE ESTOS SIM
CAUSARLES GRANDES DANOS PARA LUEGO PODER UTILIZARLOS.

(B). - AREAS CRITICAS.

LAS AREAS CRITICAS SON UBICACIONES O EDIFICIOS LOS CUALES
REQUIEREN ESPECIAL CUIDADO PARA 5U CAPTURA O DEFEMNSA.
AREAS ABIERTAS ENTRE EDIFICIOS, SUPERCARRETERAS, CALLES
ANCHAS® VIAS DE FERROCARRIL, TRENES SUBTERRAMEOS Y
CUALQUIER TERREMO QUE OFREZCA VENTAJAS EN OBSERVACION
¥ CAMPOS DE FUEGO. LOS EDIFICIOS QUE RODEAN A ESTAS AREAS
TAMBIEN SE INCLUYEN.

DBSFRVACION ¥ CAMPOS DE TIRD.

ESTOS SON RESTRINGIDOS POR DELGADAS LINEAS ESTABLECIDAS POR
CALLES ¥ CALLEJONES. LA OBSERVACION TAMBIEN SE RESTRINGE POR
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HUMO. ESTO INCREMENTA L& IMPORTANCIA DE LA POSESION DE
EDIFICIOS ALTOS.

€.- CUBIERTA Y OCULTAMIENTO,

LAS AREAS CONSTRUIDAS OFRECEM UNA EXCELENTE CUBIERTA Y
CCULTAMIENTO PARA AMBOS, ATACANTE ¥ DEFENSOR. SIN EMBARGO
EL DEFENSOR TIENE LA WENTAJA DE QUE EL ATACANTE TIENE QUE
EXPOMERSE PARA AVANZAR A TRAVES DE UM AREA URBANIZADA. EL
DEFENSOR PUEDE INCREMENTAR SU VENTAJA CUANDC PUEDE
SELECCIONAR POSICIONES EN EDIFICIOS SOLIDAMENTE CONSTRUIDOS
QUE TEMGAN BUENCS CAMPOS DE TIRO.

LA EFECTIVIDAD DE LA CUBIERTA DEPENDERA DEL TIPO ¥ DEL MATERIAL
DE CONMSTRUCCION DE UN EDIFICIO. LOS EDIFICIOS DE PIEDRA Y
MAMPOSTERIA CON GRUESAS PAREDES OFRECEN EXCELENTES
CUBIERTAS, AUN CUANDO HAN SIDO REDUCIDOS A ESCOMBROS POR UN
INTENSO BOMBARDEOD.

d.- DBSTACULOS
LAS AREAS DE CONSTRUCCION TIFO BLOQUE PROPORCIONAN

EXCELENTES OBSTACULOS PUES SE PUEDEN PONER BARRICADAS
FACILMENTE ¥ CUBRIRSE CON FUEGO.

2.- CATEGORIAS DE TERRENO URBANIZADO,

EL TERRENO URBANIZADC SE CLASIFICA EN CUATRO CATEGORIAS
GEMERALES. CADA UMNA PRESENTA DIFERENTES FACETAS ¥ AFECTA AL
PERSOMAL ¥ EQUIPC DE FORMA DIFERENTE; ESTAS SON: POBLADODS,
SUBURBIOS, CIUDADES PEQUERNAS ¥ CIUDADES GRAMDES.

FIG.1- POBLADOS Y CASERIOS.
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FIG.2- SUBURBIOS ¥ PEQUERNAS CIUDADES. (POBLACION MAYOR DE 100000
HABITAMTES).

FIG. 3. - CIUDADES GRANDES. (POBLACION MAYOR A 1000000 HABITANTES).

3 -

UN ENTENDIMIENTO DEL ANALISIS ESTRUCTURAL Y DEL MATERIAL DE
CONSTRUCCION AYUDARA A DESARROLLAR UN PLAN EXITOSO. EL USO
ADECUADO DE LOS SISTEMAS DE ARMAMENTO DEPENDE PRIMARIAMEMNTE DE LA
FAMILIARIZACION COMN UNA VARIEDAD DE CONDICIONES DE LOS DIFERENTES
TIPOS ¥ TAMAROS DE POBLACIONES. SE DEBE RECORDAR QUE LA MAYORIA DE
LOS BLANCOS SE ENCONTRARAN DENTRO DE EDIFICIOS. CARACTERISTICAS
CLAVE PARA EL ANALISIS DEL TERRENC INCLUYEN: TERRENO CLAVE,
OBSERVACION, CUBIERTA ¥ OCULTAMIENTO, OBSTACULOS, AVENIDAS DE
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APROXIMACION ETC. ADICIONALMENTE SE CONSIDERAN LOS SIGUIENTES

FACTORES:

A=

ALTURA DELOCS EDIFICIOS.

ANCHO

DE CALLES; CANALES Y OTRAS V[AS DE COMUNICACION. .

GROSOR Y ANGULD DE PAREDES PISOS Y TECHOS.

ASPECTOS SUBTERRANEDS.

METODOS DE CONSTRUCCION . ~

DISTANCIAS OBSERVABLES.

ESPACIOS ABIERTOS ADECUADOS PARA OPERACIONES AEROMOVILES.

CLASIFICACION ESTRUCTURAL.

GEMERALMENTE EXISTEN DOS TIPOS ESTRUCTURALES, CON
ESTRUCTURA (ARMAZON) Y SIN ESTRUCTLURA.

(A). -

SN ESTRUCTURA,

LOS EDIFICIOS SN ESTRUCTURA S0ON AQUELLOS EN LOS CUALES
LA MASA DE LAS PAREDES EXTERIORES CUMPLEN LA MISION DE
SOSTEMN PRINCIPAL DE:

(1).- PESOS MUERTOS DE AFOTEAS, PISOS Y TECHOS.

(2).- PESOS DEMUFBLES Y HARITAMTES,
{3).- PESOS HORIZONTALES,

LOS MATERIALES DE CONSTRUCCION SON ADOBE, FIEDRA,
CEMENTO, CONCRETO REFORZADO ETC. EL GRUESC DE LAS
PAREDES VARIAS DE ACUERDO AL MATERIAL DE CONSTRUCCION Y
A LA ALTURA DEL EDIFICIO. LOS EDIFICIOS 51N ESTRUCTURA 530N
MAS RESISTENTES A LA PENETRACION DE PROYECTILES. EDIFICIOS
VIEJDS [GUBERMAMENTALES o INSTITUCIOMNALES) S0M
MORMALMENTE COMNSTRUIDOS DE PIEDRA. EL COMCRETO
REFORZADOD SE  USA  PARA  COMNSTRUIR DEPARTAMENTOS,
ESCUELAS ¥ HOTELES.
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FIG.5.- EDIFICIOS DE CONCRETO. (VISTA INTERIOR Y EXTERIOR).

(B). -

COMESTRUCTURA,

ESTA CATEGORIA ES TIPIFICADA POR ESTRUCTURAS Y
ESQUELETOS DE COLUMNAS ¥ TRAVESARNOS QUE SOPORTAN LOS
PESOS WERTICALES Y HORIZONTALES. LOS EXTERIORES DEL
EDIFICIO SON PAREDES DE CORTINA(RECUBRIMIENTO) QUE MNO
SOPORTAN NINGUN PESO. 5IN LA IMPEDIMENTA DE PAREDES QUE
SOPORTAN PESO, 50N POSIBLES GRANDES Y ESPACIOS0S
INTERIORES, LOS CUALES OFRECEN POCA PROTECCION A LOS
DEFENSORES. ESTOS EDIFICIOS CON ESQUELETC DE ACERO O DE
COMCRETO TIEMEM UNA GRAN IMPORTAMCIA PUES OCUPAN O S0ON
SEDE ASENTAMIENTOS DE PODER POLITICO ¥ ECONOMICO DE
GRAN IMPORTAMCIA Y SIGNIFICADD MILITAR.
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ESTRUCTURA DE ACERO ESTRUCTURA DE ACERD
Y CONCRETO

ol > [ COLUMNAS
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I s ACERO
VENTANAS |n 0
PEQUENAS |a CONCRETO

A5
0 (LLEETA
EXTERIORES DE VIDRIO
CUARTOS GRANDES EN PISOS BAJOS O MATERIAL LIGERO

FIG. &. - EDIFICIOS CON ESTRUCTURA. (VISTA INTERIOR Y EXTERIOR).

4. - CALLES INTERSECCIOMES ¥ ANCHO DE CALLES.

a.- GEMERMLES,

LAS CALLES E INTERSECCIONES CONSTRUIDAS EN AREAS DE EDIFICIOS
HOMOGENEOS TIENEN DIMENSIONES ¥ PATRONES COMUNES. ESTOS SE
PUEDEN AGRUPAR SEGUN LAS SIGUIENTES ILUSTRACIONES:

B

RADIALES ¥ RADIALES CONCENTRICOS.
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RECTANGULARES ¥ COMBINADOS.

SINPATRON ¥ EN RAYOS.

FIG.7.- FORMAS O PATRONES MAS COMUNES DE LAS CALLES.

b.- INMTERSECCIONES.

EXISTEN TRES TIPOS PRINCIPALES DE INTERSECCIOMES, ENM
CUADRICULA, EN FORMA DE "Y" Y EN PATRON IRREGLLAR.
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CUADRICULADO FORMA Y FORMA IRREGULAR.
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00000000000
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FIG. B.- FORMA DE LAS INTERSECCIONES DE LAS CALLES.
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MAGHNITUD DE AMCHURA,. UBICACION POSIELE.
DE OF A15 METROS. CIUDADES Y PUEBLOS
WIEJOS ( TIPO COLOMIAL ).
DE 15 A25 METROS. CIUDADES,
POBLACIONES O
COLOMIAS
MUEWVAS.
DE 25 A 50 METROS. AVEMNIDAS A
BULEVARES
5. - AMALISIS DE BLANCOS,

LOS MAYORES CAMPOS DE TIRO SE ENCUENTRAN EN LAS INTERSECCIOMNES,
A LD LARGO DE LAS CALLES Y A TRAVES DE PARQUES. SIN EMBARGO EL
PRINCIPIO DE LA "PERCEPCION DE BLANCOS REDUCIDA™ ES LA CONSTANTE.
LOS BLANCOS VISTOS DESDE LA PERSPECTIVA DE NIVEL DEL SUELO PUEDEM
PARECEN MAS PEQUERNDS, ESTO ES CRITICO PARA CUALQUIER TIRADOR,
ADEMAS SE DEBE TENER EN CUENTA QUE UN DISPARO HECHO DESDE UNA
VENTANA EM CUALQUIER AREA CENTRICA SERA EXTREMADAMENTE DIFICIL
DE LOCALIZAR POR LA REVERBERACION ¥ EL ECO QUE LO ACOMPARIA.

A=

FACTORES PARA APUNTAR.

LAS CALLES COM EDIFICIOS DE SERVICIOS MNORMALMENTE TIEMEM
DIMEMSIOMES ¥ PATROMES PARECIDOS LO CUAL NO AFECTA UN
DISPARC EFECTUADD POR UN FUSIL DE ASALTO.

DESCRIPCION DE BLANCOS.

SE MECESITA UM ENTRENAMIENTO CUIDADOSO PARA CAPACITAR A UN
OBSERVADOR PARA QUE IDENTIFIQUE ¥ DESCRIBA CORRECTAMENTE
UM BLANCO DENTRO DE UN AMBIEMTE URBAMO. MECESITA SABER
IDENTIFICAR EL TIPO DE CONSTRUCCION ¥ EL MATERIAL CON EL QUE
ESTA CONSTRUIDO PARA PODER ATACARLO CON EL ARMAMENTO DE
APOYO CORRECTO.

EMMASCARAMIENTO.

EL EMMASCARAMIENTO DE ARMAMENTO ES MAS FRECUENTE EM UN
AMBIENTE URBANO QUE EM AREAS RURALES. EL ENMASCARAMIENTO DE
OBSTACULOS ES MAS DIFICIL ¥ HABRA UN IMPORTANTE INCREMENTO DE
BALAS PERDIDAS ¥ REBOTES DE ESQUIRLAS ¥ PROYECTILES.

ANGULOS ¥ ESPACIOS MUERTOS.

UN OBSERVADOR O TIRADOR QUE SE EMCUENTRA UBICADO EN UNA
POSICION ELEVADA TENDRA LIMITACIOMES EN LA OBSERVACION
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AREAS MUERTA|
DE BEERVACI

MANUAL DE COMBATE URBAND CONVENCIONAL.
FARA UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA.

QCASIONADAS POR COMSTRUCCIONES ELEVADAS ADYACEMTES A SU
POSICICN, LAS ESQUINAS DE CASAS Y EDIFICIOS AS[ COMO LAS
INTERSECCIONES.

DEBE DE TEMERSE EN CUENTA QUE LOS ANGULOS MUERTOS CREAN UN
FALSO SENTIMIENTC DE SEGURIDAD PARA LAS TROPAS QUE SE
DESPLAZAN, PUES EN EL AMBIENTE URBANC NO SE COMBATE EN UN
AMBIENTE" BIDIMENSIONAL® [ COMO EN LOS AMBIENTES RURALES) SINO
EM UM AMBIEMTE "TRIDIMENSIONAL® QUE AUMENTA Y DISTORSIONA
MOTABLEMENTE LOS CAMPOS DE TIRO ¥ CAMPOS DE OBSERVACION.

POEACION DE ORBERVADORES
EM LS SITIC MAS ALTO

REAS MUERT.
BSERWACK

FIG. 8. - VISTAS ¥ ESPACIOS MUERTOS DE UN TIRADOR APOSTADO EM UN EDIFICIO
SOBRESALIENTE A LOS EDIFICIOS ADYACENTES.

MREAS MUERTAS
DE ORSERVACION

ORSERVADORES A LA MISMA ALTURA
DE OTROS EDNFICIDE

. - - -

- LY

- \ = AREAS MUERTAS
5 DE OBSERVACION
)

FIG. 10.- VISTAS ¥ ESPACIOS MUERTOS DE UN TIRADOR APOSTADO EN UN EDIFICIO DE
ALTURA SIMILAR A LOS EDIFICIOS ADYACENTES.
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OBSEFRVADORES A MTURA . EAS MUERTAS
WAS LA, ~ £ DBSERVACICN

LS - -
-
n .“__.-

AREAS MUERTAS
DE OBSERWVRCIOH

.
Sy

FIG. 11.- VISTAS ¥ ESPACIOS MUERTOS DE UN TIRADOR APOSTADO EN UM EDIFICIO A
MIVEL MAS BAJO QUELOS ADYACENTES.

6.« CARACTERISTICAS SURTERRANEAS,
a- GENERALIDADES.

UN CONOCIMIENTO DETALLADO DE LA NATURALEZA Y LOCALIZACION DE
LAS INSTALACIOMES SUBTERRANEAS ES UNA IMPORTANTE AYUDA AL
PLANEAMIENTO, ¥ POSTERIOR EJECUCION TACTICA DE LAS
OPERACIOMES URBANAS. LAS CARACTERISTICAS DE MAYOR INTERES

SON:

{A).- SISTEMAS DE TRANSPORTE SUBTERRANED.
(B).- REDES COMERCIALES SUBTERRANEAS.
{c).- TUNELES.

(D).~ LINEAS ELECTRICAS ¥ DE GAS (TUBERIAS).
{E).- PASDS PEATOMALES.

(F).- SISTEMA DE ALCANTARILLADO ¥ DE DREMAJE.
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—
TUBERIAS DE GAS
AGUA Y ELECTRICIDAD

FIG. 12,- PERFIL DE UNA CALLE COMERCIAL TIPICA. )

1] L [1]
‘Eﬁ: ODO ALCAMTARILLADO OD ,: - E

TUBERIAS DE GAS LINEAS DE TELEFONO

LUZ Y AGUA, e
—F

FIG. 13. - PERFIL TIPICO DE UNA CALLE DE ZONA HABITACIONAL.
b.- DREMNAJES.

LOS DREMAJES ESTAN CLASIFICADOS EN:

(A).- SANITARIOS.
(B).- DREMAJES FLUVIALES.
(€).- UNA COMBINACION DE AMBOS.

LO5 DRENAJES SANITARIOS TRANSPORTAM NORMALMEMNTE

I-19



T.=

MANUAL DE COMBATE URBAND CONVENCIONAL.
FARA UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA.

DESPERDICIOS ¥ SON MUY PEQUERNOS PARA SER UTILIZADDS CON
EL FIN DE DESPLAZAR TROPAS. POR EL CONTRARIO LOS DRENAJES
FLUVIALES SON MAS GRANDES ¥ FRECUENTEMENTE DURANTE LAS
EPOCAS DE POCA PRECIPITACION, ESTAN CASI SECOS,
PERMITIENDO EN ALGUNAS OCASIONES EL TRANSITO DE
PEQUENDS VEHICULOS LOS DRENAJES GENERALMENTE SIGUEN EL
PATROMN DE LAS CALLES.

[ OTRAS CONSIDERACIONES,

ADEMAS DE ESPERAR EL CONTACTO CON EL EMEMIGD Y TRAMPAS
EXPLOSIVAS, SE DEBEN ESPERAR OTROS PELIGROS. DURANTE LOS
PERIODOS DE LLUVIAS, LOS DRENAJES SE PUEDEN IMUNDAR
RAPIDAMENTE. OTRO PELIGRO ES LA POCA VENTILACION ¥ LOS
RESULTANTES GASES TOXICOS QUE SE ACUMULAN EN LOS TUMELES.
ADEMA DE QUE LAS CONDICIONES INSALUBRES FAVORECEM TODO TIPO
DE ENFERMEDADES E IMFECCIONES.

MULTIPIES AVENIDAS DE APROXIMACION,

ELTERRENO URBANOC ES UM CAMPO DE BATALLA SINGULAR OQUE
PROPORCIONA AL ATACANTE Y AL DEFENSOR MUMEROSOS CAMPOS DE TIRD
¥ AVENIDAS DE APROXIMACION.

EL CAMPO DE BATALLA URBANC ESTA DIVIDIDO EN CUATRO NIVELES
BASICOS: EDIFICIOS, CALLES, SUTERRANEDS Y ESPACIO AEREOD. LO CUAL
INDICA QUE LAS OPERACIOMES PUEDEM EFECTUARSE SOBRE LA SUPERFICIE
DEL TERRENO, EN LA SUPERFICIE DEL TERRENC, DENTRO DE LOS EDIFICIOS
0O BAJO EL TERREMO. LA MAYORIA DE LAS OPERACIONES INCLUYE EL
COMBATIR EN WARIOS O TODOS LOS MIVELES SIMULTANEAMENTE.

a.- MNIVEL DE EDIFICIOS,

LOS EDIFICIOS PROPORCIONAM CUBIERTA Y ENCUBRIMIENTO, LIMITAN O
AUMENTAM LOS CAMPOS DE TIRO Y DE OBSERVACION, BLOQUEAN,
CAMALIZAN O RETRINGEMN EL MOVIMIENTO DE TROPAS EN ESPECIAL DE
FUERZAS MECANIZADAS. PROPORCIONAM EXCELENTES POSICIOMES
PARA FRANCOTIRADORES Y PARA ARMAS ANTITANCQLUE.

b.- NIVEL DE LACALLE.

LAS CALLES PROVEEN RUTAS PARA UN RAPIDOD AVANCE O RETIRADA.
LAS FUERZAS QUE SE DESPLAZAN POR LAS CALLES CONTINUAMENTE
SON CANALIZADAS POR LOS EDIFICIOS DEJANDOLES POCO ESPACIO
PARA LA MANIOBRA. LOS OBSTACULOS EN LAS CALLES SON MAS
EFECTIWOS QUE EN LA LUCHA EN TERRENOS ABIERTOS.

e-  MNIVE| SURTFRRANFQ.
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LOS SISTEMAS SUBTERRANEOS SOM A MENUDO DESESTIMADOS O
IGNORADOS, PERC PUEDEM SER DE GRAN UTILIDAD A LAS
OPERACIONES. ESTOS SISTEMAS INCLUYEN LINEAS SUBTERRANEAS
COoOMO  EL METRO, DREMAJES, SOTANOS Y  SISTEMAS DE
MANTEMIMIENTO. (LA CIUDAD DE MEXICO TIENE MAS DE 150
KILOMETROS DE WIAS SUBTERRAMWEAS) TANTO EL ATACANTE COMO EL
DEFENSOR LAS PUEDEN EMPLEAR PARA EFECTUAR MOWVIMIENTOS A LA
RETAGUARDIA O FLANCOS DEL ENEMIGD PARA EFECTUAR
CONTRAATAQUES, EMBOSCADAS O INFILTRACIOMES.

d.- MIVEL AEREQ.

EL AIRE PROPORCIONA OTRO TIPO DE AVENIDAS DE APROXIMACION EN
EL COMBATE MODERND. LOS MEDIOS AEROMOVILES SE PUEDEN
EMPLEAR PARA INSERCIONES © EXTRACCION DE TROPAS Y
ABASTECIMIENTOS. LOS HELICOPTEROS SON AFECTADOS POR TORRES
DE LUZ, SENALES, LINEAS DE ELECTRICIDAD ETC. TAMBIEN SON
VULNERABLES AL FUEGD DE ARMAS LIGERAS ¥ DE MISILES AIRE-AIRE
PORTATILES.

CAPITULD IV.

TECNICAS DE MOVIMIENTO EN UN AMBIENTE URBANO.

A~ TECNICAS DE MOVIMIENTO EN TERRENO URBANO.

1.-

COMSIDERACIOMNES.

EM TERRENO URBAMNO EL INFAMTE DE MARIMA ESTA COMFRONTADO COM
DIFERENTES TIPOS DE OBSTACULOS QUE DEBEN SER SUPERADOS PARA
ELIMINAR O TOMAR UNA POSICION ENEMIGA. EL COMBATE DE CASA EN CASA
¥ DE CALLE EM CALLE OCASIONA MUCHAS SITUACIOMES SORPRESIVAS, DE
MODO QUE LA VIGILAMCIA Y LA SEGURIDAD TIENEM PRICRIDAD, PUES EL
EMEMIGO PUEDE APARECER NO 50LO DESDE EL FREMTE, LOS FLANCOS Y LA
RETAGUARDIA, SINO DESDE ARRIBA Y ABAJO TAMBIEN, ESTO CREA UN
CAMPO DE BATALLA TRIDIMENSIOMAL.
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L Ld L

\

FIG. 14. - CAMPO DE BATALLA TRIDIMEN SIOMAL.

2=

a. - REGLAS GEMERALES DE MOWIMIENTO.
{A).- NO PROYECTE SU SILUETA SOBRE PUERTAS WYENTANAS ¥ TEJADOS.

{B).- EVITE LAS AREAS ABIERTAS (CALLES CALLEJONES Y PARQUES)
CUANTO SEA POSIBLES.

{C).- HAGA UN RECONOCIMIENTO VISUAL DE SU PROXIMA POSICION
AMTES DE MOVERSE.

(D).- 5| ES POSIBLE EMMASCARE 5U MOVIMIENTO CON HUMO, FUEGOS
DE COBERTURA ¥ UTILICE EDIFICIOS ESCOMBROS ¥ VEGETACION.

IECHNICAS DE MOVIMIENTO EN INTERIORES Y EXTERIORES,
EL CONOCER ¥ APLICAR CORRECTAMENTE LAS TECMICAS DE MOVIMIENTO
TANTO EMN INTERIORES COMO EN EXTERIORES . IMCREMEMTARA LAS
POSIBILIDADES DE SUPERVIVENCIA DEL INFANTE DE MARINA DURANTE UM
ATAQUE. CUANDO SE ESTA. EN UNA SITUACION OFENSIVA FORZOSAMENTE SE
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TIEME QUE AVANZAR HASTA UM OBJETIVO IMMEDIATO, ESTO EXPOME AL
ATACANTE DURANTE UN PERIODO DE TIEMPO AL FUEGO DEL EMEMIGC. POR
LO QUE DEBE ESFORZARSE EN REDUCIR EL TIEMPO DE AVANCE ¥ BUSCAR
PROTECCION INMED AT A,

a.- TECNICA DE INSPECCION DE AMENAZA (TECNICA DEL PAY).

LA TECMICA DE INSPECCION DE AMENAZAS CONOCIDA COMO "TECNICA
DEL PAY" PUEDE SER UTILIZADA TANTO EN EXTERIOR COMO EN EL
INTERIOR DE EDIFICIOS (TODO DEPENDE DE LA SITUACION). ESTA
TECNICA CONSISTE EN UNA BUSQUEDA SISTEMATICA DE AMENAZAS,
HACIENDO UN LIGERO GIRD EN EL QUE SOLO SE EXPONE UNA PEQUERA
PARTE DEL CUERFO Y QUE AL DESARROLLARSE PARECERIA QUE SE
CORTA UN PAY O PIZZA.

(A).- TECHICA DE| PAY APLICADA EN LINA ESQUINA,

(1).- EL INFANTE DE MARINA LLEGA A LA ESQUINA LO MAS PEGADO
POSIBLE A LA PARED, PERO SIN ROZAR LA MISMA COM 53U
CUERFO O EQUIFO PARA NO HACER RUIDO.

(2).- EL INFANTE DE MARINA TOMA UNA POSICION QUE OFREZCA
POCO BLAMCO CONTRA UM POSIBLE EMEMIGO ¥ SE ACERCA A
LA ESQUINA SIN REBASARLA COM LA TROMPETILLA DE SU
ARMA,.

(3).- EL INFANTE DE MARINA COMIEMZA UN MOVIMIENTO DE PIVOTE
SOBRE SU PIERENA MAS ADELAMTADA Y AVANZANDO EM
MOVIMIENTO ANGULADC COM SU PIERNA MAS ATRASADA
TODO ESTO SIN QUE LA TROMPETILLA DE SU ARMA REBASE
LA ESQUINA.

(4).- MIENTRAS QUE EL INFANTE DE MARINA REALIZA ESTOS DOS
MOVIMIENTOS EL EJECUTA UNA INSPECCION RAPIDA. AL
FREMTE BUSCANDO AMENAZAS O AL ENEMIGO CADA VEZ QUE
SE VA ABRIENDO SCBRE SU COMPAS.

(5).= AL TERMINAR SU MOWIMIENTO DE LA INSPECCION (CORTAR EL
PAY) EL INFANTE DE MARIMNA QUEDARA APUNTANDO . A 80° DE
L& DIRECCION GENERAL POR LA QUE AVANZABA.
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\ | EL INFANTE DE MA MA HACE UNA
I\l. BUSQUEDA RAPIDA DE AME AL
FRENTE, SIN DEJAR DE APUNTAR SU
\ | ARMA Y SIN EXPONER SU CUE
X

A | Y

%

il % LA TROMPETILLA DEL —— ' Y
A\ ARMA NO SE EXPONE

PASO 1 PASDO 2
Ll
EL INFANTE DE MARINA COMTINUA SU
. BUSQUEDA GIRANDO POCO A POCO HASTA
QUE PUEDE DAR LA VUELTA A LA ESQUIMA
SIN EXPOMER SU CUERPO.
& -
[

PASO 3 .| PASO4

FIG.
15.- TECNICA DEL PAY APLICADA EN UNA ESQUINA.

(B).-

(1).- EL INFANTE DE MARINA SE APROXIMA A LA VENTAMA LO
MAS PEGADO POSIBELE A LA PARED, PERO SIN ROZAR LA
MISMA CON SU CUERPO O EQUIPO PARA NO HACER
RUIDO.
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gl s

EL INFANTE DE MARINA SE APROXIMA CON
CUIDADO A LA VENTANA, NO EXPONE LA
\ TROMPETILLA DE SU ARMA NI SU CUERPO.

EMPIEZA A GIRAR ¥ REVIZA EL INTERIOR DEL
EDIFICIO SIN DEJAR DE APUNTAR SU ARMA.

'y e
f o
g PR P AL | VERTAMA 0" °
0 PASO 2

-

EL INFANTE DE MARINA ABRE SU ANGULOD
SIN EXPONER SU CUERPO Y SIN DEJAR DE
APUNTAR AL INTERIOR,

|/

i
T R Lk -.1 ,-'f TR r' N T
LA TROMPETILLA DEL | /

ARMA NO SOBRESALE .
NI 5E EXPONE.

= EL INFANTE DE MARINA TERMINA DE
HACER LA INSPECCION DEL INTERIOR
SIN EXPONER 5U CUERPO Y SIN
DEJAR DE APUNTAR SU ARMA,

FIG. 16.- TECNICA DEL PAY APLICADA EN UNA VENTANA,

(2).- EL INFANTE DE MARINA TOMA UNA POSICION QUE OFRESCA
FOCO BLANCO COMTRA UN POSIBLE EMEMIGO ¥ S5E HACERCA
A LA WENTAMA SIN REBASARLA CON LA TROMPETILLA DE SU

ARMA.
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(3).- EL INFANTE DE MARINA COMIENZA UM MOVIMIENTO DE PIVOTE
SOBRE 35U PIERMA MAS ADELANTADA Y AVANZANMDO ENM
MOWVIMIENTO ANGULADC COM 5U PIERNA MAS ATRASADA
TODO ESTO SIN QUE LA TROMPETILLA DE 53U ARMA REBASE LA
ESQUINA.

(4).

MIENTRAS QUE EL INFANTE DE MARINA REALIZA ESTOS DOS
MOVIMIENTOS, EL EJECUTA UNA INSPECCION VISUAL DE
FORMA RAPIDA AL FREMNTE, EN BUSCA DE AMENAZAS O DEL
ENEMIGD CADA VEZ QUE VAYA ABRIENDO EL ANGULC CON 35U
MIWINIEMTO DE PIERNAS.

(58).- AL TERMING DE SU MOVIMIENTO DE INSPECCIOM WISUAL
[CORTAR EL PAY) EL INFANTE DE MARINA QUEDARA
APUNTANDO A APROXIMADAMENTE 180° DE LA DIRECCION
GENERAL POR LA QUE AVMANZABA.

b.- TECNICAS PARA OBSERVAR AL OTRO LADO DE LAS

(A).- ERRORES MAS COMUNES,
LAS ESQUINAS SON MUY PELIGROSAS PARA INFANTES DE
MARINA NOWVATOS, DESCUIDADOS O SIN EL APROPIADO
ADIESTRAMIENTC, LOS ERRORES MAS COMUNES QUE
COMETEM SOM:

{1).- NO RECONOCER EL AREA DE PELIGRO.

(2).- EXTENDER SUS ARMAS MAS ALLA DE LA ESQUINA,
ANUNCIANDO AS| SU PRESENCIA.

(3).- EXPOMER LAS CABEZAS A UNA ALTURA EMN LA CUAL LOS
SOLDADOS ENEMIGOS LAS PUEDAN VER.

(B).-EROCEDIMIENTO PARAM OBSERVAR AL OTRO LADO DELACALLE.

{1).- MANTENGASE TENDIDO SOBRE EL SUELD CON EL ARMA AL LADD, DESPUES AVANCE
DESPACKD, ASEGURANDOSE . DE QUE EL ARMA NOESTAMAS ALLA DE LA ESOUINA

{Z)» EXPONGA LA CABEZA LENTAMENTE AMNIVEL DEL PISO, DE MODO QUE SE APARENTE SER
PARTEDEL TERRENO, O SOMBRA DE LA PARED. EXPONGA LACABEZA SOLOLD
SUFICIENTE PARA OBSERV AR ALREDEDOR DE LAESQUMNA.
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(] Cawses

FIG. 17.- PROCEDIMIENTO PARA OBSERVAR AL OTRO LADO DE UNA ESQUINA.

(3).- PUEDE EMPLEAR TAMBIEM UN PEQUERND ESPEJO EL CUAL LO
EXPNDRA DESDE UNA PARTE BAJA PARA QUE NO SEA MUY
VISIBLE.

CALLEJONES, PARQUES, ETC).

LAS AREAS ABIERTAS DEBEN DE SER EVITADAS SIEMPRE QUE SEA
FPOSIBLE. LAS AREAS ABIERTAS S0OM AREAS MNATURALES DE
AMIQUILAMIENTO DONDE SE EMPLEAM ARMAS COLECTIVAS. SE PUEDEN
REDUCIR LOS RIESGOS APLICANDO CIERTOS PRINCIPIOS.

(A) -

(B).-

(C)-

EFECTUE UN RECOMOCIMIENTO WVISUAL DEL AREA Y DE LA
POSICION A LA CUAL SE PRETENDE DESPLAZARSE. ANTES DE
MOVERSE A ESA POSICION, ASEGURESE QUE ESTA PUEDA
PROPORCIONAR COBERTURA QO ENCUBRIMIENTO ACEPTABLE.

SELECCIONE UNA RUTA QUE OFRESCA COBERTURA O
ENCUBRIMIENTO. 51 NO EXISTE, SE PUEDE UTILIZAR HUMO O
FUEGO DE COBERTURA (SUMIMISTRADO POR EL RESTO DE SU
LINIDAD ).

MUEVASE POR LA RUTA MAS DIRECTA POSIBELE A LA POSICION
SELECCIONADA, UTILIZANDO LA RUTA MAS DIRECTA. DEBE
REDUCIR EN LO POSIELE EL TIEMPO QUE SE ESTARA EXPUESTO AL
FUEGD EMEMIGO. TAMBIEM LA VELOCIDAD PUEDE LLEGAR A CREAR
DIFICULT AD PARA QUE UN POSIBLE EMEMIGO PUEDA APUNTAR CON
PRECISION. (RECUERDE QUE MO SIEMPRE EL CAMING MAS CORTO
ES EL MAS SEGURD, O EL MAS FACTIBLE "UTILICE SU CRITERIO™).
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MUEVASE DE POSICION A POSICION SIN DEJAR DE APOYAR CON
LOS FUEGOCS DE COBERTURA, CUANDO LLEGUE A SU SIGUIENTE
POSICION, ESTE PREPARADO PARA APOYAR EL MOVIMIENTO DE
OTROS COMPAREROS DE SU ESCUADRA, PELOTON O SECCION.

CUANDO DOS O MAS INFANTES DE MARINA DEBAN MOVERSE AL
MISMO TIEMPO A OTRA POSICION SE SIGUE EL SIGUIENTE
PROCEDIMIENTO.

(1).- LA UMIDAD DEBE DE COLOCARSE DE MANERA QUE ESTE
PREPARADA PARA MOVERSE A SU PROXIMA POSICION.

(2).- A UNA  SERAL CONVENIDA, LA UNIDAD SE MUEVE
SIMULTAMEAMENTE A TRAVES DEL AREA ABIERTA A LA OTRA
POSICION. CUANDOD SE MUEVAN SE DEBE MANTENER LNA
SEPARACION ENTRE INDIVIDUOS DE APROXIMADAMENTE 2
MTS. A& 5 MTS. COMO MINIMO.

d-  MOVIMIENTO PARALFLO ALOS EDIFICIOS.

(A)-

(B).-

ALOLARGO DE LAS PAREDES.

CUANDO SE MUEWA PARALELO AUN EDIFICIO, MUEVASE A LO
LARGO ¥ TAN CERCA DE LA PARED COMO SEA POSIBLE. ESD
IMPEDIRA AL SOLDADOD ENEMIGO QUE SE EMNCUENTRE
DENTRO DE UW EDIFICIO A TEMNER LA OPORTUNIDAD DE
DISPARAR 5N EXPOMERSE AL FUEGO DE LA FUERZA DE
COBERTURA.

(1.

MUEVASE CON UNA SILUETA BAJA ¥ MUEVASE RAPIDAMENTE
DE POSICION EN POSICION UTILIZANDO TODA COBERTURA Y
EMCUBRIMIENTO DISPONIBLES.

(2).

CUANDO SEA POSIBLE, MUEWASE EN LA SOMBRA; ESTO AYUDA
A DISIMULAR EL MOVIMIENTO.

CUIDARD COMLAS VENTANAS BAJAS

LAS VENTANAS SON MUY PELIGROSAS. LA MAYOR[A DE LAS
VENTANAS DEL PRIMER PISO ESTAM A LA ALTURA DE LA CABEZA Y
UM INFANTE DE MARINA CONFIADO O DESCUIDADD EXPONDRA LA
CABEZA, DANDO AL ENEMIGOC UN BLANCO. EXCELENTE. LA FORMA
MAS ADECUADA PARA PASAR LAS VEMTANAS BAJAS ES LA
SIGUIENTE:

{3).

(1).- LA MANERA MAS SEGURA ES PERMAMECER LO MAS CERCA
DEL EDIFICIO COMO SEA POSIBLE. CUANDO LLEGUE A LA
VENTANA, AGACHE LA CABEZA PARA ASEGURARSE DE QUE
ESTA BIEM POR DEBAJO DE LA VENTANA.

(2).- CUIDESE DE MO PROYECTAR SILUETAS EN LAS VENTANAS.
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FIG. 18. - PROCEDIMIENTOS PARA PASAR ENFRENTE DE VENTANAS.
@ COMO PASAR VENTANAS DE SOTANOS ¥ HOYOS EN LAS PAREDES.

{A).- NO CAMINE NI CORRA AL PASAR POR UNA VENTANA DE SOTANC,
LAS PIERNAS PRESENTARAN UM BUEN BLANCO PARA UN ENEMIGO
DENTRO DEL EDIFICIO.

a7

FIG. 18. - PROCEDIMIENTO PARA PASAR POR EMFRENTE DE UM HOYO EN LA PARED O
UNA VENTANA DE SOTAND.
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{B).- LA MANERA CORRECTA DE PASAR UNA VENTANA DE SOTANO ES
MANTEMERSE LO MAS CERCA POSIELE AL EDIFICIO ¥ CUANDO
LLEGUE A LA WVENTANA, PASE O SALTE SOBRE ESTA SIN EXPONER
LAS PIERNAS.

f- CRUCE DE MUROS, CERCAS, TEJADOS U OTROS OBSTACULOS.

(A).- MOVIMIENTO SOBRE MURODS O CERCAS,

{1).- ANTES DE CRUZAR CUALQUIER OBSTACULO, OBSERVELO Y
BUSQUE TRAMPAS EXPLOSIVAS Y POSICIONES ENEMIGAS
CUBIERTAS U OCULTAS.

(2.« MUEVASE RAPIDAMENTE ASIA EL OBSTACULO ¥ RUEDE
VELOZMENTE SOBRE EL, MANTENIENDO LA SILUETA LO MAS
BAJA POSIBLE. LA VELOCIDAD Y UNA BAJA SILUETA NIEGAN AL
EMEMIGO UN TIRO CERTERO.

(3).- DESPUES DE CRUZAR EL OBSTACULO DIR[JASE DE INMEDIATO
A LA POSICION CUBIERTA SELECCIONADA.

FIG. 20.- PROCEDIMIENTO PARA PASAR UN MURC.
(B).- MOVIMIENTO SOBRF TEJADOS

(1) HAGA UN RECONOCIMIENTO WISUAL DEL AREA, DEL
OBSTACULO ¥ DE LA RUTA MAS PROXIMA ¥ SEGURA A LA
POSICION SELECCIONADA,

(2).- MUEVASE RAPIDAMENTE A TRAVES DEL AREA DE
PELIGRO MANTENIENDO UNA SILUETA BAJA Y

UTILIZANDO TODA COBERTURAY ENCUBRIMIENTO
DISPONIBLES.

{C).- ESCAIAMIENTO DE TECHOS,
ESTA TECNICA ES UTILIZADA SOLAMENTE CUANDO EL TECHO AL

QUE SE ESTA ESCALANDO NO ESTA DIRECTAMENTE BAJO EL
FUEGD DEL ENEMIGO.
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(1).- DOS INFANTES DE MARINA LEVANTAMN A UN TERCERO PARA
QUE TREFPE RAPIDAMENTE AL TECHO.

(2).- EL INFANTE DE MARINA QUE SE EMCUENTRA EN EL TECHO
EXTIEMDE SU ARMA CON EL PORTA FUSIL SUELTO PARA QUE
UNC DE SUS COMPARERCS PUEDA SUJETARSE DE EL.

(3).- UNO DE LOS INFANTES DE MARINA QUE SE ENCUENTRA ABAJOD
TOMA EL PORTA FUSIL ¥ COMIENMZA A ESCALAR AYUDADO POR
SUS COMPAREROS TANTO DE ARRIBA COMO DE ABAJO.

(4).- EL INFANTE DE MARINA QUE ESTA ARRIBA DEBE JALAR 35U
ARMA PARA AYUDAR A SU COMPARERO A SUBIR, MIENTRAS
QUE EL QUE SE ENCUENTRA ABAJD LO EMPUJA.

(5).- AL ESTAR DOS INFANTES DE MARIMA EN EL TECHO, ESTOS
EXTIEMDEN 5US ARMAS CON EL PORTA FUSIL SUELTO PARA
QUE EL QUE SE EMCUENTRA ABAJO PUEDA SUJETARSE DE
ELLOS.

LAREALLD

FIG. 21.- TECNICA PARA ESCALAR MURDOS CON AYUDA DE DOS ELEMENTOS.
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(6).- LOS DOS5 INFANTES DE MARINA JALAN SUS ARMAS Y
LEWANTAN AL TERCERO QUE ESTABA ABAJO.

BOS|CIONES CUBIFRTAS,

EL INFANTE DE MARINA SIEMPRE QUE SE MUEWA DE UNA POSICION A
OTRA DEBE BUSCAR UMA CUBIERTA INDINIDUAL QUE LO PROTEJA DE
LAS VISTAS ¥ FUEGOS DEL ENEMIGO ¥ QUE LE PERMITA DISPARAR CON
EFECTIVIDAD SU ARMA. PARA LOGRAR ESTO DEBE APLICAR LOS
SIGUIENTES PASOS.

{A).- ANTES DE MOVERSE A SU SIGUIENTE POSICION DEBE VERIFICAR
VISUALMENTE SU POSIBLE UTILIZACION.

{B).- DEBE CORRER AS{A LA NUEVA POSICION CUANDO TENGA FUEGO
DE APOYO O ALGUN TIPO DE CORTINA DE HUMO O OTRO TIPO DE
DISTRACCION.,

{C).- CUANDO CORRA A SU NUEVA POSICION UTILICE EL CAMING MAS
CORTO Y QUE LO EXPONGA MENOS.

{D).- AL ARRIBAR A SU WUEWA UBICACION, DE INMEDIATO ASUMA UNA
POSICION CUBIERTA ¥ UN ESTADO DE ALERTA OFENSIVA, PARA
PODER APOYAR A SUS COMPANEROS QUE ESTAN AL FREMTE O A
LA RETAGUARD A

FIG. 22.- DESPUES DE HABER AVANZADO SE TOMA UNA POSICION CUBIERTA DESDE LA
CUAL 5E PUEDA HACER FUEGO CONTRA EL ENEMIGO.

h.=

AREAS DF PE|IGRO,
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UN AREA DE PELIGRO ES TODA UBICACION O PORCION DE TERRENO EN
LA CUAL EL ATACANTE © DEFENSOR ESTE EXPUESTO A LAS VISTAS Y
FUEGOS DEL EMEMIGO. LAS AREAS DE PELIGRO EN EL COMBATE
URBANO EXISTEN TANTO EM EL EXTERIOR COMO EN EL INTERIOR DE
LOS EDIFICIOS.

(A).-

AREAS DE PELIGRO EN EL EXTERIOR DE EDIFICIOS.

{1 ).~ ESQUINAS,

LAS ESQUINAS OFRECEN CAMPOS DE TIRO PARA FUSILEROS
POSICIONADOS EN CUALQUIERA DE LAS VENTAMAS DE
ENFRENTE.

(2)- CEUCE DE CALLES,

(3)-

(4).-

LOS CRUCES DE CALLE PROPORCIOMAN CAMPOS DE
TIRO CRUZADOS IDEALES PARA AMETRALLADORAS.

TECHOS.

LOS TECHOS PROPORCIONAN UM  FALSO SENTIDO DE
SEGURIDAD PUES PUEDEN SER UTILIZADOS COMO CAMPO DE
TIRC PARA FRANCOTIRADORES.

PARQUES ¥ ESTACIONAMIENTOS.

ESTOS SON CAMPOS ABIERTOS QUE 30N CAMPOS DE TIRO
PARA AMETRALLADORAS ¥ ARMAS PESADAS.

(5).- TODA POSICION QUE EXPONE AL ATACANTE DURANTE UN
PERIODO DE TIEMPO PROLONGADO.
! POSICION DE TIRADOR.
ENEMIGO ;

_;ﬁ pRANE “w
POSICION DE

TIRADORES EN
DIFERENTES

NIVELES
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FIG. 23. - AREAS DE PELIGRO. LOS CRUCES DE LAS CALLES SON LAS AREAS MAS
PELIGROSAS EM EL EXTERIOR.

(B).- AREAS DE PELIGRO EN EL INTERIOR DE EDIFICIOS.

(1)~ BASILLOS.
LOS PASILLOS SON AREAS RESTRINGIDAS DE  PASO
OBLIGADO, LAS CUALES PUEDEM ESTAR CUBIERTAS POR 1:

FUEGD DE ARMAS AUTOMATICAS, TRAMPAS EXPLOSIVAS Y
BARRICADAS.

(2).- VENTANAS,
LAS WENTAMAS SON POSIBLEMENTE LAS AREAS MAS

PELIGROSAS PUES S0ON CAMPOS DE TIRO DESDE EL INTERIOR
¥ DESDE EL EXTERIOR. UM COMBATIENTE IMEXPERTO SE
EXPONDRA FRECUEWTEMENTE A LOS DISPARCS DE SU
ENMEMIGO DESDE VARIOS ANGULOS.

FIG. 24. - LAS VENTANAS OFRECEN UNA DE LAS AREAS DE PELIGRO MAS COMUMNES
DURAMTE EL MOVIMIENTO EM EL INTERIOR DE UN EDIFICIO. ES NECESARIO TRATAR DE
CUBRIRSE DE ELLAS ¥ CUANDO SE TIEMEN QUE PASAR ES PREFERIBLE AGACHARSE
PARA NO OFRECER UM BLANCO A TIRADORES EMEMIGOS EN EL EXTERIOR.
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AN

oy |
INFANTE DE MARINA | [~
DISPARANDO DESDE | b
EL INTERIOR DE .
g Leniy VENTANA, i
] I
‘\\.\_\_‘.
o
ventana. [T
H—"‘-\.
CALLE. e e
— S
VENTANA[| _— -
- sl ENEMIGO

INFANTE DE MARINA
DISPARANDO DESDE
EL INTERIOR DE

UN EDIFICIO, 3

—
\
\
\
1
%
i

FIG. 25. - EL POCO CUIDADD PARA CUBRIRSE DE UNA WENTANA PUEDE CAUSAR BAJAS
TAMBIEN AL ENEMIGO. EN ESTA FIGURA SE WVE COMO SE DISPARA CORRECTAMENTE
DESDE DIFERENTES CUARTOS Y A DIFERENTES MNWIWELES SOBRE UN ENEMIGO
DESCUIDADO.

{3).- BUERTAS.

DENTROC DE UN COMBATE EN INTERIORES UNA PUERTA ES UM
AREA MORTAL PUES ES UN PASO SEMI-OBLIGADD QUE NO
PROTEGE AL INDIVIDUO QUE SE ESTA CUBRIENDO DE LAS
VISTAS CON ELLA.



4 MANUAL DE COMBATE URBAND CONVENCIONAL.
FARA UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA.

UNA PUERTA PUEDE OCULTAR A UN EMEMIGO DE LAS VISTAS,
FERQ MO DE LOS FUEGOS. UM DISPARD DE UM FUSIL
AUTOMATICO FACILMENTE ATRAVESARA LA PUERTA. CUANDOD
SE ABRE UMNA PUERTA ES RECOMEMDABLE POMERSE A UM
LADD ¥ CUBRIRSE COM LA PARED. (ESTO NO RESULTA
CUANDO LA PARED ESTA CONSTRUIDA CON MATERIAL
LIGERD, DE MADERA O PREFABRICADOC.

Cﬁm

FIG. 26.- LAS PUERTAS 50N AREAS DE PELIGRO EM LAS CUALES SE COMETEN MUCHOS
ERRORES DE PROCEDIMIENTO. ESTO SE DEBE A LA FALSA SENSACION DE SEGURIDAD
QUE PROPORCIONAN.

(4).- ESCAIFRAS

LAS ESCALERAS SON CONDUCTOS DE CONEXION ENTRE
MIVELES DENTRO DE UN EDIFICIO. ADEMAS DE SER AREAS DE
FELIGRO SOM ZOMAS CRITICAS O CLAVES PARA EL CONTROL
DE UM EDIFICIO.



- MANUAL DE COMBATE URBAND CONVENCIONAL.
s PARA UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA.

ADA.

LR e e A RN AR R AL L Rl

T T L L T L WO T LN Lo Ty T OnTy

FIG. 27. - LAS ESCALERAS SON OTRAS DE LAS AREAS DE PELIGRO OBLIGATORIAS. COMOD
EL ATAQUE SE INICIA DE PREFEREWCIA DE UN PUNTO ALTO ES FACIL RODAR
EXPLOSIVOS, GRANADAS ETC. POR LAS ESCALERAS. TAMBIEN PUEDEN ESTAR MINADAS
O CON CUALQUIER TIPO DE TRAMPAS PARA BOBOS.
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CAPITULO V.
OPERACIONES DEFENSIVAS EN TERRENO URBANO.

LA DEFENSA EN AREAS URBANAS.

1.-

EN UN ARFA URBANA | OS DEFENSORES TIEMEN LA VENTALA

EM TERREMOS RURALES UN BUEM ATACANTE CONM LOS RECURSOS
ADECUADOS CAS| SIEMPRE TIENE EXITO. PERO TODA REGLA TIEME SUS
EXCEPCIOMES. EM EL COMBATE EM POBLADOS UN BUEM DEFENSOR TIEME
TODAS LAS VENTAJAS PARA GANAR EL COMBATE.

ESTA WVENTAJA ES PROPORCIONADA POR EL TERREND, ¥ LOS TRABAJOS QUE
EL DEFENSOR HACE POR MEJORARLO. EL. TERRENO TRIDIMENSIONAL
COMPLICA GRAMNDEMEMTE UN PLAN DE ATAQUE. CADA MANZANA, EDIFICIO,
PISOY CUARTO. REQUIERE DE UN ESQUEMA DE MANIOBRA DIFERENTE.

ESTE ESQUEMA DE MANIOBRAS MO PUEDE SER DETERMINADO CON MUCHA
ANTICIPACION DE TIEMPO. DEBE SER DESARROLLADO EM EL LUGAR ¥
EJECUTADO DE INMEDIATO. COMO RESULTADO EL ATACAMTE TIENE MUCHOS
PROBLEMAS PARA GANAR LA INICIATIVA (MOMENTO). TAMBIEN TIENE
DIFICULTAD EN LAS COMUNICACIONES ¥ EL CONTROL.

PARA UN DEFENSOR, EL TERRENO URBANO PROPORCIONA MEJOR CUBIERTA
¥ ENCUBRIMIENTO, ADEMAS DE MEJORES PUNTOS DE OBSERVACION Y
CAMPOS DE TIRO, UNA AREA POBLADA NO ES MAS QUE UNA AGLOMERACION
DE ESPACIOS ABIERTOS (AVEMIDAS, CALLES, PASILLOS ETC.) PARA EL
ATACANTE INDIVIDUAL, ESTOS ESPACIOS ABIERTOS CONSTITUYEN AREAS DE
PELIGRC QUE DEBE SORTEAR ¥ PUEDE RECIBIR DISPAROS NO 30L0 DESDE
EL FRENTE ¥ LOS FLANCOS, SINO QUE TAMBIEN DESDE ARRIBA O DESDE
ABAJO DEL NIVEL EN QUE SE ENCUENTRE SITUADO. POR 5l ESTO NO FUESE
SUFICIENTE LOS ESPACIOS ABIERTOS ESTAN PLAGADOS DE HOYOS Y
AGUJEROS (WENTAMAS, PUERTAS, ETC.) DESDE LAS CUALES SE LE PUEDE
DISPARAR. MUCHAS DE LAS PAREDES, TECHOS ¥ PIS0S5 SCON TAN DELGADOS
O ESTAN CONSTRUIDDS CON MATERIALES PREFABRICADOS, QUE UTILIZANDO
UM FUSIL DE ASALTO ESTANDAR PUEDENM SER ATRAVESADOS SIN NINGUNA
DIFICULTAD, ¥ ESTC SOLO PROPORCIONA AL ATACANTE UNA RELATIVA
PROTECCION CONTRA LAS VISTAS.

EN OTRAS PALABRAS, PARA UN ATACANTE CAMEIAR DE POSICION SIGNIFICA
UM GRAN RIESGO, PUES 5| ENTRA UN PASILLO, 53U CUERPO SE SILUETEARA
PARA UN OBSERVADOR QUE SE ENCUENTRE ENM EL INTERIOR; MOVIENDOSE
EM EL INTERIOR O EL EXTERIOR DE UN EDIFICIO PUEDE SER ALCANZADO POR

I-38



MANUAL DE COMBATE URBAND CONVENCIONAL.
FARA UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA.

EL DISPARC DE UM TIRADOR QUE SE ENCUENTRE APOSTADO A WARIAS
CUADRAS DE DISTANCIA Y A TRAVES DE PUERTAS ¥ VENTANAS.

EL TERREMO URBANG TAMBIEN LIMITA Al DEFENSOR.

EL CAMPO DE BATALLA TRIDIMENSIONAL CREA PROBLEMAS DE SEGURIDAD
ADICIOMNALES AL DEFEMSOR. EM UNA CIUDAD ), PUEDE SER SOMETIDOD A UN
ATAQUE DESDE EL FRENTE, LOS FLANCOS DESDE ARRIBA O ABAJO DE SU
POSICION.

a.=

LIMITACIONES PARA FI DEFENSOR.

EL DEFENSOR DE AREAS URBAMA 5 QUE SE ENCUENTRA A NIVEL DEL
TERRENQ, TIENE LOS SIGUIENTES PROBLEMAS DE SEGURIDAD:

(A).- AS CASAS Y ESCOMBROS PROPORCIONAN RUTAS DE INFILTRACION.

3.-

(B).- LAS PAREDES PROPORCIONAN AVENIDAS DE APROXIMACION A SU
POSICION.

{C).- LAS ESTRUCTURAS QUE LO RODEAN PUEDEN COLAPSARSE SOBRE
EL.

EL DEFENSOR NO PUEDE PERMITIR QUE LO ATRAPEN EN EDIFICIOS QUE
PUEDAN INCENDIARSE O DERRUMBARSE COM EL FUEGD DE ARMAS
LIGERAS. EL DEFEMNSOR DEBE OCUPAR EDIFICIOS CON ESTRUCTURA Y
SU POSICION DEBE TENER PROTECCION SOBRE SU CABEZA,

TAMBIEM DEBE TEMERSE EMN CUENTA QUE LOS ESCOMBROS PUEDEM
LIMITAR LOS CAMPOS DE TIRO FOR LO QUE ES MUY . IMPORTANTE QUE
LOS SERVIDORES DE AMETRALLADORAS TENGAM POSICIOMES
ALTERNAS.

PARA EL DEFENSOR LAS PAREDES TAMBIEN CREAN PROBLEMAS DE
COMUNICACION ¥ MOVILIDAD. ESTAS LO ASILAN DE SUS COMPANEROS Y
DIFICULTAN EL REFUERZO ¥ REABASTECIMIENTO DE LA POSICION AS(
COMO UNA RETIRADA COORDINADA. PARA TRATAR DE DISMINUIR ESTO,
SE CREAN RUTAS CUBIERTAS A TRAVES DE LAS PAREDES ¥ SE UTILIZAN
LOS MEDIOS DE COMUNICACION DISPONIBLES | RADIOS, TELEFONOS
ETC.).

SUGERENC|AS PARA F| DEFENSOR URBANG,

EL DEFENSOR DEBE VWIGILAR TECHOS Y DREMNAJES, PARA CONTROLAR
ESTAS POSICIONES SE PUEDE OBSTRUIR EL DREMAJE CON ALAMBRADA
DE CONSERTINA, COLOCAR TAMBOS DE GASOLINA EN  SITIOS
ESTRATEGICOS ¥ REGAR GASOLINA POR EL DRENAJE, CUANDO FUESE
NECESARIO PUEDE INICIARSE UM INCEMDIO EN ESTOS SITIOS PARA
CBSTRUIR EL AVANCE EMEMIGO, O PARA BLOQUEAR SUS MOWVIMIENTOS.
ESTOS TAMBOS PUEDEN COLOCARSE EN EDIFICIOS ESTRATEGICOS Y
DETOMARLOS A LARGA DISTANCIA POR MEDIO DE FRAMNCOTIRADORES
QUE DISPAREN BALAS TRAZADORAS.

QUE DEBE ENFREMTAREL DEFENSOR URBANQ,.
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ANTES DE QUE CUALQUIER ATACANTE PUEDA LIMPIAR SISTEMATICAMENTE
UM AREA URBANA, DEBE AISLARLA PRIMERC. DESPUES DEBE CONQUISTAR
UMA CABEZA DE PENETRACION (SINGNIMO URBANO DE LA CABEZA DE PLAYA
EN LAS OPERACIOMES ANFIBIAS) ESTA ES LA RAZOMW POR LA CUAL LOS
DEFENSORES DEBEN DE EVITAR SER  AISLADOS Y LA POSTERIOR
PEMETRACION.

PARA EVITAR SER AISLADOS, EL DEFENSOR DEBE DE PROTEGER SUS MEDIOS
DE MOVILIDAD, ¥ DE COMANDO. DEBE DE ESTABLECER SISTEMAS DUALES DE
COMUNICACION ¥ SUS RUTAS CUBIERTAS PARA REFORZAR POSICIONES O
PARA RETIRARSE DE ESTAS.

B.- DEFENSA DE PEQUENAS UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA EN

OPERACIONES LIRBANAS,

1.-

CONSIDERACIONES TACTICAS.

LOS FUNDAMENTOS DE UNA DEFENSA EN AREA URBAMA SON LOS MISMOS
QUE EN AREAS RURALES. SIN EMBARGO UN COMANDANTE DEBE ENTENDER
LAS CARACTERISTICAS ¥ LOS COMPOMENTES DEL AMBIENTE URBAND; LAS
VENTAJAS ¥ DESVENTAJAS QUE LE OFRECEN ¥ COMO INFLUEMNCIAR EN LAS
CAPACIDADES DE 53U PERSONAL Y ARMAMENTO DURAMTE LA DEFENSA.

EUNDAMENTOS DE LA DEFEMSA,
a.- EMTIEMDA AL EMEMIGO.

POMGASE EN LUGAR DEL ENEMIGO Y ANALICE UM POSIBELE ATAQUE
ESTO LE AYUDARA A HACER UNA LISTA DE LAS OPCIONES TACTICAS
DISPONIBLES PARA UM ATACANTE E IDENTIFICAR LOS CURSDS DE
ACCION MAS PROBABLES.

b.- ESTUDIE EL CAMPO DE BATALLA,

UNA VEZ ORGANIZADA LA DEFEMSA CONTRA WARIAS OPCIONES DE
ATAQUE, EL COMAMDANTE DEFENSOR DEBE  UTILIEZAR  SU
CONOCIMIENTD DEL TERRENO E INFORMACION DE COMBATE
DISPONIBLE PARA PREVEMIR EFECTIWVAMENTE CUALQUIER S0RPRESA Y
MAXIMIZAR LA PROPIA REACCION.

[ CONCENTRACION AL | UGAR Y TIEMPOS CRITICOS,

LA HABILIDAD DEL DEFENSOR DE CONCENTRARSE RAPIDAMENTE A
TRAVES DEL CAMPO DE BATALLA SERA RESTRINGIDO POR AREAS DE
FPELIGRO MUY MARCADAS. ESTO SE EWITA CON UNA CUIDADODSA
SELECCION DE RUTAS LO MAS SEGURAS . POSIBLES.

d.- COMBATIR CON EQUIPOS DE ARMAS COMBINADAS,
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EM ESPACIOS ABIERTOS SE PUEDEN UTILIZAR FUERZAS BLINDADAS EN
MISIONES DEFENSIWAS. LA ARTILLERIA ¥ HELICOPTEROS PUEDEN
INCREMEMTAR LA EFECTIVIDAD DE LA DEFENSA.

EXPILOTAR LAS VENTAJAS EXISTENTES,
UN DEFENSOR PUEDE PREFPARAR SUS POSICIONES CON ANTERIORIDAD;

REFORZANDO OBSTACULOS, SELECCIONANDO CAMPOS DE TIRO Y
FORTALECIENDO SUS POSICIONES EMN GEMERAL.

CONSIDERACIONES TACTICAS PARA PEQUENAS UNIDADES.

A=

EVITAR SER AISLADO.

UNA DE LAS CONSIDERACIOMES PRIMARIAS ES LA DE EVITAR SER
AISLADO POR FUERZAS ENEMIGAS, ASUMIENDO QUE 51 NO OCUPANM
AREAS O ZONAS CRITICAS SE LES REBASARA Y AISLARA EN "BOLSAS"
LAS UNIDADES AISLADAS TRATARAN DE INTERFERIR Y HOSTIGAR AL
ENEMIGO EM TODO LO POSIBLE Y TRATARANM DE RETORMAR A
POSICIONES AMIGAS.

COMANDO Y CONTROL.

EM AREAS URBAMAS EL CONTROL SE PIERDE FACILMENTE, PUES EL
OFICIAL AL MANDO NO PUEDE CBSERVAR DIRECTAMENTE ¥ CONTROLAR
A 5U PERSONAL, POR LO CUAL LOS COMANDANTES SUBORDINADOS
FRECUEMTEMENTE TOMARAM LA [INICIATIVA ¥ EL CONTROL DE
PERSONAL DE SU POSICION.

UTILIZACION DE AREAS CON COMSTRUCCIONES.

(A).- CONTROL DE AVENIDAS DE APROXIMACION.

(B).- UTILIZACION DE  EDIFICIOS COMO MULTIPLICADOR DE
FUERZAS.

(C).= QCULTAMIENTO DE FUERZAS.

(D).- NEGAR AL ENEMIGO POSICIONES CLAVE.

d.=

UM AREA URBAMA NO SE DEFENDERA S| NO SE TIEMEN LAS FUERZAS
SUFICIENTES.

LAS COMUNICACIONES POR RADIO SERANM FRECUENTEMENTE
AFECTADAS POR LA INTERFERENCIA QUE CAUSAN LOS EDIFICIOS.

LAS CALLES PROPORCIONAMN BUENAS RUTAS DE MOVIMIENTO, PERO
TAMBIEN PROPORCIONAN BUENOS CAMPOS DE TIRD Y ZOMNAS
MORTALES.

POSI|CIOMES DEFENMSIWVAS COLECTIVAS E INDIVIDUALES,
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CUANDO UNA UNIDAD ESTA DEFENMDIENDOSE EN TERRENO URBAND, SU
EXITO DEPENDERA DE LA HABILIDAD DEL INFANTE DE MARINA PARA HACER
UM FUEGO PRECISO CONTRA EL EMEMIGO COMN LA MENOR EXPOSICION AL
TIRO DE REACCION ENEMIGA. POR LO TANTO, EL INFANTE DE MARINA DEBE

BUSCAR ¥ MEJORAR CONSTANTEMENTE LAS POSICIONES DE TIRO Y
UTILIZARLAS ADEC UADAMENTE.

a.- PREPARACION DE POSICIONES INDIVIDUALES DE FUSILERDS.

(A).- OBSTRUCCION DE VEMTANAS CON BARRICADAS.

{1)= SE PUEDEN MEMDRAR LAS POSICION ES DE FUEGD DESDE LAS VENTANAS OBSTRUYENDO SUS ALREDEDORES
CON BARRICADAS LA VENTANA PUEDE SER CUBIERTA COMPLETAMEMTE, DEJNDO UNA PEQUENA ABERTURA PARN

EL USO DEL TIRADOR.
PARED
~)
™ "r WVENTAMA
LA TROMPETILLA
DE ARMA WO DEBE
SOBRESALIR DE e
L& VENTANA
LA
M NTICICLONIC A
-
i
SACOS .0
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FIG. 28. - OBSTRUIR LAS VENTANAS DESDE DONPE; SE DISPARA.

(2).- CUANDO SE OBSTRUYEN VENTANAS CON BARRICADAS, SE
DEBEM CBSTRUIR TODAS LAS VENTANAS ALREDEDOR DE LAS
QUE SERAN UTILIZADAS CONO POSICIONES DE TIRO.(ESTO
EVITARA QUE EL ENEMIGO DETERMIME RAPIDAMENTE CUALES
S0ON LAS POSICIONES VERDADERAS). WO DEBEM HACERSE
AGUJERCS NITIDOS, DE FORMAS ), SIMETRICAS O MUY
OBVIOS; ELENEMIGO LOS RECONOCERA FACILMENTE.

EL ARMA NO DEBE
SCARESALIR DE LA
VENTANA,
g b
e -
s,
. SACOS REARERDS A AMBOS LADDS
a : DE LA VENTANA, EN FL CASO DE QUE
4. EL TIRADOR TENGA QLE CAMBIAR
: 'ﬁ DE DIRACCION DE TIRD
L > 5
. » EL TIRADOR MUMCA DEBE
E EXPONES BU CUERPO
h- e EN LA VENTAMA
=
e C ampasio)

FIG. 28. - POSICION DE UN TIRADOR DESDE UNA VENTANA.

(3).- S3E PUEDEN HACER BARRICADAS CON SACOS

DE ARENA,

CASCAJO O CUALQUIER MATERIAL DE FORTUMA DISPCONIBLE

EN EL AREA.

NOTA: NO SE QUITE TANTO MATERIAL DE LA PARED INTERIOR QUE VAYA A

DEBILITAR LA HABITACION.
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(4).- QUITE TODO EL VIDRIO DE LAS VENTANAS, ESTO SE HACE CON
EL FIN DE EWITAR ALGUNA LESIOMN CAUSADA POR
GRAGMEMTOS DE WVIDRIOS ASTILLADOS.

(56).- DEJE LAS CORTINAS EN SU LUGAR, ELLAS PERMITEM AL
TIRADOR WER AL EXTERIOR SIN QUE SEA FACILMENTE
OBSERVADO DESDE FUERA DEL EDIFICIC.

(6).- EL ESTALLIDOC DE DISPAROS DE UM FUSIL DE ASALTO PUEDE
LEVANTAR POLYVO, REVELANDO DE ESTA FORMA LA POSICION
DEL TIRADOR. PARA EVITAR ESTO, 5E COLOCA UNA MANTA O
TRAPO HUMEDO, EMC IMA DE LAS SUPERFICIES
POLVORIEMNTAS ¥ ENFRENTE DE LA BOCA DEL ARMA. OTRO
METODO ES MOJAR ESAS SUPERFICIES.

(B).- PREPARACION DE TROWERAS,

LAS  WENTAMAS GEMERALMENTE  CONSTITUYEM BUEMAS
POSICIONES DE FUEGO, PERO PUEDEN NO PERMITIR AL TIRADOR
CUBRIR TODOD 35U SECTOR. LAS TRONERAS PREPARADAS PUEDEM
PERMITIR TENER POSICIOMES ALTERNAS DE FUEGO.

SACOS TERRERUE
DE PROTECCION

FIG.- 30.- POSICION DE TIRADOR CON AGUJEROS EN LAS PAREDES.
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FIG., 31 - REFUERZO DE LAS PAREDES CON SACOS DE ARENA O TERREROS.

NOTA:

CUANDO SE REFUERCEN VENTANAS O TRONERAS, COLOQUE DOS CAPAS DE SACOS
TERREROS EN EL PISO, DEBAJO DEL TIRADOR PARA PROTEGER LO DE UNA EXPLOSION
EN UN PISO INFERIOR { CUANDO LA POSICION ESTE EN UN SEGUNDO PISO O MAS
ARRIBA). UTILICE MESAS, ARMAZONES DE CAMAS U OTRO MATERIAL DISPONIELE PARA
PROPORCIONAR COBERTURA SUPERIOR CONTRA ESCOMBROS QUE CAEN, O CONTRA
EXPLOSIONES POR ENCIMA DE LA POSICION. CONSTRUYA UNA PARED CONTRA
EXPLOSIONES A LA RETAGUARDIA DE LA POSICION PARA PROTEGER AL TIRADOR DE
ALGUNA POSIBLE EXPLOSION DENTRO DEL CUARTO.

(1).- HAGA UNOS PEQUENOS AGUJEROS EN LA PARED PARA
FERMITIR AL INFANTE DE MARINA OBSERVAR A LOS POSIBLES
BLANCOS EMN SU SECTOR DE TIROQ. AL HACER WARIOS
AGUJERCS, EL TIRADOR PODRA MOVERSE DE UNA POSICION A
OTRA PARA ENGARAR Y DESORIENTAR AL ENEMIGO CON
RESPECTO & SU POSICION.

(2).- ENMASCARE LAS TROMNERAS HACIENDO AGUJEROS EN LAS
FAREDES PARA DIFICULTAR AL ENEMIGO DETERMINAR DESDE
DONDE PROWIENE EL FUEGO.

(3).= UTILICE SACOS DE ARENA U OTRO MATERIAL PARA REFORZAR
LAS PAREDES ALREDEDOR DE LAS TROMNERAS.

UN MINIMO DE DOS CAPAS -
DE SACOS DE ARENA AL -
REDEDOR DE LA POSICION =

LINEA DE
MIRA

-

RUTA DE ESCAPE

POSICION
DEL
TIRADOR

.
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FIG. 32. - COLOCACION DE SACOS TERREROS DE PROTECCION EN EL PISO.
{C).- PREPARACION DE POSICIOMES DE FEANCOTIRADORES.

(1).- LAS POSICIOMES DE LOS FRAMCOTIRADORES DEBEN ESTAR
EM EL TECHO, CERCA DE LA PARTE MAS ALTA DE UN EDIFICIO
O DESDE DONDE DOMIME EFECTIVAMENTE EL TERREND. ESTO
ES PARA PERMITIR MAYORES CAMPOS DE TIRO.

(2).- UNA CHIMEMEA U OTRA ESTRUCTURA QUE SOBRESALE DEL
TECHO DE UNA ESTRUCTURA, PROPORCIOMA UNA BASE
DESDE LA CUAL SE PUEDE PREPARAR UNA POSICION DE
FRANCOTIRADOR. PARTE DEL MATERIAL DEL TECHO SE QUITA
FARA PERMITIR QUE EL FRANCOTIRADOR DISPARE EN TODAS
DIRECCIOMES SIM EXPONERSE DEMASIADO.

(3).- S5E PUEDEN USAR 3SACOS DE AREMA A LOS FLANCOS DE LA
POSICION PARA PROTEGER AL FRANCOTIRADOR.

EL FRANCO TIRADOR
DISPARA ATRAVES
DE LN PECUERA
ABERTURA
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FIG. 33 - POSICION DE UN FRANCO TIRADOR DESDE UNA POSICION ALTA. (NOTESE QUE
EL FRANCOTIRADOR MO ESTA . EXPUESTO A LAS MIRADAS DEL ENEMIGO DESDE MINGUN

ANGULO.

b.- PREPARACION DE POSICIONES DE AMETRALLADORAS.

(A).-

(B).-

PUEDE EMPLAZAR A LA AMETRALLADORA EN EL MISMO TIFO DE
POSICION QUE LA DEL FUSILERO INDIVIDUAL CON LA
CONSIDERACION DE QUE SE DEBENM EVITAR LAS VEMTANAS Y
PUERTAS. ESTAS SON LAS ABERTURAS MAS OBVIAS EN LAS QUE EL
ENEMIGO FIJARA SU ATENCION BUSCANDO LAS AMETRALLADORAS.
POR LO QUE RECIBIRAN EL FUEGO MAS CONCENTRADO. SE DEBE
TENER EN CUENTA QUE LAS AMETRALLADORAS MO SOM TAN
MOVILES COMO LOS FUSILES, NO PODRAN DESPLAZARSE CON LA
MISMA FACILIDAD PARA CAMBIAR DE POSICION Y EVITAR AS[ EL
FUEGO MAS INTENSO.

DEBEM EMPLAZAR LAS AMETRALLADORAS TAN BAJO, COMO SEA
POSIBLE, UTILIZANDO TRONERAS UBICADAS DETRAS DE ARBUSTOS
U OTROS ENMASCARAMIENTOS. TAMBIEN SE PUEDEM USAR
VENTANAS DE SOTANOS. COLOCANDO A LA AMETRALLADORA EM
UM NIVEL MAS BAJO, 3E OBTIENE FUEGO RASANTE.
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EL CARION CEL ARMA NO
DEBE SOBRESALIR DEL
INTERIOR DEL EDIFICIO

SACOS TERRERQS DE PROTECCON
COMTRA EXPLOGIONES A LA
RE TRGARDIA

at "~ " poamrayo Rl B TETEIT BTt e o Tt e

i (APRASID SACOS TERREROS DE PROTECCION
i ALFRENTE ¥ A LOS LADOS

FIG. 34.- POSICION CUBIERTA DE UNA AMETRALLADORA. (SACOS TERREROS AL FRENTE
ALODS LADOS, A LA RETAGUARDIA Y EN EL PISO).

A LARNER B D

[ |

7

7

b

AME TRALLACORA

_'_——

7

!

SACOR Of AREWA WOCESRD

)

Y,

2

FIG. 35.- VISTA SUPERIOR DE UNA POSICION CUBIERTA DE UNA AMETRALLADORA,
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PREPARACION DE POSICIONES DE ARMAS ANTITANGUE O

LANZACOHETES.

(A).- LAS ARMAS ANTITANQUE Y LANZACOHETES SE DEBEM EMPLAZAR

(B).-

(C).-

(D).

(E).

{F).

EM PISOS SUPERIORES PARA LOGRAR COBERTURAS DEL MAXIMO
ALCANCE POSIBLE.

AL SELECCIONAR Y PREPARAR UNA POSICION DE  ARMA
ANTITANCQUE, SE DEBE CONSIDERAR EL REBUFO ESPECIFICO DE
CADA ARMA. NINGUNA ARMA ANTITAMQUE SE PUEDE DISPARAR
DESDE UN CUARTO CERRADC O SIN VENTILACION.

DISPARE DESDE EL INTERIOR DE UM EDIFICIO SOLO CUANDO
SE CUMPLAMN LAS SIGUIENTES CONDICIONES.

{1).- EL EDIFICIO DEBE SER DE CONSTRUCCION FUERTE.

(2).- EL CIELO RASO DEBE TEMER POR LO MEMOS 2 ¥2 M. DE
ALTURA (ALTURADE PISO AL TECHO).

(3).- EL TAMARO DEL CUARTC DEBE SER COMO MINIMO DE 2x2
FARA UM LANZACOHETES LIGERO.

(4).- DEBE EXISTIR UNA AREA DE POR LO MENOS 20 PIES
CUADRADOS A LA RETAGUARDIA DEL ARMA PARA QUE EL
REBUFO ESCAFPE POR ELLA. UNA PUERTA ABIERTA DE
210X0.60M. PROPORCIONA UNA VENTILACION ADECUADA,

(5).- TODD EL VIDRIO SE DEBE QUITAR ¥ TODOS LOS OBJETOS
SUELTOS SE DEBEN SACAR DEL CUARTO.

(6).- TODOS LOS INFANTES DE MARINA DENTRO DEL CUARTOD
DEBEN QUEDAR COLOCADOS DELANTE DE LA PARTE
POSTERIOR DEL ARMA. (DE PREFERENCIA A LOS COSTADOS
SIN REBASAR LA BOCA DEL CARNGN )

(T).- TODOS LOS INFANTES DE MARIMA DEMTRO DEL CUARTO
DEBEN DE PROTEGERSE LOS OIDOS CUANDO SE DISPARA EL
ARMA,.

CUANDO SE EMPLACE EL LANZACOHETES DE CARGO B-300, SE
DEBE TENER EN CUENTA QUE LA DISTANCIA MINIMA DE SEGURIDAD
ES DE 65M. CO°

LAS POSICIONES DE LANZACOHETES ¥ ARMAS ANTITANQUE SE
DEBEN REFORZAR DE LA MISMA FORMA QUE LA DE UM FUSILERD A
EXCEPCION DE POMER EL MURO CONTRA EXPLOSIONES A LA
ESPALDA DEL OPERADOR.

DESPUES DE QUE EL ARMA ANTITANQUE O LANZACOHETES HA
5100 EMPLEADA, EL OPERADOR DEBE DESPLAZARSE A LUNA
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POSICION ALTERNA PUES SE CONVERTIRA EN UM BLANCO
PRIMARIO DEL ENEMIGO.

ESPACIO LIBRE
PARA EL REBUFO
PROPORCIONADO
FPOR LA PUER

FIG. 36 - POSICION DE TIRO DE UN LANZACOHETES B-300. {OBSERVESE EL ESPACIO A LA ESPALDA DEL TIRADOR, PARA
QUETENGA ESCAPE EL REBUFD AL SER DISPARADO EL COHETE.

C.- SECCIONDEFUSILEROS DE INFANTERIA DE MARINA EN LA DEFENSA,

UNA SECCION DE FUSILEROS DE INFANTER[A DE MARINA O UNA FUERZA DE
TAMANO PARECIDO SE LE PUEDA ASIGNAR UM FRENTE DE DOS CUADRAS CON UNA
PROFUNDIDAD DE UNA CUADRA, DEPENDIENDO DE LAS CARACTERISTICAS DE LOS
EDIFICIOS ASIGNADOS.

1.- ESQUERA DE MANIODBRAS,

LOS TRES PELOTONES SE POSICIONAN AL FRENTE. CADA PELOTOMN TIENE
ABIGNADA UNA POSICION PRIMARIA EN UNO O DOS EDIFICIOS. SE PREPARAN
POSICIONES SUPLEMENTARIAS QUE SE RECOMIENDA ESTEN DENTRO DE LOS
MISMOS EDIFICIOS QUE LAS POSICIONMES PRIMARIAS. LAS POSICIONES
ALTERNAS SE PUEDEN PREPARAR EM OTRO EDIFICIO.

SE ASIGNAN ELEMENTOS ESPECIALES PARA CUIDAR LOS FLAMCOS,
RETAGUARDIA, TECHOS ¥ SOTANDS.

2.- PLANES DE FUEGD DE APOYOQ.

LOS SECTORES DE FUEGD SE PLAMNEAN PARA QUE SE TRASLAPEMN Y SE
INTEGREN CONM LOS5 FUEGOS DE APOYO DE ESCALONES SUPERIORES. ESTOS
DEBEN APOYARSE MUTUAMENTE Y CUBRIR LAS AVENIDAS DE APROXIMACION.

3.- FLAN DE BARRERA.

SE HACE EMFASIS EN LA CONSTRUCCION DE OBSTACULOS ¥ BARRICADAS
PARA BLOQUEAR ESPACIOS ENTRE EDIFICIOS.
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4. BLAN DE SEGURIDAD.

SE DEBEN APOSTAR PUESTOS DE ALERTA TEMPRANA AS[ COMO CENTINELAS
AL FRENTE, RETAGUARDIA Y FLANCOS.

5.- CONSIDERACIONES DEL PLAN DEFENSIVO.
a.- EM LA POSICION SELECCIONADA

{A).- CUBIERTA.
SELECCIONE CONSTRUCCIONES QUE PROPCORCIONENM
PROTEGCION COMTRA EL FUEGO DIRECTO E INDIRECTO. LOS
MEJORES EDIFICIOS SON DE CONCRETO O LADRILLO. EVITESE
CASAS DE MADERA.

(B).- DISPERSION.

EVITESE ESTABLECER UNA SOLA POSICION S| EXISTEN MAS
EDIFICIOS UTILIZABLES, ESTO PERMITIRA APOYASE MUTUAMENTE.

(C).= DOBSERVACION.

EL EDIFICIO DEBE TENMER LA SUFICIENTE ELEVACION PARA PODER
OBSERVAR FACILMENTE LOS ALREDEDORES.

(D).~ RUTAS CUBIERTAS.

LAS POSICIONES DEFENSIVAS DEBEN TENER AL MENOS UNA RUTA
CUBIERTA QUE LES PERMITA REABASTECERSE O RETROGEDER
CON CIERTA SEGURIDAD CONTRA EL FUEGO ENEMIGO.

(E}.- OCULTAMIENTO.
EVITE SELECCIONAR EDIFICIOS ¥ POSICIONES OBVIAS.

(F).-CAMPOS DE TIRO.
PARA PREVENIR AISLAMIENTOS (PERSONAL SITIADD) LAS
POSICIONES DEBEN APOYARSE MUTUAMENTE Y SER CAPACES DE
DISPARAR EN TODAS DIRECCIONES.

G).- PELIGRO DE INCENDIO.
EVITE EN LO MAS POSIBLE UTILIZAR CONSTRUCCIONES VIEJAS, DE
MADERA ¥ DE MATERIALES PREFABRICADOS PUES SE INCEMDIAN
CON SUMA FACILIDAD.

(H).- TIEMPO DE PREPARACION.
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TODOS LOS EDIFICIOS REQUIEREM DE TRABAJOS DE REFUERZO
PARA UNA DEFEMSA. ESTO SE PUEDE HACER COM SACOS
TERREROS O EL MATERIAL DE FORTUNA DISPONIBLE.
(1).- MOD|FICACION DF CUARTOS,

(a)- REFORZAR TECHOS.

(b) - CORTAR LA ELECTRICIDAD ¥ EL GAS.

{e)- QUITARLOS VIDRIOS DE LAS VENTANAS.

(d).- HACER HOYOS5 O PASADIZOS ENTRE LAS PAREDES PARA
TEMER RUTAS CUBIERTAS.

(2).- LAS POSICIONES EN LAS VENTANAS DEBEN ESTAR
COLOCADAS LIGERAMEMTE EM EL INTERIOR ¥ MO
EXACTAMENTE EN LA VENTAMNA.

(3).- PREPARAR POSICIONES DE ENGARD.

(4).- MO UTILIZAR PUERTAS PASILLOS O ESCALERAS DE LOS
EDIFICIOS PORQUE ESTOS DEBEM SER BLOQUEADOS PARA
DIFICULTAR LA PROGRESION DEL EMEMIGC DENTRC DE UN
EDIFICIC.

G- PREPARACION DE UN EDIFICIO PARA UNA POSICION
DEFENSIVA DE LA SECCION DE INFANTERIA DE MARINA.

a.- SELECCION DE EDIFICIOS PARA LA DEFENSA.

(A).- CON LA INFORMACION CONCERNIENTE AL AREA A DEFENDER,
SE DETERMINA DONDE SE PREPARARA LA DEFENSA. UNA SECCION
DE INFANTERIA DE MARINA. NORMALMENTE DEFENDERA DE UNO A
TRES EDIFICIOS. LA CANTIDAD DE EDIFICIOS QUE SE UTILICEN
DEPEMDE DEL TAMARO, TRAZADO Y RESISTENCIA DE LOS MISMOS.
SE TOMAN EN CUENTA LOS SIGUIENTES PUNTOS PARA LA
SELECCION DE UM EDIFICIO PARA LA DEFENSA.

{1).- PROTECCION.
(2).- DISPERSION.

(3).- ENCUBRIMIENTD
(4).- CAMPOS DE TIRO.
(5).- OBSERVACION.
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(6).- CAMIMOS CUBIERTOS. (LOS MEJORES CAMINOS CUBIERTOS
SON LOS QUE ATRAVIESAN O SE ENCUENTRAN DETRAS DE UN
EDIFICIO).

(7). PELIGRO DE INCEMDIO.

(8).- TIEMPO. (LOS EDIFICIOS QUE REQUIEREN MUCHA
PREPARACION NO SON CONVENIENTES CUANDO NO SE
DISPONE DE MUCHO TIEMRPO.

UNA VEZ QUE SE HAYAN SELECCIOMADD LOS EDIFICIOS A
DEFEMDER, S3E SELECCIONA LAS POSICIONES PARA LAS ARMAS
CLAVE DENTRO DE LOS EDIFICIOS.

b.- SEIECCION DE POSICIONES,

(A).-

AMET RALLADORAS.

EM LA DEFEMSA LAS AMETRALLADORAS SE UTILIZAN MEJOR PARA
CUBRIR CALLES ¥ CALLEJOMES CON FUEGO RASANTE. PLANIFIQUE
LINEAS DE DETENCION O UNA DIRECCION PRINCIPAL DE FUEGO
PARA APROVECHAR LOS CAMPOS DE TIRD MAS LARGOS.

DE PREFEREMCIA LAS AMETRALLADORAS DEBEN DE PODER
TRASLAPAR S5US CAMPOS DE TIRO CON LOS CAMPOS DE , TIRO DEL
PERSOMAL DE FUSILEROS QUE ESTAN EN SUS PROXIMIDADES
PARA  LOGRAR UM MEJOR  BARRIDO AL FRENTE Y
PROPORCIONARSE APOYO MUTUO.

CUANDOD SEA POSIBLE, EMPLACE EMN EL NIVEL MAS BAJD DEL
EDIFICIO PARA LOGRAR FUEGD RAZANTE.

COMSIDERE EMPLAZAR LAS AMETRALLADORAS EN LAS VENTAMAS
DE LOS SO0TANOS O EN BRECHAS ABIERTAS EN LAS PAREDES. Sl
LOs CAMPOS DE TIRO SE EMCUENTRAN OBSTRUIDOS POR
ESCOMBROS, SE PUEDEM LOGRAR TIROS DE PAREDES. 31 LOS
CAMPOS DE TIRO SE ENCUENTRAN OBSTRUIDOS POR ESCOMBROS,
SE PUEDEN LOGRAR TIROS DE DETENCION A NIVELES MAS ALTOS.
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FIG. 37.- POSICION DE AMETRALLADORAS CUBRIENDO VIAS DE APROXIMACION ¥
APOYANDOSE MUTUAMENTE.

(B).- ARMAS AMTITANCQUE O LANZACOHETES.

UBIQUE LAS ARMAS ANTITANQUE EN LAS PLANTAS ALTAS PARA UN
MEJOR ENCUBRIMIENTO ¥ PARA PERMITIR HACER FUEGO COMTRA

LA CUBIERTA SUPERIOR DE LOS TANCQUES © VEHICULOS
BLINDADOS EMEMIGOS.

REBUFO LIERE POSICION DEL TIRADOR DE OBSTRUCCIOMES EN LO
ALTO
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REBLFD UERE i BCEECION DEL TRADOR 3
DE OBSTRUCCIONE S BENLDATD
= i
t \ LA CORATA ELINDADA
[ LA PRTE SUPERSCR
GENERALMENTE ES LA iy
MAAS! DELCAD ~
. &Ly
[ h
= = h—
EL AMGLLD DE TRID m—
lf. OF FL ARMA DRRCIPR
N ALCAMIA AL
TIRKDOR, A CORTA
PR TAM LA,
| ﬂ
L AZEASLD
FIG. 38.- POSICION DE UN LANZACOHETES DISPARANDO DESDE LO ALTO.
BASRICAD: RETARDA,
LANZACOHETES EL P50 DEL
o % VEHICLLO BLINDADS
—
LU0 ORAGH
TIRD LATERAL PARTE
VULNERABLE DEL
VEMICULD BLINDADO
THRO A LA RETA. i
LOS TIRADORES DE LOS GUARDIA. PARTE {.:
LANIACOMETES PUEDEM VULMERABLE, ¥ LANTACOHETES
ESTAR & DFEREMTES WOTORES
NIVELES, PARA DIFRCULTAR
B LOCAL TALON
LANTADDHMETES
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FIG. 38.- EMBOSCADA ANMTITANQUE EN TERRENO URBANO.
c.- PREPARACION DE POSICIONES.

(A)- CUANDOD SE DEFIEMDE DESDE MAS DE UM EDIFICIO,
SELECCIOME UN PUNTO EN UNO DE LOS EDIFICIOS PARA QUE
SEA EL CENTRO DE CONTROL. ESCONDA LAS ANTENAS DE
RADIO PARA NO SER DESCUBIERTC.

(B).- LA COMIDA, EL AGUA ¥ LAS MUNICIOMES DE LA SECCION
PUEDEN SER ALMACENADAS EN CADA POSICION DE DEFENSA O
EM EL CENTRO DE CONTROL DE CADA EDIFICIO.

(C).- REFUERCE ¥ OCULTE TODAS LAS POSICIONES DE DISPARD.
LAS AREAS POLVORIENTAS PUEDEN MOJARSE PARA EVITAR
QUE EL POLVO SE LEVANTE.
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FIG.40.- PREPARACION DE LOS EXTERIORES E INTERIORES DE UNA CUADRA PARA LA
DEFEMSA.

d.- PREPARACION DEL EXTERIOR DE LOS EDIFICIOS.

(&)- CUANDD PREPARE EL EXTERIOR DE LOS EDIFICIOS TOME EN
CUENTA LA UTILIZACION DE MINAS ¥ OBSTACULOS PARA
CUBRIR LOS ESPACIOS LIBRES Y MANTENER AL ENEMIGO
FUERA DE LAS CALLES, CALLEJOMNES ¥ TECHOS.

(B).- SIEMPRE TRATE DE CUBRIR CON FUEGD LAS MINAS Y
OBSTACULOS.

'\\ POSICI mfmms i,l'f

""| 1 v e 5
TIR E CON 5
DE FUEGO PBSIGNA

L Ci % - =
_] TIRADORE CON CAMBOS
DE FUEGD ABIGNADGS

FIG. 41- CAMPOS DE TIRQO DE FUSILEROS TRASLAPADOS. NOTESE COMO SE APOYANM
MUTUAMEMNTE PARA LA DEFENSA.

D- LA DEFENSA MOVIL DE PEQUERNAS UNIDADES.

LA DEFENSA MOVIL EM UN AREA URBANA PUEDE SER CONDUCIDA,
DESARROLLANDO UNWA SERIE DE POSICIOMES FORTIFICADAS. ESTAS POSICIONES
DEBEN TEMER LA POSIBILIDAD DE RETROCEDER POR SU PROPIA INICIATIVA, LOS
OFICIALES ¥ CLASES QUE ESTEN A CARGO DE ESTAS POSICIONES TIEMEM LA
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AUTORIDAD DE ABANDONMAR SU POSICION SEGUN LA PRESION ENEMIGA SE
ACRECENTE. DETRAS DE ESTAS POSICIONES FORTIFICADAS EXISTE UNA RESERVA
MOVIL QUE PUEDE TAPOMEAR O CONTRAATACAR SEGUN SEA NECESARIO.

FARA DESARROLLAR ESTE TIPO DE DEFENSA SE DEBEN ESCOGER GRUPOS DE
EDIFICIOS RESISTENTES QUE PUEDAN SERVIR COMO FORTALEZAS ¥ LAS CALLES
SERVIRAN COMO LINEAS DE COMUNICACION ENTRE LAS FORTALEZAS ESTAS
POSICIONES OCUPARAN UNA O DOS CUADRAS A LA VEZ POR LO TANTO LA
DEFENSA CONSISTIRA EMN UNA SERIE DE . BOLSAS DE RESISTENCIA MOVILES.
ESTAS BOLSAS PUEDEM REFPELER TEMPORALMENMTE CUALQUIER TIPC DE
AMENAZA POR MEDIO DE LA COBERTURA CON FUEGO, DE LAS AREAS VACIAS
EMTRE ELLAS ¥ RETROCEDER CUANDO SEA NECESARIO.

EL TAMARNO IDEAL DE UNA BOLSA DE RESISTENCIA MOVIL ES EL DE LA SECCION DE
INFANTERIA DE MARINA REFORZADA (CON ARMAS DE APOYO PORTATILES:
AMETRALLADORAS, MORTEROS Y LANZACOHETES). LA FORMACION DE DOS
PELOTOMES AL FRENTE ¥ UNO ATRAS ES LA MAS ADECUADA, SIEMPRE ¥ CUANDO
SE ENTIEMDA DE QUE DEBEN PERMANECER OCULTOS HASTA EL ULTIMO MOMENTO
POSIBLE ¥ NO REQUERIR QUE SE MANTENGA UNA POSICION RIGIDA A TODA COSTA
EM CONTRA DE UN OPONENTE MAS FUERTE. EN OTRAS PALABRAS LA FORMACION
DE DOS AL FRENTE ¥ UNO ATRAS PUEDE RESISTIR O CAUSAR MUCHO DARNO
MIENTRAS TENGA LA POSIBILIDAD DE RETIRARSE.

SE PUEDE PEMSAR QUE UNA UNIDAD EN UN MOVIMIENTCO DE RETIRADA BAJO
PRESION DEL EMEMIGO, PUEDE DEJAR LOS FLANCOS DE LAS UNIDADES
ADYACENTES DESCUBIERTOS, ¥ DE ESTA MANERA DESTRUIR LA INTEGRIDAD DE
LA LINEA DEFEMSIVA. ESTO SERIA CORRECTO S| ESTAS UNIDADES ESTUWIERAN
MUY CERCA ENTRE SI. PERC ESTE MO ES EL CASC DE LAS BOLSAS DE
RESISTENCIA MOWVIL, SU FALTA DE UNIDADES VECINAS EN SU FLANCO INMEDIATO
LA AYUDAMN A& | OCULTARSE ¥ TIEME TODAS LAS VENTAJAS DE UNA FORTALEZA.

LA DEFENSA ESTATICA (RIGIDA) PUEDE REPELER ATAQUES DE INFANTER(A E
IMFILTRACIOMES DE CORTO ALCAMWCE, PERC MO PUEDE DETENER VEHICULOS
BLINDADOS Y ARMAS PESADAS DE ACOMPARAMIENTO. LA FLEXIBILIDAD PARA
PODER RETROCEDER CON SUFICIENTE ARMAMENTO Y PERSOMAL SIN SER
PUESTOS FUERA DE COMBATE, ES LA BASE DE LA DEFENSA MOVIL. S| ESTE
MOVIMIENTO RETROGRADC ES ORDENADO NO PUEDE CAUSAR DANO AL
DISPOSITIVO DEFENSIWO. ESTO SE LOGRA TEMIENDO RUTAS PRE-SELECCIONADAS
PARA ESTE CASO.

OTRA VENTAJA QUE OFRECE LA FORMACION DE DOS PELOTOMNES AL FRENTE Y
UNO ATRAS, ES QUE PRACTICAMENTE ES LA MISMA A LA DEFENSIVA QUE A LA
OFENSIVA, ENTONCES LA SECCION DE INFANTER[A DE MARINA FACILMEMTE PUEDE
PASAR DE LA DEFENSA AL ATAQUE Y FACILMEWNTE PUEDE MONTAR UN
CONTRAATAQUE LOCAL.
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FIG. 42.- LAS BOLSAS DE RESISTENCIA MOVIL.

1- LAS CALLES PROPORCIONAN LA OPORTUNIDAD DE CUBRIE GRANDES
EXTENSIONES DE TERRENO VACIAS CON FUEGO LATERAL DE AMETRALLADORAS Y
LANZA COHETES.

2.- LAS SECCIONES DE INFANTERIA DE MARINA ACTUARAN DE FORMA INDEPENDIENTE
PERO BAJO LA COORDINACION DEL COMANDANTE DE LA COMPARIA, QUE ESTARA
EN COMUNICACION CONTINUA PARA PODER UTILIZAR LA RESERWA.
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FIG. 43.- BOLSAS DE RESISTENCIA MOVIL (CONTINUA).

1.- UNA BECCION DE INFANTERIA DE MARINA SE EMPERA CON EL ENEMIGO QUE PASA
CERCADE SU POSICION.

2.- UNA SECCION DE INFANTERIA DE MARINA SE ENFRENTA A UN ATAQUE FROMTAL A
SU POSICION.

3.- EQUIPOS DE AMETRALLADORAS ¥ ANTITANQUES SE EMPERAN COM EL ENEMIGO
PARA RETRASAR SU AVANCE.
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FIG. 44.- BOLSA DE RESISTENCIA MOVIL (CONTINUA).

Ir1i

1.- LA SECCION DE RESERVA SE DESPLAZA A UNA POSICION DE BLOGUED.

2- LA SECCION DE INFANTERIA DE MARINA REBASADA SE PREPARA PARA
RETROCEDER, MIENTRAS QUE LOS EQUIPOS DE AMETRALLADORAS Y LAMZA
COHETES HOSTIGAN AL ENEMIGO.
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FIG. 45.- BOLSAS DE RESISTENCIA MOVIL (CONTINUA).

1.- EL ENEMIGO SE EMPENA CON LA SECCION DE RESERVA (AHORA COMO BOLSA DE
RESISTEMCIA)

2.- LA SECCION QUE HAB[A SIDO REBASADA AHORA FUNGE COMO RESERVA MOVIL.
3.- EL ENEMIGO TRATA DE ROMPER CONTACTO COM EL GRUESO DE LA SECCION DE

INFANTERIA DE MARINA Y COMTINUAR SU AVANCE, PERO ES HOSTIGADOD Y
RETRASADO POR LOS EQUIPOS DE AMETRALLADORAS.
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FIG. 46.- COMD OCUPAR UNA POSICION DEFENWSIA QUE TIENE UM FRENTE DE DOS
CUADRAS, CON UNASECCION DE INFANTERIA DE MARINA.

1.- AMETRALLADORAS A NIVEL DEL TERRENO CON CAMPOS DE TIRD TRASLAPADOS.

2.- LANZA COHETES © ARMAS ANTITANGQUE CUBRIEMDO LAS CALLES DESDE PISOS
ALTOS (SOLO EN POSICION ADELANTADA INICIALMENTE)

3.- EBCUADRAS DE FUSILEROS PERTEMECIENTES A DOS PELOTONES COMO PRIMERA
LINEA DE DEFENSA.

4. ESCUADRAS DE FUSILEROS PERTENECIENTES AL PELOTON RESTANTE COMO
SEGUNDA LINEA DE DEFENSA
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FIG. 47- TACTICAS DE DEFENSA MOWIL. LOS NUMEROS CORRESPONDEN A LA
NOMENCLATURA ASIGNADA EN LA FIGURA ANTERIOR.

a)- LAS AMETRALLADORAS (1) 8E COLOCAN EN LOS EXTREMOS DE LA PRIMERA LINEA
DE DEFEWSA ¥ OTRA SE ENCUENTRA EN UNA POSICION DE EMBOSCADA
AVANZADA.

b).- LOS EQUIPOS ANTITANQUE (2) TOMAN POSICIONES ELEVADAS, UNA EN LA PRIMER A
LINEA DE DEFENSA ¥ OTRA EN UNA POSICION DE EMBOSCADA AVANZADA.

¢).- LAS ESCUADRAS DE FUSILEROS (3) ESTAN EN POSICION EN LA PRIMERA LINEA DE
DEFEMSA (PUEDEN EXISTIR PERSOMAL DISPERSO AL FRENTE COM MISIONMES DE
VIGILANC A, FREANCOTIRADORES U OBSERVADORES AVANZADOS PARA ARMAS DE
APOYOQ NO AGREGADAS.
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FIG. 48- TACTICAS DE DEFENSA MOWVIL. LOS NUMEROS CORRESPONDEN A LA
MOMENCLATURA ASIGNADA.

a)- EL ENEMIGO AVANZA A TRAVES DE EDIFICIOS EMN BUSCA DE RESISTENCIA
EMEMIGA.

b).- LOS EQUIPOS EMBOSCADOS LOS DEJAN PASAR HASTA UNA POSICION DE TIRO
QUE LES CONVENGA.

c)- LOS EQUIPOS DE EMBOSCADA ABREM FUEGOD Y SE RETIRAN DE INMEDIATO A
TRAWES DE RUTAS DE ESCAPE PLANEADAS TALES COMO EL DRENAJE O TECHOS.
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TACTICAS DE DEFENSA MOVIL. LOS NUMEROS CORRESPONDEN A LA MOMENCLATURA ASKSHADA.

[

a)- EL EQUIPO DE AMETRALLADORA EN POSICION EMBOSCADA DEMA PASAR AL
EMEMIGO ¥ ABRE FUEGO A SUS ESPALDAS. POSTERIORMENTE SE RETIRA IGUAL
QUE EL EQUIPO ANTITANCUE.

bj- EL RESTO DE LA SECCION MANTIENE OCULTA SU POSICION HASTA EL ULTIMO
MOMENTO.
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FIG. 50- TACTICAS DE DEFENSA MOWVIL. LOS NUMEROS CORRESPONDEMN A LA
MOMENCLATURA ASIGNADA.

a).- LAS ESCUADRAS DE FUSILEROS (4) PRIMERA LINEA DE DEFEM3A DE LA SECCION
DE INFANTER[A DE MARINA ABREN FUEGO ¥ SE EMPERNAN CON EL ENEMIGO.

b)- LAS ESCUADRAS DE RESERVA [SEGUNDA LINEA) MANTIENEN SU POSICION
OCULTA.

cl- LOS EQUIPOS DE ARMAS DE APOYOD AGREGADAS (1) Y (2) TOMAN NUEVAS
POSICIONES PARA APOYAR LA RETIRADA 51 ES NECESARIA.
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TACTICAS DE DEFENSA MOVIL. LOS NOMEROS CORRESPONDEN A LA NOMENCLATURA
ASIGNADA,

a)- DE FORMA COORDIMNADA LAS ESCUADRAS DE FUSILEROS (3) SE RETIRAN A
MUEWAS POSICIONES ALTERMAS POR RUTAS PLANEADAS.

b).- LAS ESCUADRAS DE FUSILEROS (4) DE LA SEGUNDA LINEA DE DEFENSA CUBREN
LA RETIRADA DE SUS COMPAREROS.

¢)- LOS EQUIPOS DE ARMAS DE APOYOD AGREGADAS (1) Y (2) MANTIENEN SU POSICION
OCULTA.



o MANUAL DE COMBATE URBAND CONVENCIONAL.
FARA UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA.

EGUNDA
3D
LAS ESCUADRAS 3]
DEFYSILEROS| | 231
>

FIG. 52- TACTICAS DE DEFENSA MOWIL. LOS NUMEROS CORRESPONDEN A LA
NOMENCLATURA ASIGNADA.

a).- LAS ESCUADRAS DE FUSILEROS (4) DE LA SEGUNDA LINEA DE DEFENSA ABREN
FUEGD SOBRE EL EMNEMIGO.

b).- LOS EQUIPOS DE AMETRALLADORAS SE MANTIENEN EN SU POSICION ¥ AGUARDAN
PARA APOYAR A LA SEGUNDA LINEA DE DEFENSA EN SU RETIRAD A,

¢)- LAS ESCUADRAS DE FUSILEROS (3) DE LA PRIMERA LINEA DE DEFENSA OCUPAN
SUS MUEVAS POSICIONES Y ESPERAN

d).- LOS EQUIPOS ANTITANCQUES AGUARDAM EN SUS NUEVAS POSICIONES.
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FIG. 53- TACTICAS DE DEFENSA MOVIL. LOS NUMEROS CORRESPONDEN A LA
NOMENCLATURA ASIGNADA.

a).- LAS ESCUADRAS DE FUSILEROS (4) RETROCEDEN A SUS NUEWAS POSICIONES A LA
RETAGUARDIA DE LA SIGUIENTE MNUEWVA PRIMERA LINEA DE DEFENSA DE LA
SECCION DE INFANTERIA DE MARINA.

bj- LOS EQUIPOS DE AMETRALLADORAS (1) CUBREN LA RETIRADA DE SUS
COMPARNEROS.

¢).- LAS ESCUADRAS DE FUSILEROS (3) FORMAN UNA NUEVA PRIMERA LINEA DEFENSA
Y AGUARDAN.
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FIG. 54- TACTICAS DE DEFENSA MOWIL. LOS NUMEROS CORRESPONDEN A LA
MOMENCLATURA ASIGNADA.

a)- LOS EQUIPDS DE AMETRALLADORAS (1) SE EMPENAN CON EL ENEMIGO PARA
RETRASAR SU AVANCE. DESPUES SE RETIRAN.

b).- TODO EL PERSONAL DE LA SECCION DE INFANTERIA DE MARINA SE ENCUENTRA

MUEVAMENTE EN POSICION DE HACER FRENTE AL ENEMIGO SIN HABER SUFRIDOD
DAROS CONSIDERABLES.
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FIG. 55- TACTICAS DE DEFENSA MOWIL. LOS NUMEROS CORRESPONDEN A LA
MOMENCLATURA ASIGNADA.

a).- A LA ORDEN DEL COMANDANTE DE LA SECCION DE INFANTERIA DE MARINA SE
PUEDE HACER EXPLOTAR TODA LA POSICION QUE ANTES SE OCUPABA (LOS
EXPLOSIVOS SE COLOCAN PREVIAMENTE) ¥ QUE AHORA OCUPA EL ENEMIGO.

b).- EL COMANDANTE DE LA SECCION PUEDE DECIDIR EN COORDINACION CON EL
COMANDANTE DE LA COMPAR (& DE INFANTER[A DE MARINA S| DEBE RETROCEDER

A MUEVAS POSICIOMES EN LA RETAGUARDIA, © S5l DEBE DE EFECTUAR UM
COMTRAATAQUE.
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TACTICAS DE DEFENSA MOVIL. LOS NUMEROS CORRESPOMDEN A LA NOMENCLATURA
ASIGNADA,

A)- EL COMANDANTE DE LA SECCION DE INFANTERIA DE MARINA DECIDE EJECUTAR
UN CONTRMTAQUE LOCAL.

B)- EL CONTRAATAQUE DEBE SER RAPIDO ¥ VIOLENTDO PARA NO DEJAR
RECUPERARSE AL EMEMIGO.

C)- LA SECCION DE INFANTERIA DE MARINA OCUPA LAS POSICIONES QUE TEMIA
ORIGINALMENTE.

CAPITULO V1.

OPERACIONES OFENSIVAS EN TERRENO URBANO.

A OPERACIONES URBANAS OFENSIVAS DE INFANTERIA DE MARINA.
1-73
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SOLO EN LOS CONFLICTOS DE ALTA INTEMSIDAD (SEGUNDA GUERRA MUMNDIAL) O
EN AQUELLAS EN LAS QUE NO EXISTEN RESTRICCIONES (BOSNIA O CHECHEMIA).
SON LAS UNICAS OCASIONES EN QUE INDUDAEBLEMENTE EL ATACANTE TIENE
VENTAJAS EN EL COMBATE URBANO. POR OTRA PARTE EN LOS CONFLICTOS DE
MEDIA Y BAJA INTENSIDAD EL ATACANTE TIENE SERIAS LIMITACIONES
OPERATIVAS EN EL USO DE ARMAMENTO PESADO Y TACTICAS DE COMBATE.
POR LO QUE EL DEFENSOR TIENE MUCHAS POSIBILIDADES DE GANAR O DE
PROLONGAR TANTO EL COMBATE HASTA QUE LAS PERDIDAS DEL ATACANTE
SEAN TAN ALTAS QUE SE OPTE POR DESISTIR EN LA TOMA DE LA CIUDAD.

AUN AS[ UNA FUERZA ATACANTE DEBE TEMER EN CUENTA LOS SIGUIENTES
FACTORES: MINIMIZAR AL MAXIMO LAS BAJAS DE PERSONAL MILITAR PROPIO ¥
MINIMIZAR AL MAXIMO LAS BAJAS PRODUCIDAS AL PERSONAL CIVIL ¥ LA NO-
DESTRUCCION DE ESTRUCTURAS POR LOS SIGUIENTES MOTIVOS.

- REDUCIR EL RIESGO DE UNA OPINION PUBLICA ADVERSA, TANTO NACIONAL
COMO INTERMNAC IONAL.

- PRESERVAR ESTRUCTURAS PARA SU USO POSTERIOR.

- ELIMINAR AL MAXIMO MOTIWVOS QUE CAUSEN HOSTILIDADES CON LA POBLACION
CIVIL.

EL COMBATE URBANO ES BASADO GRANDEMENTE EN UNIDADES DE INFANTERIA
¥ SUS ARMAS LIGERAS POR LO QUE EL ATACANTE DEBE CONSIDERAR:

1.- QUEDARSE RAPIDAMENTE SIN MUNICION.

2.- EVITAR DISPARAR A CIVILES ¥ A FUERZAS AMIGAS POR EQUIVOCACION. 3.-
AMUNCIAR LA PRESENCIA DEL ATACANTE PREMATURAMENTE.

4.- EVITAR REDUCIR LA MOVILIDAD INDIVIDUAL DEBIDO AL EXCESO DE

EQUIPC INNECESARIO.

5.- PROBLEMAS DE REABASTECIMIENTO POR LA DISPERSION DE FUERZAS.

CONSIDERACIONES.

L4 IDENTIFICACION DEL CENTRO DE GRAVEDAD ENEMIGO Y DE SUS
YULNERABILIDADES CRITICAS PERMITIRA AL COMANDANTE ATACANTE ENFOCAR
SUS ESFUERZOZ EN AQUELLAS PORCIOMES DE TERRENOC URBANIZADO
ESENCIALES PARA EL CUMPLIMIENTO DE LA MISION.

1.- BAZONES PARM ATACAR UN AREA URBAMA,

UM COMANDANTE DEBE CONSIDERAR LOS SIGUIENTES ASPECTOS ANTES DE
EFECTUAR UM ATAQUE A UNA AREA URBANA.

a.- WENTAJA TACTICA,
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Las CIUDADES GENERALMENTE CONTROLAM LAS RUTAS DE
COMUNICACION ¥ PROPORCIONAN UNA  VENTAJA TACTICA AL
COMAMDANTE QUE LAS CONTROLA. EL CONTROL DE PUMTOS CLAVE
TALES COMO PUENTES VIAS DE FERROCARRIL, CAMINOS ETC. PUEDE
CAUSAR IMPACTO EN FUTURAS OPERACIOMES. LAS AREAS URBAMAS
PUEDEN SER EMPLEADAS POR EL ENMEMIGO COMO BASE DE
CPERACIONES DESDE LAS CUALES PUEDA LANZAR S5US PROPIAS
CPERACIOMES OFENSIVAS Y CONTRAATAQUES.

b.-  VENTAJA POLITICA.
LA IMPORTANCIA POLITICA DE UN AREA URBANIZADA PUEDE JUSTIFICAR
EL EMPLEC DE TIEMPO ¥ RECURSOS PARA 5US CAPTURA. ESTO PUEDE
INFLUIR DECISIVAMENTE EN LA MORAL DEL ENEMIGO.
-3 YENTAJA ECOMOBMICH,

LA DESTRUCCION O CAPTURA DE AREAS INDUSTRIALES ¥ COMERCIALES
DE IMPORTANCIA, MIEGA LA PRODUCCION Y ABASTECIMIENTO DE
MATERIAL QUE MERMA LA CAPACIDAD LOGISTICA DEL ENEMIGO.

d.- AMEMNAZA POTEMCIAL & LAS OPERACIONES.

(A).- LAAMENAZS ENEMIGA ES DEMASIADO GRANMDE PARA REBASARLA.

AUNQUE EL TERREND CIRCUNDANTE A UN AREA URBANA FACILITE
QUE SE REBASE EL EMEMIGO DEJADO EN ESA AREA PUEDE
CONSTITUIR  UNA  AMENAZA QUE AFECTE LAS LINEAS DE
COMUNICACION. ESTA SITUACION RECQUERIRA QUE EL AREA
URBANA SEA CAPTURADA O AISLADA POR UNA PORCION DE LA
FUERZA ATACANTE.

(B)- EL TERRENO MO PERMITE EL REBASE.

PUEDE PRESENTARSE LA SITUACION DE QUE EL AREA URBANA SE
ENCUENTRE UBICADA ENTRE DOS OBSTACULOS NATURALES DE LA
AVENIDA DE APROXIMACION. ESTO REQUERIRA LA CAPTURA DE LA
RUTA PRINCIPAL. OTRA SITUACION SE PRESENTA CUANDD EL AREA
URBANA SE ENCUENTRA ASENTADA EN UNA POSICION DOMINANTE
DEL TERRENG.

BAZONES PARMA MO ATACAR UN AREA URBANS,

LOS COMANDANTES DEBEM CONSIDERAR LAS SIGUIENTES RAZOMES PARA
MO ATACAR UN AREA URBAMA.

EL ATACANTE DEBERA ADECUAR EL APOYD LOGISTICO DESDE OTRO
SITIO DESDE EL CUAL LAS FUERZAS DE COMBATE PUEDAM SER
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ABASTECIDAS. AUN AS] EN LA FASE DE LA PLAMEACION EL COMANDANTE
DEBE COMSIDERAR EL MO EMPLEC DEL AREA URBAMIZADA.

b-  ELEMEMIGO WO REPRESEMTA UNA AMENAZS

EL COMAMDANTE PUEDE DESIDIR REBASAR EL AREA URBAMA POR
CONSIDERAR QUE LA GUARNICION NO REPRESENTA UNA AMEMAZA A
SUS LINEAS DE COMUNICACION ¥ AL CUMPLIMIENTO DE LA MISION.

RIESGOS Y PERDIDA DE TIEMPO |NACFPTABLE.

EL PLANEAMIEMTO PUEDE DETERMINAR QUE LA VELOCIDAD ES
ESENCIAL PARA EL CUMPLIMIENTODE LA MISION. COMO LAS
OPERACIOMES EWN TERRENOD URBANO PUEDEM SER GRANDES
CONSUMIDORAS DE TIEMPO, EL COMANDAMTE PUEDE DESIDIR EL
RODEAR ¥ REBASER EL AREA URBANA PARA MAMTEMER EL IMPULSO
(MOMENTUM). TAMBIEN EL ATACAR EL AREA URBAMA REPRESENTE EL
SUFRIR NUMEROQSAS BAJAS Y PERDIDA DE RECURSOS CRITICOS. ESTO
PUEDE RESULTAR EM RIESGOS INMAMCEFTABLES PARA LAMISION PRIMARIA
DEL COMAMDAMTE.

d.- DECLARACION DE CIUDAD ABIERTA.

LA CIUDAD SE PUEDE DECLARAR ABIERTA DEBIDO A QUE NO ESTA
DEFENDIDA, O A IMPORTANCIA RELIGIOSA © HISTORICA. DE ACUERDOD A
CONVENIOS INTERMACIONALES LAS CIUDADES ABIERTAS NO DEBEN
ESTAR MILITARIZADAS ¥ NO DEBEN SER DEFEMDIDAS O ATACADAS.

(A)- LAS FUERZAS ATACAMTES DEBEN ASUMIR EL CONTROL
ADMINISTRATIVO CIVIL DE LA CIUDAD Y TRATAR A LOS HABITANTES
COMO NO-COMBATIENTES.

(B).- LAS FUERZAS DEFEWMSORAS DEBEM DE EVACUAR LA ClUDAD
INMEDIATAMENTE ¥ NO DEBEM DE ARMAR A LA POBLACION.

(C).- UNA CIUDAD S0LO PUEDE SER DECLARADA CIUDAD ABIERTA SOLO
AMTE LA FUERZA ATACANTE.

PLANEAMIENTO DEL ATAQUE.

HASTA EL NIVEL DE BATALLON DE INFANTERIA DE MARINA, LA OFENSIVA EN UN
AREA URBANA TOMARA FORMA DE UN ATAQUE FRONTAL RAPIDO O UNO
FPLAMEADO. ESTOS SE CARACTERIZAN POR LO LIMITADOD DEL TIEMPO, EL
PLANEAMIENTO, EL RECONOCIMIENTO ¥ LA CODRDINACION.

1.-

ATAQUE RAPIDO,
EL ATAQUE RAPIDO SE CARACTERIZA POR SER UTILIZADD PARA MANTEMER
LA INICIATIVA O EL MOMENTUM, CUANDO ESTO( ES CRUCIAL.

TAREAS COMUNES EN EL ATAQUE RAPIDO.
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ENISTEN TAREAS COMUMES EM EL ATAQUE RAPIDO, ¥ MO SEMPRE SE CUMPLEN EN EL MISMO ORDEN POR LD CUAL
EL COMANDANTE DEBE SABER EXPLOTAR LAS OPORTUNIDADES QUE SE PRESENTEN. LA VELOCIDAD ES SIEMPRE
ESEMCIAL, ¥ S LA BMICIATIVA SE PIERDE EL ATAQUE RAPIDO FALLARA

2=

h.=

CONSIDERACIONES PARA FIL ATAQUE,

{A).- EL TERRENO URBANC ES DE POR S[ S0LO UN OBSTACULD, POR LO
CUAL UN ATAQUE RAPIDO DEBE SER COMNDUCIDOD DE FORMA
DIFERENTE A UNO CONDUCIDO EN TERRENC ABIERTO. EL
CONTROL ¥ COORDINACION SON IMPORTANTES: PARA REDUCIR
CONGESTIONAMIENTOS EN LOS PUNTOS DE PENETRACION A LA

Clu

(B).- SE

DAD.

DEBEM TEMER ORDEMES FRAGMENTARIAS LISTAS PARA

REACCIOMNAR EM COMTRA DE CONTINGEMCIA: INESPERADAS QUE
SURGEN SEGUN SE AVANZA,

ATAQUE PLANEADD,

EL ATAQUE PLANEADO SE CARACTERIZA POR SER UNA OPERACION
TOTALMENTE PLAMIFICADA Y SINCRONIZADA EM LA QUE SE EMPLEAN TODOS
LOS MEDIOS DE COMBATE DISPONIBLES EN CONTRA DE LA DEFENSA
EMEMIGA Y EN LA CUAL POR L= GENMERAL LA SORPRESA SE HA PERDIDOC.

A=

TAREAS COMUMNES EN EL ATAQUE PLANEADO.

AL ATACAR UN  AREA URBAMNIZADA, EL PLAN SE EJECUTARA
NORMALMENTE EN TRES FASES: AISLAR EL AREA. (OBJETIVO ASEGURAR
UNA ENTRADA ¥ LIMPIAR EL AREA. SIN EMEARGO UN ATAQUE PLANEADD
DEBE SER PRECEDIDO POR UM RECOMOCIMIENTO AGRESIVO PARA
IDENTIFICAR AVENIDAS DE APROXIMACION, OBSTACULOS Y POSICIONE
DEFENSIVAS.

(A).-

(1)~

(2).-

EASES DEL ATAQUE,

"FASE ' RECONOQCIMIENTO DEL OBJETIVO.

LA ADQUISICION DE INTELIGENCIA, EL RECONOCIMIENTOD ¥ LA
VIGILANCIA  SONM  CRITICAS EN EL PROCESC DEL
PLANEAMIENTO ¥ EN EL EXITO DE LA OPERACION TODOS LOS
MEDIOS POSIBLES DEBEN SER EMPLEADOS PARA CONSEGUIR
LA INTELIGENCIA WITAL DEL ENMEMIGO. CUANDO ES POSIBLE
UN COMANDANMTE DEBE HACER UM RECONOCIMIENTO DEL
AREA OBJETWO PARA RECOLECTAR INFORMACION DE
PRIMERA MANO. SE INVESTIGAN AVENIDAS DE APROXIMACION,
PUESTOS DE OBSERVACION, RUTAS DE ABASTECIMIENTOS,
UBICACIONES PARA EMPLAZAR ARTILLERIA ¥ MORTEROS Y
TERRENO CLAVE.



b MANUAL DE COMBATE URBAND CONVENCIONAL.
FARA UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA.

ESTO COMSISTE EN AISLAR EL AREA QUE RODEA EL OBJETIVO.
AS[ EL ENEMIGO NO PODRA REABASTECERSE O REFORZARSE.
ESTE PASO DEBE TOMARSE ANTES QUE LOS DEMAS O
CUAMDO SE HACE, DEBE EFECTUARSE DE INMEDIATC CONM
LAS OTRAS FASES.

UNA VEZ INICIADA LA FASE -
DE AISLAMIENTO LAS ACCIONES 77~
DEBEN SER CONTINUAS Y SIN /{7
PALISAS

FIG.-57- FASE I DEL ATAQUE, AISLAR EL DBJETIVO.'

(3)- 2
BEMETRACION.

ESTO CONSISTE EN ASALTAR ¥ HACER UNA BRECHA ©
PEMETRACION EM UN EDIFICIO O EN EL PERIMETRO
DEFENSNVO ENEMIGO. DE INMEDIATO ESTABLECER UNA BASE
DE FUEGOD ¥ ASEGURAR EL PUNTO PARA CONTINUAR, EL
ATAQUE. NORMALMENTE CONSTA DE DOS CUADRAS O
MANZAMNAS.
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FIG. 58.- "FASE I’ ESTABLECER Y ASEGURAR UN PUNTO DE PENETRACION

(4).- "EASE W, LIMPIEZA DE LA JONA,

ESTA FASE ES PREDOMINANTEMENTE UNA  ACCION
SISTEMATICA DE LIMPIEZA QUE VA DE CUARTO POR CUARTO
CASA POR CASA Y CUADRA POR CUADRA. ESTA FASE SE
CARACTERIZA POR LA ACCION DESCENTRALIZADA DE
PEQUERNAS UMIDADES. EL COMANDANTE DE LA UNIDAD
ATACANTE PUEDE DECIDIR EL LIMPIAR SOLO AQUELLOS
EDIFéCIDE O AREAS NECESARIAS PARA EL EXITO DE SU
MISION.

{a).- ELOBJETIVO DEBE ALCANZARSE RAPIDAMENTE.

{b).- SE DEBE LIMPIAR SOLO AQUELLOS EDIFICIOS A LD LARGO
DE LA Wis DE APROXIMACION AL OBJETIVO.
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SECTOR ASIGMNADO . UM BATALLON
A UN BATALLON DE DE INFANTERIA
INFANTERIA DE DE MARIMA

o MARINA

FIG. 58.- "FASE IV, LIMPIEZA SISTEMATICA DE LA ZONA.

NOTA:
EL ATAQUE NO SE DETIENE NI DISMINUYE DE RITMO ENTRE LAS FASES Il Y IV.

3.-  MANDO Y CONTROL.

EL COMANDANTE SE UBICA EN LA POSICION EN LA CUAL PUEDA OBSERVAR E
INFLUENCIAR EL COMBATE. LA POSICION DEL COMANDAMTE ESTA
DIRECTAMENTE RELACIOMADA A SU NIVEL. POR EJEMPLO UN COMANDANTE
DE SECCIONM SE COLOCARA DOMDE MEJOR COBSERVE Y DIRMA A SUS
PELOTONES, ¥ UN COMAMNDANTE DE BATALLOM SE POSICIONARA DONDE

MEJOR OBSERVE Y DIRIJA A SUS COMPARIAS.

EL COMBATE URBANO DENTRO O FUERA DE EDIFICIOS HACE MAS DIFICIL EL
MANDO ¥ CONTROL. LOS COMANDANTES DE PEQUERAS UNIDADES SE BASAN
EM LAS DIRECTIVAS PROPORCIONADAS POR SU COMANDANTE INMEDIATO
(ESCALON SUPERIOR) PARA FACILITAR LA EJECUCION DESCENTRALIZADA,

MIENTRAS MANTIENEN EL CONTROL ¥ DIRECCION DE LAS ACCIONES.

UN BATALLON O UNIDAD SUPERIOR MANTIEME EL CONTROL POR MEDIO DE
TRES ESCALOMES DE MANDO. ESTOS ESCALONES SOMN: TACTICO, PRINCIPAL
¥ RETAGUARDIA. Y CADA UNO CUENTA CON UN CENTRO DE OPERACIONES DE
COMBATE (COC) DOMDE SE UBICA EL GRUPO DE COMANDO PARA PLAMEAR,

DIRMJIR, CONTROLAR ¥ COORDENAR LAS OPERACIONES.
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ESCALON TACTICO
1 /.E PROPORCIONA AL COMANDANTE LA FLEXI-

BILIDAD ¥ ALTA MOVILIDAD PARA APOYAR

UNIDADES EMPENADAS DIRECTAMENTE LAS ACCIONES. Y PODER

UBICARSE EM EL ESFUERZO PRINCIPAL DURAM-
TE SITUACIONES CRITICAS. 3E ENFOCA EN EL
CONTROL DE LOS COMBATES DE LAS UNIDADES

EMPENADAS
ESCALON PRINCIPAL
RESERVAS Y UNIDADES Z APOYA LAS OPERACIONES EN CURSO Y
NO EMPENADAS. PLANEA OPERACIONES FUTURAS
MANTIENE EL CONTACTO CON MANDOS

SUPERIORES, SUBORDINADOS Y

ADYACENTES.
ESCALON A LA RETAGUARDIA
UNIDADES LOGISTICAS,
MANTENIMIENTO ¥ EN APOYAN LAS OPERACIONES A LA RETA-
TRANSITO, GUARDIA PARA EL MANTENIMIENTO DE

LAS OPERACIONES EN CURSO Y FUTURAS

FIG.- 60.- ESCALOMES DE MANDO EN EL COMBATE URBAND.

ESCALON TACTICO,

EL ESCALON TACTICO NORMALMENTE ESTA UBICADO JUNTO AL
ESCALON PRINCIPAL HASTA QUE LA SITUACION DICTE SU SEPARACION.
CUANDO ESTO SUCEDE, UM COMAMDANTE Y 5U GRUPO DE COMANDO
DESIGNADO SE DESPLAZA AL FREMTE. EL ESCALON TACTICO DEBE
TEMER COMUMICACIOMES ¥ MOVILIDAD NECESARIA PARA QUE EL
COMAMDANTE PUEDA DESPLAZARCE E INFLUEMCIAR LAS ACCIOMES.
ESTE ESCALON USUALMENTE ES USUALMENTE PEQUERNC EN TAMAR O

b-  ESCAION PRINCIPAL,

EL ESCALON PRINCIPAL CONTIEME AL CENTRO DE OPERACIONES DE
COMBATE, QUE ES EL CENTRO MEURAL DE MANDO Y COMNTROL DEL
BATALLON HASTA LAS UNIDADES SUPERIORES. EL COC ESTA
COMPUESTO POR PERSONAL DE ESTADO MAYOR Y POSEE LA MOVILIDAD
¥ COMUNICACIONES MECESARIOS PARA CONTROLAR Y DIRIGIR LAS
OPERACIONES TACTICAS.

EL ESCALON PRINCIPAL MONITOREA LOS COMBATES, COORDINA LOS
FUEGDOS DE APOYD, EXPIDE ORDEMES ¥ DIRECTIVAS, MANTIENE
COMUMICACIOMES CON LAS UNIDADES SUPERIORES, SUBORDINADAS Y
ADYACENTES, EFECTUA EL PLANMEAMIENTOY ASISTE AL COMANDANTE
DE UNIDAD ¥ COMANDANTES SUBORDINADOS. EM EL TERRENO URBAMO
EL COC DEL ESCALON PRIMCIPAL SE UBICA EN EDIFICIOS QUE PUEDANM
FROPORCIONAR  BUENA  CUBIERTA Y  WENTAJA PARA  LAS
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COMUMICACIOMES. EL PUESTCO DE MAMNDO SE LOCALIZA DONDE EL
COMANDANTE DE LA UNIDAD ESTA FISICAMENTE UBICADO, SIN
IMPORTAR EM CUAL DE LOS TRES ESCALONES SEA.

c-  ESCAION DF RETAGUARDIA.

EL COC DEL ESCALON DE RETAGUARDIA CONCISTE DEL PERSONAL DE
SERVICIOS MECESARIO PARA PLANEAR, COORDINAR Y EJECUTAR LAS
ACCIONES DE ABASTECIMIENTO LOGISTICO. DURANTE EL COMBATE
URBANC EL ESCALON DE RETAGUARDIA ESTA MAS CERCANO QUE LO
UsUAL A LAS FUERZAS DE COMBATE. EMPLEA EDIFICIOS CAPTURADOS
PARA PROPORCIONAR CUBIERTA ¥ OCULTAMIENTC A LOS
ABASTECIMIENTOS ALMACENADOS, EFECTUANDO ACTIVIDADES DE
MANTENIMIENTO Y ATEMDIEMDO BAJAS.

d-MEDIDAS DE CONTROL,
{A).- OBJETIVOS.

CUANDO SE ATACA PARA OBTEMER UN PUNTO DE PEMNETRACION,
LAS UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA DEBEN ASIGMAR
UNIDADES SUBORDIMNADAS PARA BLOQUEAR LOS OBJETIVOS QUE
SERAN EL PRIMER CBJETIVO. CUANDO UM OBJETIVO SE EXTIENDE
A UNA CALLE, SOLO EL LADD CERCANC DE LA CALLE SE INCLUYE.
EL OBJETIVO FINAL DEBEN SER EDIFICIOS © TERRENO CLAVE EN EL
LADO LEJANO DEL AREA URBANA. ALGUNOS EDIFICIOS CLAVE O
GRUPOS DE EDIFICIOS, TAMBIEN DEBERAN DE DESIGNARSE COMO
COBJETIVOS INTERMEDIOS. LOS EDIFICIOS A LO LARGD DE LAS
RUTAS DE ATAQUE DEBEN DE ASIGNARSELES UN NUMERO PARA
IDENTIFICACION.

DURANTE EL ASALTO, EL REVASAR EDIFICIOS PUEDE
INCREMENTAR EL RIESGO DE UN CONTRATAQUE ENEMIGO DESDE
LOS FLANCOS O RETAGUARDIA. SERA NECESARIO QUE LA UNIDAD
ENTRE ¥ DESPEJE CADA EDIFICIO EN SU AREA DE ACCION. CUANDO
EL CONCEPTO DE LA OPERACION DEL COMANDANTE ESTA BASADO
EM LA WELOCIDAD (METODO DE AVAMCE RAPRIDO), O CUANDO LA
UNIDAD ESTA EFECTUANDO UN ATAQUE RARIDO, LA UNIDAD DEBE
RECIBIR DIRECTIBAS DE CUALES POSICIONES DEBE REVASAR EM
SU Z0NA DE ACCION.
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g

OBJETIVO
INTERMEDIO OBJETIVO

AVANCE

e
“”_ !
OBJETIVO
INTERMEDIO
FIG.-81.- OBJETIVOS ¥ EDIFICIOS NUMERADOS.
OBJETIVO
LINEA FASE LIWITE OE
INTERMEDIO OBJETIVO MANCE
AVANCE
e
- ¥
OBJETIVO LINEA FASE LIMITE DE AMANCE
INTERMEDIO

FIG. 62.- LINEAS DE FASE ¥ LIMITE DE AVANCE.
(B).- LINEAS DE FASE.

LAS LINEAS DE FASE S0OM MEDIDAS DE CONTROL EMPLEADAS PARA
REPORTAR EL PROGRESO O PARA CONTROLAR EL AVANCE DE LAS
UMIDADES. LAS LINEAS DE FASE SE DEBEM DE ORIENTAR A PUNTOS
SIGNIFICATIVOS DEL TERRENO, TALES COMO AVENIDAS O CALLES
PRINCIPALES, RIOS, VIAS DE FERROCARRIL CABLEADO DE ALTA
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TENSION (TORRES) ETC. ¥ DEBEN DE TRAZARSE EM EL LADO
CORTO DE LA CALLE O DE UN AREA ABIERTA. EN UN ATACQUE UMNA
UNIDAD PUEDE TEMER LA MISION DE ASEGURAR UNA POSICION EN
SU ZONA DE ACCION LIMITADA POR UNA LINEA DE FASE
PARTICLLAR.

(C)- ERONTERAS.
LAS FRONTERAS DE UNIDAD 50N EMPLEADAS PARA DEFINIR AREAS
DE ACCION ¥ 50N USUALMENTE TRAZADAS A LO LARGO DE LAS
CUADRAS DE MANERA QUE LA CALLE QUEDA COMO LIMITE.

(.- PUMTOS DE CHEQUEDQ ¥ PUNTOS DE CONTROL.

LO5 PUNTOS DE CHEQUED AYUDAN PARA REPORTAR LAS
UBICACIONES DE LAS UNIDADES Y PARA CONTROLAR EL
MOVIMIENTO. LOS PUNTOS DE CONTACTO SON  PUNTOS
ESPECIFICOS DESIGNADOS PARA QUE LAS UNIDADES HAGAN
COMTACTO FISICO (AMIGOS)LOS PUNTOS DE CHEQUEOQ Y DE
CONTACTO SON DESIGNADOS POR CADA UNIDAD SEGUN LA
COMVENIENCIA PARA UM MEJOR CONTROL EM LA ESQUINA DE
CALLES, EDIFICIOS O PUNTOS MUY IDENTIFICABLES DEL TERRENO.

(E).- POSICION DE ATAQUE ¥ LINEA DE PARTIDA.

UMA POSICION DE ATAQUE DESIGNADA DEBE SER OCUPADA POR
LA UNIDAD  AVANZADA  PARA  LAS  PREPARACIONES Y
COORDINACIONES DE ULTIMO MINUTO. LA POSICION DE ATAQUE
MORMALMENTE ESTA TRAZADA DENTRO DE EL ULTIMO EDIFICIO
GRANDE AMTES DE CRUZAR LA LINEA DE PARTIDA. LA LINEA DE
PARTIDA DEBE ESTAR TRAZADA EM EL LADO CERCANO DE UMA
AREA ABIERTA ¥ CORRERA PERPENDICULAR A LA DIRECCION DE
ATAQUE (PUEDE SER UNA CALLE).

COMO ORGANIZAR UN ATAQUE EN UN AREA URBANA,

PARA ORGANIZAR UN ATAQUE EN UNA AREA URBANA SE DEBEN TOMAR EN
CUENTA TODOS LOS PRINCIPIOS DE LA GUERRA PARA ADAPTARLOS A LA
SITUACION ESPECIAL EN QUE SE WA & COMBATIR. AUN AS[ SE DEBEN CONSIDERAR
PARA EL ATAQUE U ESQUEMA DE MANIOBRAS REALISTA, UN PLAN DE FUEGOS DE
APOYOD, LAS AVENIDAS DE APROXIMACION ¥ LOS OBJETIVO INICIALES.

1.- ESQUEMA DE MANIOBRAS.

LA MANIOBRA ESTA BASADA EN LA SORPRESA, UNA MANERA DE MANTENER
LA SORPRESA ES MANTENIENDO AL ENEMIGO FUERA DE BALANCE POR MEDIO
DE LA VELOCIDAD. UM ATACANTE LISTO ¥ BIEN ADIESTRADO PUEDE GEMNERAR
MAS VELOCIDAD POR MEDIO DE LA UTILIZACION APROPIADA DE ATAQUES
RAPIDOS. ESTOS ATAQUES TIENEN MEJORE RESULTADOS EN LAS BRECHAS
QUE TENGAN LOS SISTEMAS DEFENSIVOS DEL ENEMIGO.
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LA IDEA ES DE PASAR POR ALTO LA MAYORIA DE LAS BOLSAS DE
RESISTEMCIA EMEMIGAS QUE NO AFECTEN EL AWANCE QUE
POSTERIORMENTE SERAN ANIQUILADAS POR UNIDADES QUE WVENGAN EN LAS
OLEADAS POSTERIORES.

AVENIDAS DE APROXIMACION.

UMA BUENA AVENIDA DE APROXIMACION EM UM AREA URBANA DEBE
PROPORCIONAR CUBIERTA ¥ OCULTAMIENTO MIENTRAS SE EXPLOTA UNA
BRECHA EM EL SISTEMA DEFENSIVO ENEMIGO. LAS CIUDADES ESTAN
ENTRECRUZADAS POR GRAN VARIEDAD DE SISTEMAS SUBTERRANEOS Y DE
Vias RAPIDAS QUE PUEDEN SERVIR A ESTE PROPOSITO TALES COMO EL
METRO ¥ PASAJES A DESNIVEL.

ELAN DE FUEGOS DE APOYO,

EM AREAS URBANAS MUY AGLOMERADAS LOS MORTEROS SON LAS ARMAS
MAS EFECTIVAS PARA REALIZAR FUEGO DE APOYOD. LOS MORTEROS PUEDEN
CAUSAR UMNA GRAN CANTIDAD DE BAJAS AL ENEMIGOD GRACIAS A LAS
CARACTERISTICAS DE SU TIRD PARABQOLICO, QUE SOBREPASA FACILMENTE A
LOS EDIFICIOS ¥ PUEDE CAER DIRECTAMEMTE EN L& CALLE © EN UM
OBJETIVO DESEADC. PARA EVITAR QUE EL EMEMIGO SE RETIRE O SE
REFUERCE, SE DEBEM DE LANZAR MISIOMES DE FUEGOC DE BARRERA
INMEDIATAMENTE DESPUES DE LOS EDIFICIOS O CUADRAS QUE ESTAN
SIEMDO ATACADOS. LOS MORTEROS DEBEN DE DESPLAZARSE DE MANERA
QUE PUEDAM CUBRIR EL AREA DE OPERACIOMES BAJO EL CONTROL DEL
COMANDANTE DE LA UNIDAD QUE ATACA. PUEDE USARSE COMO OPCION EL
EMPLEDQ DE LANZAGRANADAS DE 40 MM.

i
/__ morTERO M
/ servibo poR v
i INFANTES DE |- M 1
WAL I ;ﬁ\'
{1}

FIG. §3.- UTILIZACION DE MORTEROS EN EL PLAN DE FUEGOS DE APOYO.

.-
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LAS WIAS ¥ MEDIOS DE COMUNICACION ¥ LOS EDIFICIOS ALTOS Y DE
CONSTRUCCION MACIZA CONSTITUYEN EL TERRENG CLAVE EN UNA CIUDAD.
EL BANDO QUE CONTROLE LAS ARTERIAS DE COMUNICACION TIENE
VENTAJAS PARA EL REABASTECIMIENTO. EL BANDO QUE CONTROLE LOS
EDIFICIOS ALTOS TIENE LA WENTAJA DEL CONTROL DE LA INFORMACION
VISUAL DIRECTA ¥ LA DIRECCION DE LOS FUEGODS. CUANDO ESTE TIPO DE
ESTRUCTURAS ESTAN CERCA DE LAS LINEAS ATACANTES SIN DUDA SON
OBJETIVOS INICIALES PRICRITARIOS.

TAMBIEN EXISTEN EDIFICIOS QUE SOM CLAVES DEBIDO AL SIGNIFICADD DE
LAS FUNCIONES QUE DESEMPERAN: ESTACIONES DE RADIO ¥ TV, OFICINAS
GUBERMAMENTALES ETC. LA CAPTURA DE ESTOS EDIFICIOS DESMORALIZARA
A LOS DEFENSORES. PARA CAPTURAR ESTOS EDIFICIOS SE DEBEN DE
EMPLEAR UMA VARIEDAD DE TECNICAS DE INFILTRACION LAS CUALES
ASEGUREMN SU COMNQUISTA ¥ SOSTEMER A LOS ASALTAMNTES HASTA QUE
SEAM RESCATADOS POR UMA FUERZA AMIGA MAYOR © DESTRUIR EL
OBJETIVO ¥ RETIRARSE.

INFILTRACION A
UN OBJETIVO
CLAVE POR MEDIO

AEROMOVIL.

Cpr =

FIG. 64.- EMPLEDO DE MEDIOS AEROMOVILES NAVALES PARA LA CAPTURA DE TERRENO
CLAVE. (DEBE DE TEMERSE EN CONSIDERACION LA POSIBILIDAD DE QUE LOS TECHOS ¥
OTRAS VIAS DE ACCESO AL TERREMO CLAVE ESTEN PROTEGIDOS COMN TRAMPAS
EXPLOSIVAS.
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5. DESIGNACION DE OBJETIVOS.

L& UNIDAD DE INFANTER[A DE MARINA QUE INICIE UN ATAQUE DEBE DE
HACER UM CUIDADOSD PLAMEAMIENTO DE LOS OBJETIWVOS QUE DEBE
COMQUISTAR. PARA ESTO SE DEBEN DE DESIGNAR AREAS DE
RESPONSABILIDAD PARA CADA UNA DE LAS UNIDADES QUE TOMAN PARTE EN
EL ATAQUE. ESTAS DESIGMNACIONES ESTAN ORDENADAS DE LA SIGUIENTE
FORMA:

LA CIUDAD SERA DIVIDIDA EN BLOQUES DE UNA CANTIDAD DE CUADRAS LOS
CUALES ESTARAN A SU VEZ DIVIDIDOS EN SECTORES, QUE DIVIDIRAN A CADA
CUADRA Y CADA CUADRA TENDRA EDIFICIOS ASIGNADOS,

a- LA PRIMERA DIVISION DE LA CIUDAD SERA EN GRUPODS DE 100 CUADRAS
CONOCIDOS COMO BLOQUES Y ESTARAN DENOMINADOS COMN UN COLOR.

b.- LA SEGUNDA DIVISION ES LA DE LOS SECTORES. ESTOS OCUPARAN 4
BLOQUES DE 25 CUADRAS ¥ SERAN NUMERADAS DEL UNO AL CUATRO.

¢ LA TERCERA DIVISION ES LA DE CADA CUADRA. SE LES ASIGNA UNA
LETRA, SIMN INCLUIR LAS LETRAS "I" Y "0".

d.- COMO CUARTA DESIGMACION SE TIENE A LOS EDIFICIOS QUE COMPONEN
CADA CUADRA. A ESTOS EDIFICIOS SE LES ASIGNARA UN NUMERO.

DE ESTA MAMERA ES FACIL RECONOCER UN OBJETIVO ESPECIFICO DENTRO

DEL ESQUEMA DE MANIOBRAS GLOBAL EJEM: EDIFICIO "3 CUADRA "B
SECTOR 2" BLOQUE "ROJO".

| .

|
F 3
ROJO | | VERDE s

100 k
CuADRAS wl‘;n CUADRAS -
AZUL | | NEGRO | fomsnomy R
oy cuAGRAS i B

s =

1

BLAMCO GRIS

o b ] 108 —
CUADEAS CLADRAS CUADRAS 1
Hm‘&u | | el |' B T

FIG. 65.- ORGANIZACION DE LA CIUDAD PARA EL ATAQUE. (BLOQUES Y SECTORES).

AL TERREWO CLAVE SE LE ASIGNA UM NOMBRE CLAVE PARA SU
RECONOQCIMIENTO DENTRO DEL ESQUEMA DE MAMIOBRAS.
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FIG. 66.- ORGANIZACION DE LA CIUDAD PARA EL ATAQUE. (CUADRAS Y CASAS O
EDIFICIOS).

NOTA:
NORMALMENTE LAS CIUDADES TIENEN FORMA |IRREGULAR, CUANDO ESTA
SITUACION IMPERA SE PUEDEN EMPLEAR DEMARCACIONES POLITICAS O CALLES
IMPORTANTES PARA USARLAS COMO FRONTERAS.

E.=

EL BATALLON DE INFANTERIA DE MARINA AL ATAQUE.

1.=

CAPTURA DE OBJETIVOS CLAVE,

LA SITUACION TACTICA PUEDE REQUERIR LA INMEDIATA CAPTURA DE ALGUN
OBJETIVO CLAVE (EDIFICIO, COMPLEJO INDUSTRIAL © SITIO DE TRANSPORTE),
QUE PUEDE CONSTITUIR EL CENTRO DE GREWEDAD DEL EMEMIGO. UM
EJEMFLO DE ESTO ES QUE 5E LE ASIGNE AL BATALON DE .M. LA CAPTURA DE
EL UNICO PUENTE EN EL AREA QUE PUEDE SOPORTAR EL TRANSPORTE
PESADO, DE UN PUEBLO DIVIDIDO POR UN RIO. LA INTENCION ES LA DE
AISLAR A LAS FUERZAS EMEMIGAS Y CAPTURAR EL PUENTE PARA EMPLEARLO
EN OPERACIONES SUBSECUENTES. INTELIGENCIA INDICA QUE EL PUENTE
ESTA LIGERAMENTE DEFENDIDO POR EL MOMENTO.

EM ESTE CASO LA SORPRESA Y VELOCIDAD EM EL ATAQUE S0OM CRITICAS
PARA CAPTURAR EL OBJETIVO.

a-  ELEMENTOS DE INTELIGENCIA NECESARIOS PARA EL ATAQUE,

(A).- NUMERC DE EFECTIVWOS QUE DEFIEMDEN EL OBJETIVO.

(B).- TIPD DE ARMAMENTO Y DISPOSITIVO.

{C).- CAPACIDAD ENEMIGA PARA REFORZAR EL OBJETIVO.

{D).- LOCALIZACION DE UNA ZONA DE ATERRIZAJE CERCANA AL
OBJETIVO.

{E).- CERTEZA SI EL OBJETIWO HA SIDO PREPARADD PARA  SU
DEMOLICION CON EXPLOSIVOS.

{F).- LOCALIZACION DE PIEZAS DE ARTILLERIA DE FUEGC DIRECTO E
INDIRECTO QUE ALCANCEN AL OBJETIVO CON SUS FUEGOS.
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POSIBLE CURSO DE ACCION.

EL COMANDAMTE DE BATALLON PUEDE DESIDIR EFECTUAR UNA
PEWETRACION EMPLEANDC UNA COMBINACION DE ATAQUE AEROMOVIL
(PARA CAPTURAR RAPIDAMENTE EL OBJETIVO (PUENTE) ¥ UN ATACQUE
TERRESTRE CONFUERZAS MECANIZADAS QUE REFORZARAM A LA
UNIDAD AEROMOVIL CUANDO HAGAN CONTACTO. PARMA EL ATAQUE POR
TIERRA EL COMAMNDANTE DE BATALLON PUEDE DETERMIMAR QUE LA
YELOCIDAD DE MOVIMIENTO ES PRIMORDIAL ¥ TOMA EL RIESGO DE
EXTENDER DEMASIADO SUS  LINEAS DE COMUNICACION. EL
COMAMDANTE DEBE DETERMIMAR QUE FUERZAS ENEMIGAS ¥ EDIFICIOS
DEBEM SER REBASADOS Y CUALES DEBEN SER CAPTURADOS ©
DESTRUIDOS.

PARA LOGRAR ESTO PUEDE ORGAMNIZAR AL BATALLON EM DOS EJES DE
AVANCE PARA TEMER MAS FLEXIBILIDAD ¥ PODER REACCIONAR A
CUALQUIER CONTACTO IMESPERADO COMN EL ENEMIGO. LAS UNIDADES
DE AVANZADA EM CUANTO HAGAM CONTACTO COMN EL EMEMIGO SE
EMPENARAN CON EL ¥ DEPEMDIENDO DE SU UBICACION LO DESTRUIRAN
O REBASARAM.

COMO ES UNA UNIDAD MECANIZADA LOS INFANTES DE MARINA SOLO
DESMOMNTARAN AMTES DE LLEGAR AL AREA URBANIZADA Y AVANZARAN
PROTEGIENDO A LOS VEHICULOS BLINDADOS, LIMPIANDO OBSTACULOS.
5| ES NECESARIO SE DEJARAN TROPAS ASUMIEMDO POSICIOMES DE
BLOQUEQ.

FIG. 67.- ATAQUE DE UN BATALLON DE INFANTERIA DE MARINA,

2.-

UNA WEZ SE HA HECHO CONTACTO CON LA FUERZA AEROMOVIL EL
BATALLON ESTABLECE UNA POSICION DEFENSIVA Y MANDA A PERSOMNAL
A DESACTIVAR LAS CARGAS DE DEMOLICIOMN.
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EM LAS OPERACIOMES URBANAS A UN BATALLOM SE LE PUEDE ASIGNAR LUNA
MISION DE SEGURIDAD DE RUTA. EL PROCESC DE ESTE TIPO DE MISIONES
COMNCISTE EN UNA SERIE DE ACCIOMES DE PEQUERNAS UNIDADES PARA
DESPEJAR LOS EDIFICIOS A LO LARGO DE LA RUTA.

SE PLAMEAN FUEGOS DE APOYO PARA AISLAR LA RUTA Y PARA NEUTRALIZAR
POSIBLES CONTRAATAQUES POR LOS FLANCOS A TODO LO LARGO DE LA
RUTA.

DEPENDIENDO DEL TIPO DE UNIDAD, SERA LA WVELOCIDAD DE MOVIMIENTO.
LAS UNIDADES MECANIZADAS DEBEN EVITAR EN LO POSIBLE LAS CALLES
ESTRECHAS, PUES REDUCEN SU5 CAPACIDADES DE FUEGD.

LAS LINEAS DE FASE SE EMPLEAN PARA COORDIMNAR EL MOVIMIEMTO A LO
LARGO DE LA RUTA. (EM CADA LINEA DE FASE LA UNIDAD DE AVANZADA DEBE
RESTABLECER COMTACTO CON EL ESCALON PRINCIPAL, REORGANIZARSE Y
RECIBIR DIRECTIVAS PARA CONTIMUAR).

LINEA DE LINEA DE LINEA DE
FASE AZUL rIFhSE ROJA  VERDE

LINEA DE LINEA DE LINEA DE
FASE AZUL FASE ROJA FASE VERDE

FIG. 68.- EL BATALLON DE INFANTERIA DE MARINA

F-

LA COMPARNIA DE INFANTERIA DE MARINA AL ATAQUE.
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EM LAS OPERACIONES EN TERRENO URBANO LA COMPARIA DE INFANTERIA DE
MARINA COMBATIRA COMO PARTE DEL BATALLON, ¥ SE LE ASIGNARAN MISIONES
DE AISLAR, ATACAR Y DESPEJAR ESTRUCTURAS O MANZANAS (CUADRAS)
ESPECIFICAS.

1.- EL ATAQUE.

ANTES DEL ATACQUE SE EMPLEAN HUMOS PARA OCULTAR LOS MOVIMIENTOS
DE LAS SECCIONES ASALTANTES. TAMBIEN SE PROPORCIONAN FUEGOS DE
SUPRESION A LOS FLANCOS Y EL BATALLON PUEDE PROPORCIOMAR
FUERZAS ADICINALES PARA REFORZAS LOS FLANCOS.

(A).- APROVECHANDO QUE EL HUMO OQCULTA LOS MOVIMIEMIENTOS Y
EL FUEGDO DE APOYD DE ARMAS DE TIRC RAZANTE, UNA SECCION
ATACA EL PRIMER EDIFICIO QUE HA 51DO AISLADO. LA SECCION SE
DEBE APROXIMAR AL OBJETIVO RAPIDAMENTE PARA APROVECHAR
EL DESCOMCIERTO IMICIAL CAUSADD POR EL FUEGO DE APOYO. EL
COMANDANTE DE LA COMPARIA DEBE DE COORDINAR Y COTROLAR
EL FUEGC DE APOYO DE MAMERA QUE CAMBIE LA DIRECCION DE
FUEGOS DE APOY(Q HASTA EL ULTIMO MOMENTO.

(B).

LA SECCION ASALTA Y CAPTURA TODOS LOS EDIFICIOS ASIGHADODS
EM L& CUADRA ¥ SE REORGANIZA PARA REPELER UM POSIBLE
COMTRATAQUE O PARA CONTINUAR AVANZANDO.

{1).- EL COMANDANTE DE LA COMPARIA DIRIGE LOS ATAQUES DE
LAS SECCIONES EN EL FREMTE ASIGNADO A LA COMPARIA ¥
ES APOYADO POR FUEGQO DE APOYO DIRECTO E INDIRECTO.

(2)- EL EXITO DE LOS ATAQUES DEPENDE EN AISLAR LAS
POSICIONES ENEMIGAS (LOS CUALES CONTIMUAMENTE SE
CONVIERTEN EN QBJETIVOS DE LAS SECCIONES), SUPRIMIR EL
FUEGO ENEMIGO, ASEGURAR UN PUNTO DE PENETRACION EN
LA CUADRA Y EFECTUAR UMA LIMPIEZA SISTEMATICA DE LA
CUADRA CASA POR CASA Y CUARTO POR CUARTO.

DURANTE EL ATAQUE A UNA CUADRA LA COMPAR[A DE INFANTERIA DE
MARINA SE ORGANIZA EN UNA "ORGANIZACION DE TAREA™ QUE COMPRENDE
CUATRO ELEMEMTOS DESIGMADOS COMO FUERZAS: ASALTO, APOYOD,
SEGURIDAD Y RESERWVA.

a.- FUERZA DE ASALTO.

ES ORGAMIZADA PARA EFECTUAR EL ASALTO FISICO DEL OBJETIVO.
b.- FUERZA DE APOY O,

PROPORCIONA APOYO DIRECTO O INDIRECTO A LA FUERZA DE ASALTO.
c-  EUERZA DE SEGURIDAD,
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AISLAEL AREA OBJETIVO ¥ PROPORCIONA SEGURIDAD A LOS FLANCOS.
d-  FUERZA DE RESERWA,

ES ORGANIZADA, EQUIPADA ¥ POSICIONADA PARA EXPLOTAR EL EXITO

DEL ATAQUE.
D!
EI { g LINEA DE
FASE
%

i,

) ¥ do|[H 1
L |l
v §

D :-JU INEA DE

FASE

FUERZA %
DE ASALTO %
o,
B3 -

W
' ] 11
FUERZA DE £
RESERVA [ FUERZA D&
APOYD

FIG. .- LA COMPARIA DE INFANTERIA DE MARINA AL ATAQUE.
@ DISTRIBUCION DF FUFRFAS,

{A).- LA COMPANIA DEINFANTERIA DE MARINA QUE COMBATE EN AREAS
URBANAS TIPO RESIDENCIALES O TIPO CIUDADES ANTIGUAS.

{1).- FUERZA DE ASALTO.
(a).- DOSSECCIONES REFORZADAS CON ARMAS DE APCYO.

(2).- FUERZA DE APOYO.
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MECAMIZADA).
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{a).-

3).-

(4).-

S| SE DISPONEN, UNA SECCION DE WVEHICULOS
BLINDADOS ¥ ARMAS DE FUEGO DIRECTO E INDIRECTO.

FUERZA DE SEGURIDAD.
(a).- UNO O DOS PELOTONES REFORZADOS.
FUERZA DOE RESERVA.

(@)= UNA SECCION (+1-) DE PREFEREMNCIA

{B).- LA COMPARIA DEINFANTERIA DE MARINA QUE COMBATE EN AREAS
URBANAS COM EDIFICIOS ALTOS, GRANDES ESPACIOS ABIERTOS,
COMPLEJOS COMERCIALES E INDUSTRIALES.

(1)~
(a).-

(b).-

().~

2).-
(a).-

3).-

4).-

FUERZA DE ASALTO.

UMA  SECCION DE FUSILEROS, REFORZADAS CONM
IMGENIEROS DE COMBATE.

UMA  SECCION DE ARMAS DE APOYOD (CON
LANZACOHETES).

UNA  SECCION DE VEHICULOS BLINDADOS (DE
FREFERENCIA TANQUES)

FUERZA DE APOYO.

UNPELOTON CON ARMAS DE FUEGD DIRECTO E
INDIRECTO.

FUERZA DE SEGURIDAD.
(a).- UNA SECCION DE FUSILEROS.
FUERZA DE RESERVA.

{al- UMA  SECCION  {+-) (DE PREFERENCIA

3.- CAPTURA DE OBJETIVOS.

CAPTURA DE GLORIETAS O INTERSECCIOMES.

LA COMPAR A DE INFANTER(A DE MARINA PUEDE TENER COMO MISION
EL CAPTURAR O ASEGURAR UNA GLORIETA O INTERSECCION DE

CAMINOS. ESTA OPERACION CONSISTE EN CAPTURAR LOS EDIFICIOS
ADYACENTES A LA GLORIETA Y POSICIONAR ARMAS DE TIRO RAZANTE

DOMINANDO LAS AVENIDAS DE APROXIMACION TOMANDO LAS
SIGUIENTES MEDIDAS.
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(A).- SE AISLA EL AREA OBJETIVO.

(B).- SE CAPTURA ¥ DESPEJA LOS EDIFICIOS QUE DAW FRENTE A LA
GLORIETA

(C).- SE REFUERZAN LOS FLANCOS PARA PREVENIR UN ATAQUE
ENEMIGO.

(D).- SE CONSOLIDA LA POSICION EN ESPERA DE UN ATAQUE ENEMIGO.

FUERZA DE
FUERZA DE SEGURIDAD

SEGURIDAD

FUERZAS DE ASALTO

FIG. 70.- COMPARIA DE INFANTERIA DE MARINA MANIOBRANDO PARA CAPTURAR UNA
GLORIETA.

b.- CAPTURA DE TERREND CLAVE.

LA CAPTURA DE CIERTOS OBJETIVOS CLAVE TALES COMO UN PUENTE,
UNA INTERSECCION IMPORTANTE O UNA ESTRUCTURA PUEDE SER
CRITICO PARA EL EXITC DE LA OPERACION, POR LO QUE ESTA MISION
PUEDE SER ASIGNADA A LA COMPARIA DE INFANTERIA DE MARINA.

EL COMAMDANTE DE COMPAR[A DEBE DETERMINAR QUE EDIFICIOS
DOMINAN LA APROXIMACION AL OBJETIVO (EN ESTE CASO UN PUENTE).
ESTOS EDIFICIOS LE PERMITIRAN EMPLAZAR AMETRALLADORAS Y
LANZACOHETES (EL FUEGC DE APOYO QUE PROPORCIONEM
FPREVENDRA QUE EL ENEMIGO PUEDA REFORZAR LA ORILLA CONTRARIA
DEL OBJETIVO. LAS POSICIOMES EMEMIGAS QUE PUEDAN DISPARAR
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DIRECTAMENTE ASIA EL PUENTE SERAN DESTRUIDAS EM PRIMERA
INSTANCIA ¥ EL OBSERVADOR AVANZADO DE LA COMPARIA DEBERA
HACER UM PLAN DE FUEGOS DE ARTILLERIA ¥ MORTEROS PARA
SUPRIMIR LAS POSICIOMES ENEMIGAS EN LA ORILLA CONTRARIA.

LOS OBJETIVOS DE LAS SECCIONES DE ASALTO SONM LOS EDIFICIOS GUE
DOMIMNAN LA ORILLA CONTRARIA. POR LO QUE UNA O DOS SECCIONES
ASALTAM EL PUENTE APOYADAS POR EL RESTO DE LA COMPANIA. LOS
FUEGOS DE APOYO CAMBIAN DE DIRECCION DE TIRO Y LA INFANTERIA
EMPIEZA A DESPEJAR LOS EDIFICIOS HASTA COMPLETAR LA LIMPIEZA
DEL AREA ASIGNADA.

EM ESTE PUNTO LOS INGENIEROS DE COMPATE MEUTRALIZAN LAS
CARGAS DE DEMOLICION, MINAS ¥ OTROS OBSTACULOS.

UNA VEZ CAPTURADA LA POSICION EL COMANDAMTE DE COMPARIA
ORDEMARA EXPANDIR LIGERAMENTE LA POSICION ¥ PREPARARSE PARA
UM CONTRAATAQUE.

SE CAPTURA LA ORILLA CERCANA SE CAPTURA LA QRILLA OQPUESTA
FIG. 71.- CAPTURA DE UN PUENTE DESIGNADO COMO TERREND CLAVE.

ORGANIZACION DE LA SECCION DE INFANTERIA DE MARINA PARA EL ATAQUE DE

UM EDIFICIO EN TERRENO UREANO.

PARA UNA SECCION DE INFANTERIA DE MARINA LA MISION OFENSIVA MAS COMUN
EN UN AREA URBANA ES ATACAR UN EDIFICIO. POR LO QUE DEBE ELIMINAR A LOS
DEFENSORES ¥ ASEGURAR LA CONSTRUCCION. ESTE TIPO DE ATAQUE INCLUYE EL
AISLAR EL EDIFICIO PARA PREVENIR QUE SE REFUERCE O ESCAPE EL ENEMIGOD;
SUPRIMIR A LOS DEFENSORES CON FUEGO DE APOYO (ARTILLER[A, MORTEROS,
LANZACOHETES ¥ FUEGD DE AMETRALLADORAS), ENTRAR AL EDIFICIO POR EL
PUNTO MAS DEBIL O MENOS DEFENDIDO ¥ LA LIMPIEZA SISTEMATICA DEL EDIFICIO.
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LA SECCION DE INFANTER[A DE MARINA PARA UN ATAQUE SE ORGANIZA EN DOS
ELEMENTOS DE ASALTO ¥ UM ELEMENTO DE APOYQ. LA COMPOSICION DE ESTOS

ELEMENTOS ES DE ACUERDO A LA SITUACION ¥ LA MISION DE LA SECCION,

1.

: :

EL ELEMENTO DE ASALTO NORMALMENTE ESTARA COMPUESTO POR DOS
PELOTONES DE INFANTERIA DE MARINA. [+/-) TRANSPORTANDO UNICAMENTE
SU EQUIPO DE COMBATE INDIVIDUAL ¥ UNA CARGA MAXIMA DE MUNICIONES,
GRANADAS DE MANO ADICIONALES, MUNICION PARA LANZAGRANADAS Y S1ES
MECESARIO LANZACOHETES. EL COMANDANTE DE LA SECCION SE MOVERA
JUNTO CON LOS ELEMENTOS DE ASALTO.

UNA VEZ QUE EL ELEMENTO DE ASALTO HAYA PEMETRADO AL EDIFICIO
ASIGMADO, SE DIVIDE EN GRUPOS MAS PEQUENOS DE ASALTO Y DE APOYO
PARA REGISTRAR, ASEGURAR Y PROTEGER EL EDIFICIO. ESTA ACCION
PROPORCIONA UN GRUPO DE APOYOD Y PROTECCION PARA LA FUERZA DE
ASALTO QUE SE ENCUENTRA DENTRO DEL EDIFICIO.

EL ELEMENTO DEAPOYD DE LA SECC|ON DE INFANTER[A DE MARIMA,
EL ELEMENTO DE APOYO ESTARA COMPUESTO POR EL SEGUNDOD
COMANDANTE DE LA SECCION (OFICIAL O CLASE) Y EL PELOTON RESTANTE ¥
ELEMENTOS AGREGADOS DE ARMAS DE APOYO. CARGANDO 50LO CON 5U
EQUIPO INDIVIDUAL, CON UNA CARGA MAXIMA DE MUNICIONES, GRANADAS

DE MANC, MUNICION PARA  LANZAGRANADAS  LANZACOHETES ¥
AMETRALLADORAS.

ARMAS ADICIONALES O ESPECIALES.

LOS SIGUIENTES FACTORES DETERMINAN CUANDO LA SECCION TEMDRA
ARMAS ADICIONALES NO ORGANICAS.

a.- MISION DE LA SECCION.

b- EL NUMERO DE PERSONAL Y ARMAS DISPONIBLES PARA CUBRIR EL
SECTOR DEFUEGO ASIGMADO.

c.- 51 3E ESPERA QUE LA SECCION PUEDA SER ATACADA POR VEHICULOS
BLINDADOS ENEMIGOS.

d- 51 LA POSICION DE LA SECCION OFRECE BUENOS CAMPOS DE TIRO
CONTRA BLANCOS ENEMIGOS A DISTANCIA.

MISION DE LOS ELEMENTOS DE ASALTO Y DE APOYD.

a- MISION DF 103 FI FMENTOS DE ASAITO DE LA SECCION DE INFANTER[A
DE MARIMA,

LA MISION DE LA FUERZA DE ASALTO ES LA DE APROXIMARSE AL
EDIFICIO E INTRODUCIRSE AL NIVEL MAS ALTO POSIBLE, PROTEGER EL
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PUNTC DE ENTRADA ¥ EJECUTAR UM REGISTRO SISTEMATICO DEL
EDIFICIC.

(A).- ASALTAR UN EDIFICIO ASIGNADO PARA ENTRAR Y TOMAR LUNA
POSICION ESTABLECIDA POR EL ENEMIGO.

(B).- REGISTRAR ¥ DESPEJAR EL EDIFICIO CUARTO POR CUARTO.

(C).- MARCAR TODOS LOS CUARTOS REGISTRADOS Y DESPEJADOS.

MISION DEL ELEMENTO DE APOYOD DE LA SECCIOM DE INFANTERIA DE
MARIMA.

LA MISION DE LA FUERZA DE APOYO ES PROPORCIOMAR FUEGO DE
APOYO Y TODO TIPO DE ASISTENCIA QUE AYUDE AL .:3 AVANCE DE LA
FUERZA DE ASALTO. LA FUERZA DE APOYOD AISLA EL OBJETIVO
(EDIFICIO) CON FUEGO DE ARMAS INDIVIDUALES Y COLECTIVAS,
FROPORCIONANDO UMA COBERTURA EFECTIVA. PROPORCIONARA
REEMPLAZOS PARA LA FUERZA DE ASALTO ¥ EVACUARA BAJAS Y
FRISIONEROS.

{A).- OCUPAR UNA POSICION DE VIGILANCIA DOMINANTE PARA APOYAR
A LA FUERZA DE ASALTO.

(B).- AISLAR EL OBJETIVO O EDIFICIO PARA EVITAR QUE EL ENEMIGD
FUEDA REABASTECERSE, REFORZARSE O ESCAPAR.

(C).- SUPRIMIR CCN 5US FUEGOS LAS POSICIONES OCUPADAS POR EL
EMEMIGO EM APOYO ALOS ELEMENTOS ATACANTES.

(D).- DE SER MECESARIO AJUSTAR EL FUEGO INDIRECTO PARA
MEUTRALIZAR AL FUEGD ENEMIGO.

MOVIMIENTO DE LA SECCION EN TERRENO URBANO.

PARA EL MOVIMIENTO EN AREAS URBANAS LA SECCION DE INFANTERIA DE
MARINA SE DEBE ORGANIZAR EN DOS ELEMENTOS: ELEMENTO DE MANIOBRA
¥ ELEMENTO DE COBERTURA, LOS CUALES PUEDEM INTERCAMBIAR ROLES
PARA REDUCIR LA FATIGA EN EL ELEMENTO DE MANIOBRA.

ELFMENTO DF MANIOBRA

EM CALLES ESTRECHAS SE EMPLEA NORMALMENTE UN PELOTON; EM
CALLES ANCHAS SE EMPLEAN DOS PELOTOMES. SE EMPLEA PARA
PUNTEAR EL AVANCE, EXPLORAR AREAS DE PELIGRO ¥ APROXIMARSE
AL ENEMIGO.

b-  ELEMENTO DE COBERTURA,

ES EL RESTO DE LA SECCION (UNO © DOS PELOTONES SEGUN LA
SITUACION MAS LAS ARMAS DE ACOMPARAMIENTO AGREGADAS) Y SU
FUNCION ES DESPLAZARSE DETRAS DEL ELEMENTO DE MANIOBRA,
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FROPORCIONAR SEGURIDAD A LOS FLANCOS Y RETAGUARDIA Y
FROPORCIONAR APOYO DE FUEGOS CUANDO SE REQUIERA.

ORGAN =
EDIFICIO.

AL RECIBIR LA ORDEM DE ATAQUE, LAS ACCIOMES DEL COMANDAMTE DEL
PELOTON SOM SIMILARES A LAS ACCIONES QUE TOMA N COMANDANTE DE
SECCION. SIN EMBARGO SUS PRIORIDADES EN LA ORDEN DE ATAQUE SE
CONCENTRAN PRINCIPALMENTE M LA SITUACION, LA MISION, LAS DECISIONES Y
PLAN DE ACCION DEL COMAMNDANTE DE L& SECCION ¥ LOS DETALLES DE LA
EJECUCION NECESARIAS PARA ASEGURAR UNA ACCION COORDINADA DE TODA LA
UNIDAD.

AL PELOTOM DE INFANTERIA DE MARINA PUEDE SER DESIGMNADO PARA SER EL
ELEMENTO DE ASALTO. ESTE CONSISTIRA DE DOS FUERZAS: ESCUADRA DE
PEMETRACION ¥ BUSQUEDA, Y LAS ESCUADRAS DE APOYD.

LA FUERZA DE ASALTO (ESCUADRA DE BUSQUEDA Y PENETRACION) ESTA
COMPUESTA POR DOS O MAS INFANTES DE MARINA, LLEVANDO SOLAMENTE SU
EQUIFDO DE COMBATE INDIVIDUAL ¥ UN MAXIMO DE MUNICIONES, GRANADAS DE
MANO ADICIONALES Y LANZAGRANADAS. LA COMPOSICION DE LA FUERZA DE
ASALTO DEPENDERA DE LA SITUACION. UNA WEZ QUE LA FUERZA DE SALTO HAYA
ENTRADO EN EL EDIFICIO, SE DIVIDE EN GRUPO DE ASALTO ¥ GRUPD DE APOYO
PARA REGISTRAR ¥ PROTEGER EL EDIFICIO. ESTO PROPORCIONARA UN GRUPD DE
APOYO Y PROTECCION PARA EL GRUPO DE ASALTO DENTRO DEL EDIFICIO.

LA FUERZA DE APOYD (ESCUADRAS DE APOYD) GEMERALMENTE ESTARA
COMPUESTA POR EL RESTO DEL PERSONAL DEL PELOTON. (CON CUALQUIER ARMA
COLECTIVA AGREGADA). COLOCADA EM POSICION PARA VIGILAR EL EDIFICIO Y
APOYAR AL PERSOMAL DE ASALTO EN TODO MOMEMTO.

1.- ESCUADRA DE PENETRACION ¥ BUSQUEDA.

LA ESCUADRA DE PEMETRACION ¥ BUSQUEDA ESTA DIVIDIDA EN EQUIPO DE
BUSQUEDA Y EQUIFC DE COBERTURA.

a- EL EQUIPO DE BUSOQUEDA ESTA FORMADO POR UN FUSILERO ¥ EL
AYUDANTE DEL FUSILERD AMETRALLADOR

b.- EL EQUIPO DF CORFRTURA 10 FORMAN EL CABO FUSILERD GRANADERO
(COMANDANTE DE ESCUADRA) Y EL FUSILERC AMETRALLADOR.

2.- ESCUADRAS DE APOYD.

LAS ESCUADRAS DE APOYO ESTAN FORMADAS POR EL COMAMDANTE DEL
ELEMENTO DE ASALTO (COMANDANTE DEL PELOTOM), UNA ESCUADRA DE
FUEGOS DE SUPRESION ¥ UNA ESCUADRA DE DEMOLICIONES.

a.- LA ESCUADRA DE FUEGOS DE SUPRESION ESTARA FORMADA A SU VEZ
EN EQUIPO DE FUEGO DE SUPRESION (UN FUSILERD GRANADERO Y UN

I-98



:-‘ MANUAL DE COMBATE URBAND CONVENCIONAL.
, PARA UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA.

FUSILERC AMETRALLADOR) ¥ EQUIPC DE PRIMEROS AUXILIOS (UM
FUSILERC ¥ EL AYUDANTE DEL FUSILERO AMETRALLADOR).

b.- LA ESCUADRA DE DEMOLICIONES ESTA FORMADA POR LOS EQUIPOS DE
DEMOLICIONES (PERSONAL CON CONOCIMIENTO DE DEMOLICIONES O
AGREGADC PARA TAL FIN) ¥ EL EQUIPD DE PRISIONEROS DE GUERRA (EL
PERSONAL RESTANTE QUE SE DESIGNE).

FIG. 72 .- ORGANIZACION DEL PELOTON ORGANICO DE COMANDOS DE

ESCUADRA DE
PENETRACION
Y BUSQUEDA.

COMANDANTE
Y
ESCUADRA DE
FUEGOS DE
SUPRECION

INFANTERIA DE MARINA CONFORMADO COMO EL ELEMENTO DE ASALTC PARA
UN ATAQUE EN ZONAS URBANAS.
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ESCUADRA DE
PENETRACION
Y BUSQUEDA.

COMANDANTE
Y

ESCUADRA DE
FUEGOS DE
SUPRECION

ESCUADRA DE
DEMOLICIONES.

=
ECQUIPD DE DEMOLISIONES.

FIG. 73 - ORGAMNIZACION DEL PELOTON DE INFANTERIA DE MARINA REFORZADO,
CONFORMADO COMO EL ELEMENTO DE ASALTO PARA UN ATACQUE EN ZONAS URBANAS.

.- RESPONSABILIDADES DE LOS EQUIPOS.

a.- RESPONSABILIDADES DEL COMANDANTE DEL ELEMENTO DE ASALTO

{COMAMDANTE DE PELOTQM).

(A).- ES RESPONSABLE DE DIRIGIR AL ELEMENTO BAJO SU MANDO EN EL
ASALTO DEL EDIFICIO ASIGNADO.

(B).- E5 RESPOMSABLE DE CONTROLAR DIRECTAMENTE A LAS
ESCUADRAS DE APOYOD PARA QUE CUBRAN O REFUERCEN A LA
ESCUADRA DE BUSQUEDA Y PENETRACION.

(C).- ES RESPONSABLE DE REORGANIZAR A 35U ELEMENTO

INMEDIATAMENTE DESPUES DE ASEGURAR UN EDIFICIO EN
COMTRA DE UN CONTRAATAQUE EMEMIGO.
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(D).- ES RESPONSABLE DE COORDIMAR COM SU COMANDANTE DE

SECCION TODAS LAS MISIONES QUE SE LE ASIGWEN ¥ DE
MANTENMER ESTA COORDINACION DURANTE EL COMBATE.

(E).- AL RECIBIR LA ORDEN DE ATAQUE DEBE INFORMAR A TODOS LOS

INTEGRANTES DEL PELOTON SOBRE:

(1).- LA MISION.

(2).- EL PLAN DE ATAQUE.

(3).- LA UBICACION DEL EDIFICIO A SER ATACADOD.

(4).- UNA ESTIMACION DE LA COMPOSICION DE LA FUERZA DEL
ENEMIGO.

RESPONSABILIDADES DEL EQUIPO DE BUSQUEDA.

{A).- ES RESPONSABLE DE HACER L& PENETRACION INICIAL DE UM

EDIFICIO..

{B).- ES RESPONSABELE DE LA LIMPIEZA SISTEMATICA DE CADA CUARTO

DEL EDIFICIO.

(C).- ES RESPONSABLE DE ASEGURAR UN PUNTO DE ENTRADA PARA EL

RESTO DEL ELEMENTO DE ASALTO.

RESPONSABILIDADES DEL EQUIPO DE COBERTURA.

(A).- ES RESPONSABLE DE APOYAR ¥ PROTEGER COM EL FUEGD DE SUS

ARMAS AL EQUIPO DE BUSQUEDA.

{B).- ES RESPONSABLE DE REEMPLAZAR AL EQUIPO DE BUSQUEDA EN

CAS0 DE QUE ESTE SEA ELIMINADO.

(C).- ES RESPOMSABLE DE PROPORCIOMAR SEGURIDAD A PASILLOS,

CORREDORES, ESCALERAS Y CUARTO INMEDIATOS AL EQUIPD DE
BUSQUEDA.

RESPONSABILIDADES DEL EQUIPO DE FUEGO DE SUPRESION.

(A).- ES RESPONSABLE DE APOYAR DIRECTAMENTE CON SU FUEGO A LA

ESCUADRA DE PEMETRACION Y BUSQUEDA DURANTE LA
PENETRACION IMICIAL.

{B).- ES RESPONSABLE DE SUPRIMIR EL FUEGO ENEMIGO PROVENIENTE

DE EDIFICIOS ADYACENTES. . -

(C).- ES RESPOMSABLE DE REEMPLAZAR LAS BAJAS SUFRIDAS POR LA

ESCUADRA DE PENETRACION ¥ BUSQUEDA,
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(D).~ UNA WEZ DENTRO DEL EDIFICIO AL QUE SE ATACA ES

RESPOMSABLE DE VIGILAR LOS CUARTOS, PASILLOS ¥ ESCALERAS
CAPTURADOS EN ESPERA DE UM POSIBLE CONTRAATAQUE.

EESPONSARILIDAD DEL FQUIPO DF PRIMEROS AUXILIOS,

(A).- ES RESFONSABLE DE APOYAR DIRECTAMENTE CON SU FUEGO A LA

ESCUADRA DE PEMNETRACION Y BUSQUEDA DURANTE LA
PENETRACION IMICIAL.

{B).- ES RESPONSABLE DE SUPRIMIR EL FUEGO ENEMIGO PROVENIENTE

DE EDIFICIOS ADYACENTES.

(C).- ES RESPOMSABLE DE REEMPLAZAR LAS BAJAS SUFRIDAS POR LA

ESCUADRA DE PENETRACION ¥ BUSQUEDA,

(D).- UNA WEZ DENTRO DEL EDIFICIO AL QUE SE ATACA ES

{E).

RESPOMSABLE DE VIGILAR LOS CUARTOS, PASILLOS ¥ ESCALERAS
CAPTURADOS EN ESPERA DE UM POSIBLE CONTRAATAQUE.

ES RESPOMNSABLE DE ATEMDER DE PRIMERA IMSTAMCIA A LAS
BAJAS SUFRIDAS POR EL ELEMENTO DE ASALTO Y CAMNALIZARLAS
AL SERVICIO DE SANIDAD NAWAL MAS CERCANO O CON EL
PERSOMAL DESIGNADD PARA TRANSPORTARLO CON  DICHO
SERWICIO.

f.- RESPOMSABILIDAD DEL EQUIPO DE DEMOLICIOMES.
(A).- ES RESPOMSABLE DE APOYAR DIRECTAMENTE CON 5U FUEGO

A LA ESCUADRA DE PENETRACION ¥ BUSQUEDA DURANTE LA
PENETRACION INICIAL.

(B).- ES RESPONSABLE DE SUPRIMIR EL FUEGO ENEMIGO PROVENIENTE

DE EDIFICIOS ADYACENTES.

(C).- ES RESPOMSABLE DE REEMPLAZAR LAS BAJAS SUFRIDAS POR LA

ESCUADRA DE PENETRACION ¥ BUSQUEDA ¥ POR LA ESCUADRA DE
FUEGD DE SUPRESION.

(D).~ UNA WEZ DENTRO DEL EDIFICIO AL QUE 3E ATACA ES

RESPOMSABLE DE VIGILAR LOS CUARTOS, PASILLOS ¥ ESCALERAS
CAPTURADOS EN ESPERA DE UM POSIBLE CONTRAATAQUE.

~ ES RESPONSABLE DE AUXILIAR A LA ESCUADRA DE PENETRACION

ABRIENDO BRECHAS EN PAREDES EXTERIORES E INTERIORES DE
LOS EDIFICIOS.

g.- BESPONSABILIDAD DEL EQUIPO DE PRISIONEROS DE GUERRA.
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ES RESPONSABLE DE APOYAR DIRECTAMENTE CON SU FUEGO A
LA ESCUADRA DE PENETRACION ¥ BUSQUEDA DURANTE LA
PEMETRACION INICIAL.

ES RESPONSABLE DE SUPRIMIR EL FUEGO ENEMIGO PROVENIENTE
DE EDIFICIOS ADYACENTES.

ES RESPONSAELE DE REEMPLAZAR LAS BAJAS SUFRIDAS POR LA
ESCUADRA DE PENETRACION Y BUSQUEDA Y POR LA ESCUADRA
DE FUEGO DE SUPRESION..

UNA VEZ DENTRO DEL EDIFICIO AL QUE SE ATACAES
RESPONSAELE DE VIGILAR LOS CUARTOS, PASILLOS Y
ESCALERAS CAPTURADOS EN ESPERA DE UN POSIELE
CONTRAATAQUE.

ES RESPONSAELE DEL MANEJO Y CANALIZACION AL MANDO DE LA
SECCION DE LOS PRISIONEROS DE GUERRA CAPTURADOS POREL
ELEMEMNTO DE ASALTO.

EQUIPD ESPECIAL.

SE DEBE DESIGNAR EQUIPO ESPECIAL O ADICIONAL PARA LA MISION. PARA
ESTO EL COMANDANTE DEL PELOTON DESIGNARA QUE PERSONAL TENDRA LA
RESPOMNSABILIDAD DE OPERARLO O TRAMSPORTARLO. ESTE EQUIPO PUEDE
SER: 30GAS, TODO TIPO DE EXPLOSIVOS, VISORES NOCTURNOS, EQUIPOS DE
COMUNICACIONES NO ORGANICOS, ETC.

APROXIMACION AL EDIFICIO,

EL ATAQUE AUN EDIFICIO POR PARTE DE UNA SECCION O UN PELOTON DE M.
SE DIVIDE EN DOS PARTES. LA PRIMERA SON LAS ACCIONES EN EL EXTERIOR Y
LA SEGUNDA EN EL INTERIOR. LAS FASES | (AHISLAR EL EDIFICIO) Y Il
(ESTABLECER Y ASEGURAR UN PUNTO DE ENTRADA) SE DESARROLLAN EN EL

FUNDAMENTOS EN LA APROXIMACION SON: SUPRIMIR. OBSCURECER.
VELOCIDAD Y DISPERCION,
SUPRIMIR.

LOS FUEGOS DE SUPRESION REDUCEN LA INTENSIDAD DEL FUEGO
ENEMIGO DISPARADC EN CONTRA DEL ELEMENTO DE ASALTO.
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b- OBSCURECER.

EL EMPLEC DE HUMOS REDUCE LA PRESICION DEL TIRO EN
CONTRA DEL PERSOMAL QUE CRUZA CAMPO ABIERTO.

c.- VELOCIDAD.

LA VELOCIDAD REDUCE TIEMPO DE EXPOSICION AL FUEGO
ENEMIGO. ESTO SE APLICA TANTO AL CRUCE COMO A LA
COLOCACION ¥ EMPLEQ DE CARGAS DE DEMOLICION.

d.- DISPERSION,

LOS EQUIPOS DE ASALTO DEEEN DE ESTAR DISPERSOS PARA
REDUCIR EL NUMERO DE POSIBLES BAJAS. DE SER POSIBLE NO
DEBEN DE ALINEARSE EN NINGUN TIPO DE FORMACION EM EL
EXTERIOR DE UM EDIFICIO EN EL ASALTO.

! 23
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DISPERCION
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FIG. 74.- FUNDAMENTOS DE LA APROXIMACION A UN EDIFICIO QUE WA A SER
ASALTADO. SUPRESION, OBSCURECIMIENTO, VELOCIDAD Y DISPERSION.

2. AISLAREL OBJETIVO (EDIFICIO)
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PARA CAPTURAR UM EDIFICIO PRIMERO SE DEBE AISLAR. AISLAR SE DEFINE
COMO: CAPTURAR EL TERRENO QUE DOMINA EL AREA DE FORMA QUE EL
EMEMIGO MO PUEDA ABASTECER O REFORZAR A LOS DEFENSORES.

EXISTEN DOS FORMAS DE AISLAR UN EDIFICIO:

a- AISLAMIENTO POR MEDIO DE FUEGOS.
EL AISLAMIENTO POR MEDIO DE FUEGOS ES EL METODO MAS COMUN
RAFIDD Y FACIL. AVANZANDO ASIA LOS FLANCOS DEL EDIFICIO SE
PUEDE EMPLEAR FUEGO TRASLAPADO PARA EVITAR QUE EL ENMEMIGO
SEA REFORZADOD O SE RETIRE.

EL AISLAR EL EDIFICIO MECESITA BUENA COORDINACION CON LAS
UMNIDADES ADYACENTES.

b.- AISLAMIEMTO POR MEDIO DE PERSONAL.

EL AISLAMIENTO POR MEDIO DE FERSOMAL MECESITA MAS GENTE QUE
RODEE COMPLETAMENTE EL OBJETIVO Y ES EMPLEADO GEMERALMENTE
PARA L& NEUTRALIZACION DE FRANCOTIRADORES.

24
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AISLAMIENTO DE UN EDIFICIO POR MEDIO DE FUEGOS EL ELEMENTO DE

APOYOD CONCENTRA 3US FUEGOS AL EDIFICIO "1™ .

3.=

4.=

DETERMINACION DEL PUNTO DE PENETRACION.

EL COMAMDANTE DEL ELEMENTO DE ASALTO DEBE APREMNDER A LEER EL
TERRENO;, OBSERVANDO LAS AVENIDAS DE APROXIMACION DESDE LA
PERSPECTIVA DEL ENEMIGO PUEDE DAR UNA CLARA IDEA DE COMO SERAN
5U5 FUEGDS DEFEMSIVOS ¥ SUS POSIBLES POSICIONES. ESTO NOS PUEDE
AYUDAR A PODER DETERMINAR CUAL SERA EL PUNTO DE PENETRACION DEL
ELEMENTO DE ASALTO. PARA ASEGUARAR EL PUNTO DE PENETRACION SE
DEBE:

a.- SE DEBE DETERMINAR DOMNDE ESTARA EL PUNTO DE

PENETRACION.

b.- IDENTIFICAR LA RUTA DE APROXIMACION AL PUNTO DE PENETRACION
DESDE LA ULTIMA POSICION QUE PROPORCIONE CUBIERTA Y
QCULTAMIENTO. (USUALMENTE SE EMPLEA LA DISTANCIA MAS CORTA).

c¢.- DETERMIMAR DESDE QUE POSICIOMES EMEMIGAS SE PUEDE OBSERVAR
¥ HACER FUEGO CONTRA NUESTRAS TROPAS EN EL AVANCE.

d.- IMPLEMENTAR UN ESQUEMA DE OBSERVACION ¥ FUEGOS DE SUPRESION
QUE PUEDA ROMPER EL APOYO MUTUO ENTRE LAS POSICIOMES
DEFENSIVAS ENEMIGAS.

MOVIMIENTO A TRAVEZ DE ESPACIOS ABIERTOS.
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MOVERSE A TRAVEZ DE UM ESPACIO ABIERTO PARA ASALTAR UN EDIFICIO ES
UMA DE LAS ACCIONES MAS PELIGROSAS EN EL COMBATE URBAMO. PARA
ESTO SE APLICA EL PROCEDIMIENTO "LENTO, RARIDO, LENTO"™.

a.- LENTO.

PLANEAMIENTO DETALLADO CON DISEMINACION DEL PLAN A TODOS LOS
MIVELES.

b-  RAPIDO.

CRUCE RAPIDO A TRAVEZ DE LAS ZONAS MORTALES (CALLES)
APOYADAS POR FUEGO DE SUPRESION.

e-  LENTO.

LIMPIEZA SISTEMATICA DEL EDIFICIO CAPT URADO.

ES MEJOR GASTAR TIEMPO EN UNA POSICION CUBIERTA QUE SANGRANDO A
MITAD DE LA CALLE.

5- BRECHFO DF| PUNTO DF PENFTRACION,
EL MEJOR METODO PARA PENETRAR A UNW EDIFICIO ES HACER NUESTRO
PROPIO BOQUETE EN LA PARED. DESPUES LOS MEJORES SON LAS VENTANAS
¥ EL MENOS RECOMENDADO SOMN LAS FUERTAS.

6.- OBSTACULOS EMEL PUNTO DE PENETRACION.

EXISTEN DOS TIPOS DE OBSTACULOS EN LOS EDIFICIOS; LOS EXISTENTES
POR CONMETRUCCION ¥ LOS REFORZADOS.

a-  OQBSTACUILOS POR CONSTRUCCION,

S0OM LOS PUNTOS DE PELIGRO MWORMALES TALES COMO REJAS,
FAREDES, FUERTAS ¥ VENTANAS.

b.- DBRSTACUIOS REFORZADOS,
SON OBSTACULOS QUE SE PREPARAN PARA REFORZAR EL EDIFICIO

TALES COMO: ALAMBRADAS DE PUAS, CONCERTINAS Y MINAS
COLOCADAS FUERA DEL EDIFICIO.

REGISTRO Y DESPEJE DE EDIFICIOS.

1.~ CONSIDERACIONES PARA DESPEJE DE EDIFICIOS,
UMA ORGANIZACION CUIDADOSA REDUCIRA EL NUMERO DE BAJAS AL
ASALTAR EDIFICIOS. EXISTEM ALGUMAS COMSIDERACIOMES QUE MO SE
DEBEM PASAR POR ALTO:
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a.- ENTRAR POR LOS MIVELES MAS ALTOS POSIELES EN EL EDIFICIO. ES
MAS FACIL ATAC AR ASIA ABAJOD.

b.- ES PREFERIBLE ENTRAR POR BERECHAS UHOYOSEN LAS PAREDES,
HECHAS POR EXPLOSIVOS O CANONAZOS.

C.- INMEDIATAMENTE ANTES DEL ASALTO, INCREMENTE EL FUEGO DE
SUPRESION CONTRA EL OBJETIVO PARA CUBRIR A LAS FUERZAS
ATACANTES.

d.- EVITE EN LO POSIELE CRUZAR PUERTAS ¥ VENTANAS PUES
NORMALMENTE TIENEN TRAMPAS EXPLOSIVAS.

e.- CAMBIE EL FUEGD DE SUPRESION A OBJETIVOS ADYACENTES O A
VENTANAS ALTAS CUANDO LA FUERZA DE ASALTO HAYA PENETRADO
AL EDIFICIO.

2- DESPEJEDE EDIFICIOS.

LA ORGANIZACIOMN DE LA FUERZA DE ASALTO ¥ LAS PRIORIDADES SE
ESTABLECEN ANTES DE ENTRAR A CADA EDIFICIC.

a- PASOS A SEGUIR PARAEL DESPEJE DEUN EDIFICIO.

{A)- SE DESFEJA EL EDIFICIO.

{B].- SE PROTEGE EL EMFICIO.

(C)- SEREORGANIZA LA FUERZA DE ASALTO Y SE PREPARA PARA UN
CONTRAATAQUE..

b- ESTABLECER PRIORIDADES.

LAS PRIORIDADES DE ACCIONMES A EJECUTAR DENTRO DEL EDIFICIO SON
NECESARIAS PARA AISLAR LA FUERZA EMEMIGA DENTRO DEL EDIFICIO Y
EVITAR REFUERZOS DESDE AFUERA. LAS WENTAMAS Y PUERTAS DEL
PRIMER PISO SERAN CUBIERTAS POR LA FUERZA DE APOYO.
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1A CUBRIR LAS ESCALERAS.

8-

DESPEJAR TODAS LOS CUARTOS CUYAS VENTANAS TIENEN VISTA
HACIA LA RUTA DE APROXIMACION DE LAS FUERZAS AMIGAS.

c.- DESPEJE DEL PUNTO DE ENTRADA.

AL ENTRAR EN EL EDIFICIO LA ESCUADRA DE BUSQUEDA Y
PEWMETRACION DEBE PROTEGER EL CUARTO © AREA DE ENTRADA
MIENTRAS EL RESTO DEL ELEMENTO DE ASALTO ENTREA. ENTOMCES EL
EQUIPC DE BUSQUEDA PROCEDERA A DESPEJAR Y ASEGURAR EL
EDIFICIC.

d- PROCEDIMIENTOS PARA EL DESPEJE DE CUARTOS DE UN EDIFICIO.

{A)-

(B)-

[C).-

EL ENEMIGO CON FRECUENCIA INSTALARA TRAMPAS EXPLOSIVAS
EM LAS PUERTAS, POR LO QUE ANTES DE ENTRAR A UN CUARTO ,
HAGA FUEGO COMTRA LA CERRADURA Y PATEE LA PUERTA PARA
ABRIRLA. SIEMPRE TENGA PRESENTE COLOCARSE EN UN ANGULO
DE 45° DE LA PUERTA ANTES DE EMPEZAR A DISPARAR. ESTO
EVITA QUE SU SILUETA SE PROYECTE EM LA ENTRADA CUANDO SE
ABRA LA PUERTA.

UMA VEZ ABIERTA LA PUERTA, VENTANA U ORIFICIO LANZAR UNA
GRANADA QUE SEHA DEJADO ACTIVAR APROXIMADAMENTE DOS
SEGUNDOS.

DESPUES DE QUE LA GRANADA HAYA DETONADO, UN HOMBRE
ENTRA RAPIDAMENTE, A UN LADO U OTRO ROCIANDO TODO EL
CUARTO CON FUEGOD AUTOMATICO. SE COLOCA DE TAL MODO QUE
PUEDA OBSERVAR TODO EL CUARTO Y ACTUAR COMO VIGILANTE
PARA EL SEGUNDOQ HOMERE MIEMTRAS ESTE PENETRA. EN ESTE
MOMENTO EL EQUIPO DE BUSQUEDA DEBE ESTAR PREPARADO
PARA REACCIONAR INSTINTIVAMENTE A CUALQUIER SITUACION EN
EL CUARTO, DESDE LA FUGA DE ALGUN ENEMIGO HASTA LA
RESISTENCIA DE UNA POSICION DE ARMA REFORZADA CON SACOS
DE ARENA.
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- EL SEGUNDO HOMBRE GRITA SU NOMERE O APELLIDO ¥ LUEGO
DICE ENTRA. EJEM.:" | CARRASCO ENTRA | “ A CONTINUACION
ENTRA AL CUARTO DE LA MISMA MANERA QUE 5U COMPANERO
PERO SIN DISPARAR. HARAN UN REGISTRO SISTEMATICO DEL
CUARTO, EVITANDO PROYECTAR 5U SILUETA A TRAVES DE LAS
VENTANAS. (CUANDO REGISTREN EL CUARTO, EN TODO MOMENTO
SE CUBRIRAN EL UNO AL OTRO).

UMA VEZ QUE EL CUARTO HA SIDO ASEGURADO EL EQUIPO DE
BEUSQUEDA GRITARA “ | CUARTO DESPEJADO! “.

EN ESE MOMENTO ENTRA EL EQUIPO DE COBERTURA GRITANDO
CADA QUIEN SU NOMBRE: j CASTILLO ENTRA 1, | PEREZ ENTRA | .
(ESTO SE HACE PARA AVISAR AL EQUIPO DE BUSQUEDA QUE
PERSOMNAL AMIGO ESTA PENETRANDO AL EDIFICIO O CUARTO).EL
COMANDANTE DE LA ESCUADRA DE PENETRACION Y BUSQUEDA
DEBE TOMAR UNA POSICION DESDE LA CUAL PUEDA DIRIGIR LA
REVISION DEL EDIFICIO.

DESPUES DEL PRIMER CUARTO SE ASEGURAN LOS PASILLOS
CORREDORES Y ESCALERAS INMEDIATOS A ESTE. PERO SEGUN SE
VA AVANZANDO EL EQUIPO DE BUSQUEDA INDICA LAS AMENAZAS
INMEDIATAS QUE TIEME AL FRENTE PARA QUE TODO EL ELEMENTO
DE ASALTO TENGA UNA IDEA DE LA DISPOSICION INTERIOR DEL
EDIFICIO. EJEM: " | PASILLO CON DOS PUERTAS A LA DERECHA,
UMA VENTAMA AL FONDO Y UNA ESCALERA A IZQUIERDA !

DURANTE LA REVISION SISTEMATICA DEL EDIFICIO, DESPUES DE
QUE EL EQUIPO DE BUSQUEDA HA DESPEJADO UN CUARTO Y
TENGA INTENCION DE REGRESAR A LA POSICION ANTERIOR
GRITARA SU APELLIDO Y LO QUE VA A HACER EJEM: *  CARRASCO
SALIENDO !, ; MORENO SALIENDO | ". ESTO LO HARAN PARA
AVISAR AL EQUIPO DE COEERTURA QUEESTAEN EL PASILLO QUE
ESTAN POR REGRESAR CON ELLOS.

CUANDO SE AVANZA EN DIRECCION ASIA ARRIEA O ABAJO SE
GRITARA EL NOMERE DEL ELEMENTO QUE SUBE Y LO QUE VA A
HACER “ | PEREZ SUBIENDO | O ; PEREZ BAJANDO ! ©

(J).- CUANDO EL EDIFICIO ESTE COMPLETAMENTE DESPEJADO EL

COMANDAMTE DEL ELEMENTO DE ASALTO GRITARA FUERTEMENTE
“ { EDIFICIO ASEGURADO | “ Y PROCEDERA A NOTIFICARLO AL
COMANDANTE DE LA SECCION.
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(K).- A MEDIDA QUE SE DESPEJEN LOS CUARTOS SE DEJAN LAS
PUERTAS ABIERTAS ¥ SE HACE UNA SENAL PREDETERMINADA
(CON GIS, CINTAS ,TRAPOS O AERQOSOL) EN EL MARCO DE LA
PUERTA Y EN LAS VENTANAS EXTERIORES PARA INDICAR QUE EL
CUARTO HA S5IDO DESPEJADO Y REGISTRADO. ES IMPORTANTE NO
EXPONERSE MUCHO CUANDO SE MARCAN LAS VENTANAS PUES
ALGUN ELEMENTO DEL ELEMENTO DE APOYO LOS PUEDE
CONFUMNDIR Y DISPARARLES.

L).- UNA VEZ CUMPLIDAS TODAS ESTAS TAREAS EL
COMANDAMTE DEL ELEMENTO DE ASALTO SOLICITARA
AUTORIZACION PARA ATACAR EL SIGUIENTE OBJETIVO ASIGNADO.

(M).- DEBE TENERSE EN CUENTA QUE TODAS ESTAS TAREAS SE VAN
CUMPLIENDO SEGUN SE AVANZA PARA AHORRAR TIEMPO. EL USO
EXTENSIVO DE COMUNICACIONES VERBALES AYUDA
GRANDEMENMNTE EN EL CONTROL Y EVITA ACCIDENTES POR
COMFUNDIR A AMIGOS CON ENEMIGOS, POR LO QUE SU USD ES
CONTINUO.

“UNA VEZ INICIADO EL ASALTO DE UN EDIFICIO SE ACABA LA SORPRESA, EL
ENEMIGO SABE QUE ESTAMOS AHI."
POR LO QUE ESCONDERSE Y SUSURRAR NO SIRVE DE NADA, SOLO EL QUE TIENE
MAYOR VOLUNTAD SOEREVIVE.

a- UTILIZACION DE RADIORRECEPTORES,

EL USO DE RADIORRECEFTORES ES MUY IMPORTANTE . LOS GRUPD DE
ASALTO DEBE AVISAR AL COMANDANTE DE LA SECCION DONDE ESTAN ¥
QUE ESTAN HACIENDO. EL COMANDANTE DEL ELEMENTO DE ASALTO
TAMBIEN DEBE DE AVISAR CUAL ES LA SITUACION, QUE ESTA HACIENDO
DONDE ESTA UBICADD ¥ LAS POSIBLES ACCIONMES QUE VA A TOMAR.

f- VMARIACION DE| PROCEDIMIENTO SISTEMATICO DE DESPEJE DE

CUARTOS.

(A)- EL ELEMENTO DE ASALTO DEBE VARIAR LOS PROCEDIMIENTOS Y
TECNICAS DE PENETRACION EN LOS CUARTOS DE CADA PISO DE
MODO QUE EL ENEMIGO NO PUEDA PREVER UN PATRON DEFINIDO
Y PREPARARSE PARA SU ASALTO.
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{B).- SE EJEMPLIFICA EN EL ANEXO “B™,

{1).-

(2).-

(3).-

LOS CUARTOS 1.4, 5Y 7 FUERON DESPEJADOS PENETRANDO
POR LA PUERTA.

LOS CUARTOS 2 Y 3 FUERON DESPEJADOS HACIENDO UN
HUECO EN LA PARED INTERIOR CON EXPLOSIVOS,
PENETRANDO DESPUES ¥ REGISTRANDO EL CUARTO.

EN EL CUARTO 7 SE ENCONTRO UN HUECO DE CONEXION
CONEL CUARTO 6. SE LANZA UNA GRANADA POR EL HUECO
Y POSTERIORMENTE SE PENETRA A TRAVES DE LA PUERTA
FPARA REGISTRAR EL CUARTO.

a- MOVILIZACION POR PASILLOS,

LOS PASILLOS SONM MUY PELIGROSOS ¥ SE DEBEN EVITAR EN LO
POSIBLE. SIN EMBARGO, CUANDOC NO SE PUEDE EVITAR EL USC DE UN
CORREDOR, EVITE PRESENTAR UN BLANCO AL EMEMIGO. UTILICE LAS
SOMBRAS ¥ CAMINE CERCA DE LAS PAREDES (NO TAN PEGADO A LA
PARED QUE SU EQUIPO ROZE LA MISMA). SALGA DEL CORREDOR TAM
FPROMTO COMO SEA POSIBLE.

b=

MOVILIZACION ENTRE PISOS.

{A)- DESPUES DE REGISTRAR Y DESPEJAR UN PISO, TRASLADESE A
OTRO PISO. FRECUENTEMENTE LAS ESCALERAS ESTARAN
BLOQUEADOS CON TODO TIPC DE OBSTACULOS ¥ TRAMPAS.
TAMBIEN PUEDEN ESTAR CUBIERTAS CON FUEGO ENEMIGO PARA
EVITAR 50 USO ENTONCES EL ELEMENTO DE ASALTO DEBE
FABRICARSE 5U PROPIA VIA DE ACCESOQ.

f1).-

SELECCIONE UN CUARTO Y COLOQUE CARGAS EXPLOSIVAS
SOBRE EL PISO O EN EL TECHO SEGUN SEA EL CASO { 51 5E
SUBE O SEBAJA ) LA DETONACION DE LOS EXPLOSIVOS
DEBE ABRIR UNA BRECHA O HUECO QUE PROPORCIONE
ACCESO AL PISO DESEADO, DESPUES DE ASEGURAR UNA
POSICION INICIAL FIRME EN EL PISO DESEADO, SE REGISTRA
EL PISO SIGUIENDO LOS METODOS ANTES DESCRITOS.
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c- DESPEJE DE SOTANOS,

EL DESPEJE DE UM SOTANO DEBE HACERSE TAN RAPIDO COMO SEA
POSIBLE, DE PREFERENCIA MIENTRAS SE DESPEJA EL PRIMER PISO. LOS
PROCEDIMIENTOS PARA DESPEJAR UN SOTANO SON CASILOS MISMOS
QUE PARA DESPEJAR CUALQUIER PISO O CUARTO. LOS SOTANOS
PUEDEN SER PUNTOS DE CONEXION DE ALCANTARILLAS ¥ TUNELES QUE
EL EMEMIGD USARA PARA ESCAPAR O INFILTRAR TROPAS EN UM
EDIFICIO PREVIAMENTE DESPEJADD. POR ESTA RAZON, EL SOTANO
DEBE DESPEJARSE ¥ ASEGURARSE COMPLETAMENTE.

4. BEEORGANIZACION

a.-

LA REORGANIZACION DE UNA FUERZA DE ASALTO EN UN EDIFICIO
RECIEN DESPEJADO DEBE SER RAPIDA PARA ESTAR EN CONDICIONES
DE REPELER CONTRAATAQUES. DESPUES DE ASEGURAR EL EDIFICIO,
DETERMIMNADOS INTEGRANTES DE LOS GRUPOS DE ASALTO Y APOYO
SERAN ASIGNADOS PARA CUBRIR RUTAS POTENCIALES DE
APROXIMACION CONTRA UN CONTRAATAQUE.

51 SE VA AOCUPAR EL EDIFICIO POR MAS DE UMOS MINUTOS, SE DEBEN
PREPARAR POSICIONES DEFEMSIVAS.

{1).- EL PRIMER HOMBRE APOYA LA ESPALDA O COSTADO
CONTRA EL EDIFICIO. ENTONCES JUNTA LAS MANOS PARA
AYUDAR AL SEGUNDO HOMBRE.

f2).- EL SEGUNDO HOMBRE SEADELANTA YCOLOCA EL PIE
DENTRO DELAS MANOS DEL PRIMER HOMBRE.

{3).- ENTONCES EL PRIMER ALZA AL SEGUNDO HOMBRE HASTA LA
ABERTURA.
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f4).- UNA VEZ QUE EL PUNTO DE ENTRADA SE HA ALCANZADO, EL
PRIMER HOMBRE ENTRA DISPARANDO EN AUTOMATICO ¥
OFRECIENDC LA SILUETA MAS BAJA POSIBLE.

B).- SOPORTE PARA LEVANTAR A DOS HOMBRES.

{1).- SE COLOCAN DOS HOMBRES FRENTE A FRENTE,
SOSTENIENDO UN SOPORTE DEALGUNA CLASE (TABLA,
RAMA, ETC).

{2).- UN TERCER HOMBRE SE TREPA EN EL SOPORTE.

{3).- UNA VEZ LOS PIES DEL HOMBRE QUE TREPA, ESTAN EN EL
SOPORTE, LOS DOS HOMBRES QUE HACEN DE BASE
LEVANTAN EL SOPORTE, LEVANTANDO AL TERCER HOMBRE
ASIA LA ENTRADA DE LA VENTANA.

1C)- LEVANTAMIENTO POR MEDIO DE DOS HOMBRES.

{1).- EL HOMBRE QUE VA A TREPAR POR LA VENTANA SE PONE
FRENTE A LA PARED CON LAS PALMAS CONTRA EL EDIFICIO,
LOS PIES SEPARADOS DEL EDIFICIO APROXIMADAMENTE
50cm. CON LOS TALONES LEVANTADOS.

(2).- SE APROXIMAN DOS HOMBRES, UNO A CADA LADO DEL
ESCALADOR, FRENTE A FRENTE, SE AGACHAN ASIA
ADELANTE, UNIENDO LAS MANOS.

f3).- LOS DOS HOMBRES CON LAS MANOS UNIDAS AGARRAN UN
TALGN DEL ESCALADOR. CON UN MOVIMIENTO RAPIDO,
LEVANTAN AL ESCALADOR HASTA LA ENTRADA.
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{A)- ANTES DE ENTRAR EN UN EDIFICIO, YA SEA A TRAVES DE UNA
PUERTA, VENTANA O BRECHA, SE DEBE LANZAR UNA GRANADA DE
MAMNO ADENTRO PARA INCAPACITAR A LOS OCUPANTES
EMEMIGOS ¥ PARA DETONAR POSIELES TRAMPAS EXPLOSIVAS.

f1).-

(2).-

(3.

CUANDO EXISTE UNA BRECHA EN LA PARED EXTERIOR DE UN
EDIFICIO YESTA BRECHA SE PUEDE UTILIZAR PARA
PENETRAR AL MISMO, SE DEBE LANZAR UNA GRANADA DE
MANQ EN EL INTERIOR UTILIZANDO TODA LA COBERTURA
QUE ESTE DISPONIBLE. ANTES DE LANZAR LA GRANADA,
DEJE QUE SE ACTIVE APROXIMADAMENTE DOS SEGUNDOS.
(ESTO ES PARA EVITAR QUE EL PERSONAL DENTRO DEL
CUARTC NO TENGA POSIBILIDAD DE CUBRIRSE O REGRESAR
LA GRANADA.

CUANDO SE ENTRA POR UNA VENTANA, SE DEBE TENER
CUIDADO AL LANZAR LA GRANADA DE MANO; ASEGURESE DE
QUE ENTRE EN LA ABERTURA Y NO REBOTE ASIA AFUERA. AL
LANZAR LA GRANADA DE MANO PONGASE TAN CERCA DEL
EDIFICIO COMO SEA POSIBLE Y QUITE LA CHAVETA. DEJE
QUE LA GRANADA SE ACTIVE NO MAS DE DOS SEGUNDOS,
DESPUES LANCE LA GRANADA ¥ VUELVA A CUBRIRSE.

EL METODO MENOS APROPIADO PARA PENETRAR A UN
EDIFICIO ES A TRAVES DE UNA PUERTA. EL ENEMIGO
ESPERARA QUE SEA UN PUNTO DE ENTRADA. ANTES DE
ENTRAR POR UNA PUERTA, COMPRUEBE LA EXISTENCIA DE
TRAMPAS EXPLOSIVAS. DESPUES, DEJE QUE LA GRANADA DE
MANO SE ACTIVE POR NO MAS DE TRES SEGUNDOS ¥
LANCELA AL INTERIOR.
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MNOTA:

LANZAR UNA GRAMADA DE MANO PUEDE SER PELIGROSO A MENOS QUE SE
HAGA CORRECTAMENTE. PARA ACTIVAR UNA GRAMADA DE MANO, JALE LA
CHAVETA, COLOQUE EL BRAZO EN POSICION PARA LANZAMIENTO { PEGADA AL
PECHO ) QUITE EL PULGAR DE LA PALANCA DE SEGURIDAD ¥ CUENTE: UN MIL,
DOS MIL. Y LANCE LA GRANADA.

CAPITULO VII.

PATRULLAJE URBANO. .

PROPGSITO,

EL PROPOSITO DE ESTE CAPITULO ESTA ENFOCADD EN ENSENAR AL INFANTE DE
MARINA LOS PRINCIPIOS BASICOS ¥ LAS TECNICAS INHERENTES AL PATRULLAJE
URBANO. LA POSIBILIDAD DE QUE UNIDADES MILITARES EFECTUEN PATRULLAJES
EM AREAS DE COMFLICTO ES GRANDE, LAMISION DE LA INFANTERIA DE MARINA ES
ESTAR PREPARADA.

PRINCIPIOS DEL PATRULLAJE URBANO.

EL PATRULLAJE EN AREAS URBAMAS PRESENTA PROBLEMAS ¥ CONSIDERACIONES
QUE NO SE EMCUENTRAN EN AREAS, SELVATICAS, MONTARNOSAS, BOSCOSAS O
DESERTICAS. ADEMAS DE LOS PRINCIPIOS GEMERALES DEL PATRULLAJE EN
AREAS RURALES, PARA UM PATRULLAJE URBANO SE DEBEN TOMAR EN CUENTA
OTROS SEIS PRIMCIPIOS ESTABLECIDOS POR LA MATURALEZA ESPECIAL DEL
TERRENO.

1.- EEOFUNDIDAD .
EL TERRENO URBANOD ES RESTRINGIDO ¥ CAMALIZADO POR NATURALEZA, LO
CUAL LIMITA LA CAPACIDAD DE DISPERSIOM LATERAL PARA PREVENIR

AGLOMERACIONES LAS PATRULLAS URBANAS MANTIENEN UNA DISPERSION A
TODO LO LARGO DE SU FORMACION (EN LA CALLE).

2.- APOYD MUTLUIO,

EL ADECUADO POSICIOMAMIENTO DE ELEMENTOS Y PERSOMAL EN LA
FORMACION DE LA PATRULLA, POSIBILITA QUE UNA UNIDAD O ELEMENTO,
CUBRA A OTRA DURANTE SU MOWIMIENTO, ¥ FACILITA ACCIONES INMEDIATAS
EN UMNA GRAN WARIEDAD DE SITUACIONES.

3.- EVITAR PATROMES | DECEPCION.
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ESTA ES UNA CONSIDERACIONM HECHA DURANMTE EL PLANEAMIEMTO DE LA
PATRULLA. EL EMPLEC APROPIADC DE METODOS TALES COMO WARIAR LAS
RUTAS DE PATRULLA, SU DURACICN, SU HORA DE SALIDA, LOS MEDIOS CON
LOS QUE SALE, ETC. AYUDAM A PREVENIR EMBOSCADAS ENEMIGAS,
BLOOQUEDS ¥ OTRAS ACCIONES HOSTILES COMUNMENTE USADAS CONTRA
LAS PATRULLAS URBANAS.

COMUNICACIONES.

CADA ELEMENTO DE (ELEMENTO DE MANIOBRA; A NIVEL ESCUADRA) DE UNA
PATRULLA URBAMA DEBE TEMER LOS MEDIOS PARA COMUNICARSE COM LOS
OTROS ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN, IDEALMENTE CADA ELEMENTOC DEBE
COMTAR CON UNA RADIO QUE LE PERMITA COMUNICARSE CONSTANTEMENTE
y FACILITE UNA RAPIDA RESPUESTA Asi COMO FACILITAR LOS REPORTES.

ESTARI ECIMIENTO DE UNA FUERZA DE REACCION.

LAS PATRULLAS URBAMNAS S50OM WULNERABLES A UNA GRAN VARIEDAD DE
ACCIOMES HOSTILES. LA NECESIDAD DE UM REFUERZO INMEDIATO PARA LINA
PATRULLA AISLADA SE CUBRE SATISFACTORIAMENTE TENIEMDO SIEMPRE
UMA FUERZA DE REACCION LISTA PARA ENTRAR EN ACCION.

CAMPO DE BATALLA TRIDIMENSIONAL.

EL PATRULLAJE EN UN AMBIENTE URBANO REQUIERE ATEMCION CONSTANTE
AL HECHO DE QUE LOS ATAQUES ENEMIGOS PUEDEN ORIGINARSE EN
TECHOS, EN LA CALLE O BAJO LA SUPERFICIE (ALCANTARILLADO).

C.- CLASIFICACION DE LAS PATRULLAS URBANAS.
POR U MISION.

LA MAYORI[A DE LAS PATRULLAS URBANAS SON DE COMBATE, POR LO QUE LA
MAYORIA DE LAS MISIONES ASIGNADAS SON:

a.- BATEULLA DE SEGURIDAD,
COMPREMDE CASI EL TOTAL DE LAS MISIONES DE PATRULLAJE URBANGC.
(SE LES PUEDE ASIGNAR TAREAS SECUNDARIAS TALES COMO HACER UN

RECONOCIMIENTO DE AREAS ESPECIFICAS A LO LARGO DE SUS RUTAS
DE PATRULLA).

b.- PATRULLAS DE EMBOSCADA.
LA PATRULLA DE EMBOSCADA SOLO ES EMPLEADA PARA TENDER
TRAMPAS A FUERZAS HOSTILES (MORMALMENTE SE UTILIZA UNA
PEQUENA PATRULLA DE SEGURIDAD COMO CARMADA).

POR 5US MEDIOS DE MOVIMIENTO.

a.- DESMOMNTADOS (APIE).
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b.- WEHICULARES (MOTORIZADAS, MECANIZADAS O BLINDADAS).

ORGANIZACION DE TAREA,

LOS PRINCIFIDE DE ORGANIZACION DE TAREA PARA CUBRIR UNOS
REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS DE UNA MISION, SE APLICA A DURANTE EL
PLAMEAMIENTO DE LA MISION DE UNA PATRULLA URBANA. LA ORGANICA DEL
BATALLON DE INFANTERIA DE MARINA ES FACILMENTE ADAPTADO A ESTE TIPO DE
PATRULLAJE v PUEDE SER REFORZADD AGREGANDO ESPECIALISTAS REQUERIDOS
PARA UNA MISION ESPECIFICA. ESTOS ESPECIALISTAS PUEDEN SER:

1- PERROS DETECTORESDE EXPLOSIVOS Y SUS MANEJADORES.
2.- MIEMBROS DE LA POLICIA LOCAL O CUERPOS DE SEGURIDAD LOCALES.

3.- SIMPATIZANTES QUE ACTUEN COMO GUIAS ¥ S| ES NECESARIO COMO
TRADUCTORES (EM CASQ DE QUE SEA EMN REGIONMES EM LAS CUALES SE
HABLE UM LENGUAJE AUTOCTOND).

4.- PERSOMAL DE ENLACE CON OTRAS INSTITUCIOMES ¥ MIEMBROS DE LA
PRENSA { EN EL CASO DE LOS ULTIMOS SE LES DEBE . ESCOLTAR PARA S5U
PROTECCION CUANDO SEA REQUERIDO POR ESTOS ).

E.- ORGANIZACION DE UNA PATRULLA A PIE.

PARA LA ORGANIZACION DE UNA PATRULLA A PIE SE RECOMIENDA MANTENER LA
INTEGRIDAD ORGANICA (PELOTOMN / ESCUADRAS) DE LA UNIDAD DESIGNADA PARA
LA PATRULLA. TOMANDO ENM CUENTA QUE LA LOCALIZACION EXACTA DE UN
POSIBLE AGRESOR ES DESCOMOCIDA, LA MNATURAL VULMERABILIDAD DE LA
PATRULLA URBANA, REQUIERE DE QUE TODOS 5US INTEGRANTES PROPORCIONEN
35U PROPIA SEGURIDAD ¥ PROPORCIONES SEGURIDAD A LOS OTROS ELEMENTOS.
LA PATREULLA DE SEGURIDAD S3E ORGANIZA EN ELEMENTO DE COMANDO,
ELEMENTO DE SEGURIDAD Y ASALTO Il A "Y ELEMENTO DE SEGURIDAD Y ASALTCr
B ", LOS CUALES SE COMBINARAN PARA PROPORCIOMARSE UN DISPOSITIVO DE
SEGURIDAD DE 380°.

MOVIMIENTO.

LAS CONSIDERACIONES DE MOVIMIENTO INDIVIDUAL ¥ POR EQUIPO SON
BASICAMENTE PARECIDAS A LAS UTILIZADAS EM UN PATRULLAJE NORMAL,. SIM
EMBARGOD LA NATURALEZA DEL AMBIENTE URBANO REQUIERE SE AGREGUEM
ALGUNOS FACTORES ADICIOMALES:

1.- EACTORES DE MOVIMIENTO.

a.- TODO EL MOVIMIENTO SE EJECUTA BAJO LA OBSERVACION, VIGILANCIA Y
APOYO DE OTRO INDIVIDUO., EQUIPD O ELEMENTO.
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SIEMPRE TEMER UM PUMTO DE CUBIERTA POR ADELANTADO, EM CASO DE
SER AGREDIDODS.

FLAMEAR EM CASC DE UN EVENTUAL CONTACTO COM CIVILES
(ESPECIALMENTE CON MUJERES).

ESPERE SER AGREDIDO POR PERROS.

JTAMAND DE LA PATRULLA,

a.=

(A,

(B).

(C).

b.=

(A,

(B)

(C)

PELOTON DE INFANTER[A DE MARINA.

- DEBE TENER EL TAMARNO PARA PODER LEVANTAR UN PODER DE
FUEGO INMEDIATO QUE SUPERE LA SITUACION DE ESTAR EM UNA

POSICION CANALIZAD A

SOLAMENTE EL ELEMENTO DE COMANDO { A LA CABEZA DE LA
FORMACION) TENDRA PERSONAL COLOCADO TACTICAMENTE A
AMBOS LADOS DE LA CALLE.

LOS EQUIPDS DE ASALTO ¥ SEGURIDAD DE CADA ELEMENTO "A™ vy
"B", MANTIEMEN SU INTEGRIDAD ORGANICA EN LADOS SEPARADOS
DE LA CALLE, UNA LIGERAMENTE RETRASADA COM RESPECTO A LA
OTRA, LO CUAL CREA UM INTERVALO ESCALONADO ENTRE LOS
INDIVIDUOS DE AMBOS ELEMENTOS y EQUIPOS. | ESTO TAMBIEN
PERMITE A LOS ELEMENTOS DE ASALTO ¥ SEGURIDAD TEMER LA
IMICIATIVA PARA TOMAR RUTAS LATERALES ENM APOYO DEL
ELEMENTO DE COMANDO SIN TEMER QUE CRUZAR L& CALLE.

SECCION DE INFANTERIA DE MARINA.
- LOSPELOTONES SE DESPLAZAN POR CALLES ALTERNAS EN RUTAS

PARALELAS.

~ EL INTERVALO DE LOS PELOTOMES DEFENDE DE LA SITUACION,

PERO POR LO GEMERAL ES DE 100 A 150 METROS.

.~ EL INTERWALO ESTA CREADC PARA INTENTAR EXPONER MENOS AL

PERSOMAL (OFRECER MEMNOS BLANCO), PARA QUE PUEDA
REACCIOMAR INMEDIATAMEMTE EM CONTREA DE UNA ACCION
HOSTIL.
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(D). LOS INDIVIDUOS, EQUIPOCS, ELEMENTOS ¥ PELOTOMES QUE
FORMAN LA PATRULLA, SE MUEVEN EN FORMACION TACTICA
ESCALONADA Y EN TRES BOLILLO.

FIG.77.- PATRULLA URBAMA DEL TAMARNC DE UNA SECCION DE INFANTERIA DE
MARIMA,

C.= DURANTE LANOCHE,
LAS PATRULLAS URBANAS NOCTURNAS WO DEBEWN DE SER MAS
GRANDES QUE UN PELOTON ¥ USARAN TODOS LOS PROCEDIMIENTOS
EMPLEADOS POR LAS PATRULLAS DIURNAS.
3.- NAVEGACION ¥ MEDIDAS DE CONTROL.
a.- NAVEGACION.
{A).- ELCOMANDANTE DE PATRULLA ES EL RESPONSABLE DE LA

NAVEGACION.

(B).- EL ELEMENTO DE COMAMNDO ES LA UMIDAD BASE DURAMTE EL
MOVIMIENTO.

(C).- EL MNAVEGANTE DEBE PERTEMECER AL ELEMENTO DE
COMANDO.

(D).- LOS MAPAS ¥ FOTOGRAFIAS SON MAS UTILES QUE UNA BRUJULA.

(E).- TODO INTEGRANTE DE LA PATRULLA DEBE SABER LA UBICACION DE
LAPATRULLA EN TODO MOMENTO.

b.- MEDIDAS DE CONTROL.

(A).- LOS PUNTOS DE COMTROL, PUNTOS DE CHEQUED ¥ PUNTOS DE
CONTACTO DEBEN SER IDENTIFICADOS EN RELACION CON CALLES
IMPORTANMTES, PARQUES, EDIFICIOS, PUENTES, CENTROS
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COMERCIALES ETC. LOS CUALES DEBEM 3ER DESIGMADOS COM
PALABRAS CLAVE.

(B).- SE DEBE REMITIR UNA RUTA DE PATRULLA DETALLADA AL GRUPOD
DE COMANDO DEL BATALLON PARA AYUDAR A LA SUPERVISION Y
CONTROL DE LA PATRULLA.

MEDIDAS DE SEGURIDAD.

CAMUFLAJE,

ES POCO FRECUENTE EL EMPLEC DE CAMUFLAJE EN LA CARA,
ARMAMENTO ¥ EQUIPO (MO ASI EM LOS UNIFOCRMES POR SER UM
FACTOR PSICOLOGICO VENTAJOSO) PUES PUEDE LLEGAR A MOLESTAR
O INCOMODAR A LA POBLACION CIVIL. LA NATURALEZA DEL PATRULLAJE
URBANC MO MECESITA DE INVISIBILIDAD.

CADENCIA DE MOVIMIENTO.

DURANTE LAS HORAS DEL DIA, LA PATRULLA URBANA MODIFICARA SU

WELOCIDAD DE MARCHA CONSTANTEMENTE, COM PERIODOS QUE VAN

DESDE UMA POSICION ESTATICA, HASTA UN PASD WELOZ ESTO

IMPEDIRA QUE UM POSIBLE ENEMIGO COORDINE UNA EMBOSCADA DE

ACUERDO A TIEMPOS DE MARCHA PREESTABLECIDOS.

ALTOS DE SEGURIDAD,

(A).- DEBEN DE SER DE CORTO PERIODO DE TIEMPOQ. EL PERSONAL

DEBE ADOPTAR UNA POSICION CUBIERTA, EN LA CUAL EXISTA

APOYO MUTUOD.

(B).- EN UNA PATRULLA DEL TAMARO DE UNA SECCION, NO SE DEBEN DE
DETENER TODOS LOS PELOTONES AL MISMO TIEMPO.

SISTEMA DE PAREJAS O BINOMIOS.

(A).- LOS INTEGRANTES INDIVIDUALES ¥ LOS EQUIPOS SIEMPRE
TRABAJARAN EN EQUIPO, CON COBERTURA PROPORCIONADA DE

UM INDIVIDUD A OTRO Y POR UNA PAREJA A OTRA.

{B).-EL ULTIMO HOMBRE DE LA FORMACION SIEMPRE PROPORCIONARA
SEGURIDAD A LA RETAGUARDIA, PERO DEBE SER APOYADO POR SU
PAREJA.

COMISIONES ESPECIALES.
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SE ASIGMAN COMISIOMES ESPECIALES A LOS INTEGRANTES DE LA
PATRULLA URBANA, ESTOS S0ON:

(A).-

(B).-

{C).-

(D).

(E).-

HOMBRE WEH[CUL O,

SE LE ASIGNA LA MISION DE INSPECCIONAR EN BUSCA DE
VEHICULOS SOSPECHOSOS POR LA RUTA DONDE PASARA LA
PATRULLA.

PLOTEADOR.

SE LE ASIGNA LA MISION DE BUSCAR O RECONOCER PERSOMAL
HOSTIL PREVIAMENTE IDENTIFICADO.

PORTAVOZ (HABLANTE)

USUALMENTE ES EL COMANDANMTE DE LA PATRULLA ESTE
TRATARA DE OBTEMER INFORMACION DE ENTRE LA POBLACION
LOCAL ¥ RESPONDERA & PREGUNTAS DE LA PRENSA Y OTRAS
ORGANIZACIONES (CUANDO TENGA ESTA ASIGNACION).

BUSCADOR.

SE LE ASIGNA LA MISION DE REVISAR FISICAMENTE A PERSONAS Y
VEHICULODS, MIENTRAS  OTROS  INFANTES DE MARINA
PROPORCIONAN SEGURIDAD.

BADIO OPFRADOR,

LA HABILIDAD DE LA PATRULLA URBANA PARA COMUNICARSE
INTERMNAMENTE ASI COMO CON OTRAS PATRULLAS © CON SU BASE,
ES ESEMCIAL. DEBE DE RECCORDARSE QUE PUEDEN EXISTIR
OBSTACULOS QUE AFECTEN LAS COMUNICACIONES POR RADIO.

OPERACION DE LA "BASE DE PATRULLAS" URBANA.

LAS PATRULLAS URBAMAS OPERAM DESDE BASES ESTABLECIDAS, LAS CUALES
FPUEDEN ESTAR LOCALIZADAS DENTRO O FUERA DE LAS AREAS QUE SERAN
PATRULLADAS.

SEGURIDAD EN LA BASE DE PATRULLAS URBANA.

S| Lk BASE DE PATRULLAS SE ENCUENTRA EN UNA INSTALACION

MILITAR GRANWDE, SU SEGURIDAD SE SUPEDITA AL PLAM GEMERAL DE LA
UMIDAD RESPONSABLE.

S| LA BASE DE PATRULLAS URBAMA ESTA AISLADA SE DEBE

ESTABLECER UNA SEGURIDAD CON LAS SIGUIENTES CONSIDERACIONES:
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(A).- SEGURIDAD EXTERMA.

(1).= PLAN DE BARRERA.

(2).- PUESTOS DE VIGILANCIA.

(3).- PLAMN DE APOYO A LOS PUESTOS DE VIGILANCIA.
(B).- SEGURIDAD INTERMA,

(1).- POSICIONMES CUBIERTAS PARA TODOS LOS INFANTES DE
MARIMNA.

(2).- PLAN DE CONTINGEMCIA CONTRA ACCIONES HOSTILES.

LA FUERZA DE REACCION.

EN EL PATRULLAJE URBANO EXISTEM GRANDES POSIBILIDADES DE VERSE
EMVUELTO EM UM INCIDENTE WOLATIL U HOSTIL QUE REQUIERE DEL APOYO DE
UNA FUERZA DE REACCION RAPIDA LA CUAL PUEDA REFORZAR O EXTRAER A LA
PATRULLA DE UNA SITUACION COMPROMETIDA. LA FUERZA DE REACCION DEBE
CUBRIR LAS SIGUIENTES CONSIDERACIONES:

1= DEBE SER CAPAS DE RESPONDER RAPIDAMENTE.
2.- IDEALMENTE DEBE SER MOTORIZADA O MECAMIZADA.
3.- DEBE COMOCER DETALLADAMENTE LA RUTA DE LA PATRULLA.

4- DEBE SER CAPAS DE MANTENER UNA COMUNICACION CONTINUA
TANTO CON LA BASE COMO CON LA PATRULLA QUE SERA AUXILIADA

5.- MISIONES.
a.- EXTRAER A LA PATRULLA EMN PROBLEMAS.
b.- REFORZAR A LA PATRULLA EM PROBLEMAS.
G.- TAMARND MINIMO DE UN PELOTOMN.
PREPARACION DE LA PATRULLA,

LA PATRULLA URBANA DE INFANTER/A DE MARINA DEBE SER EXTENSAMENTE
PLAMEADA ¥ DETALLADOS TODOS LOS CURSOS DE ACCION POSIBLES.

1.- PLAMEAMIENTO.
a.- EL GRUPO DE COMANDO DEL BATALLON DEBE:
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(A).- ASIGMAR MISIONES DE PATRULLAJE A UMIDADES ESPECIFICAS.

({B).-ESCOGER EL AREA A PATRULLAR.
{C).-PROPORCIONAR DATOS DE INTELIGEMCIA A LA PATRULLA.
(D).~-ASEGURAR EL EMLACE CON OTRAS FUERZAS AMIGAS.

(E).-PROPORCIONAR EQUIPC Y PERSOMNAL ESPECIALIZADO QUE
RECQUIERA LA MISION (PERROS DETECTORES DE BOMBAS ETC).

{F).- PROPORCIONAR MAPAS ¥ FOTOGRAF(AS.
(G).-COORDINAR ¥ SUPERVISAR QUE MO 5E HAGAM PATROMNES EM LOS

PATRULLAJES.
b.- LA COMPAMIA O UNIDAD QUE MANDMA A LA PATRULLA:
(A).- ASIGNAR LA MISION A UN PELOTON O SECCION ESPECIFICA.
(B).- EJECUTAR UN PLANEAMIENTO DETALLADO Y HACER
ENSAYDS.

(C).- COORDINAR CON EL ESCALON SUPERIOR RESPONSABLE DE TODO
EL PATRULLAJE EM EL AREA. (SE PIDE INFORMACION DE OTRAS
PATRULLAS EN EL AREA O DE FUERZAS AMIGAS).

2.- INFORMES DE INTELIGENCIA (INSTRUCCIONES).

a.- EL INFORME DEBE SER COMDUCIDO POR EL 5-2 DEL BATALLON O POR UN
REPRESEMTANTE DE ESTE.

b.- SE TRATAN TODOS LOS ASUNTOS QUE COMNCIERNEN A LA PATRULLA
(RUTAS, AREAS, HORARIOS, ETC).

.-  LCOORDIMACION

a.- LOS AGENTES DE EMLACE (A NIVEL BATALLOMN O SUPERICRES) HARANM
ARREGLOS CON OTRAS INSTITUCIONES O AUTORIDADES.

b- LA PATRULLA URBAMA GENERALMENTE EMPLEA LOS MISMOS

PROCEDIMIENTOS DE COORDINACION ¥ CONTROL, QUE SON UTILIZADOS
POR LAS PATRULLAS NORMALES EN AMBIENTES RURALES.

4- LAORDENDEPATRULLA (ORDEN DE OPERACIONES DE LA PATRULLAY
a.- SE EMPLEA EL FORMATO MORMAL DE ORDEN DE PATRULLA.
b.- LAOCRDEN DE PATRULLA SE BASA GRAMDEMEMTE EN LOS MODELOS DEL
TERRENO ¥ EM FOTOGRAFIAS (PARA ASEGURAR UN ENTEMDIMIENTO
COMPLETO DEL PLAM).

5.- EMSAYOS,
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a.- 5E HACEN ENSAYOS DE CURSO0S DE ACCION INMEDIATA (CRUCES DE
AREAS DE PELIGRO, ROMPIMIENTO DE CONTACTO, EMBOSCADA RAFPIDA,
ETC) ESTOS DEBEM ESTAR ESTANDARIZADOS COMO "PS0" DE LA UNIDAD
Y DEBEM SER ENSAYADOS TANTO COMO SEA POSIBLE.

INSPECCIONES.

a.- SECONDUCE UNA INSPECCION DETALLADA DEL PERSONAL, ARMAMENTO
¥ EQUIPO DE LA PATRULLA AL PRINCIPIO Y AL FINAL DE LA MISION.

b.- SE DEBE ASEGURAR QUE EL PERSCONAL NO ORGANICO DE LA PATRULLA
ESTE FAMILIARIZADD CON LOS "PSO” EMPLEADOS ¥ QUE CONOZCA EL
PLAN DEL PATRLULLAJE.

J.-  CONDUCCION DE LA PATRULLA,

1.

PARTIDA DE LA PATRULLADE LAS LINEAS AMIGAS.

LAS HORAS DE PARTIDA DEBEN SER IMPREDECIBLES (MO ESTAR SUJETAS A
UM PATRON) ESTO ES ESENCIAL PARA LA PATRULLA A PIE PORQUE AUMENTA
SUS POSIBILIDADES DE SUPERVIVEMNCI A,

a.- LAS PATRULLAS OFRECEN UN BLANCO DIFICIL CUANDO SALEN EN FORMA
ESCALOMADA.

b.- UNAWEZ QUE LA PATRULLA SALE DE SU BASE, CONDUCIRA UN PEQUERD
ALTO INICIAL EM EL AREA PREDETERMINADA (LA. CUAL PROPORCIONARA
CUBIERTA CONTRA LOS FUEGOS ENEMIGOS). A UNA DISTANCIA DE 50 -
100 M. DE LA BASE. EL ALTO SE EFECTUA PARA CONDUCIR UN CHEQUED
INICIAL DEL PERSONAL, ARMAMENTO Y EQUIPO.

c.- LOS PUNTOS DE SALIDA ¥ LAS AREAS DE ALTO INICIAL DEBEN WARIAR
CONSTANTEMENTE PARA NO PRESENTAR UN PATROMN.

ARFAS DE PELIGRO,

LAS PATRULLAS URBANAS PUEDEN ENCONTRARSE CON CIENTAS DE AREAS
DE PELIGRO EN UMA SOLA SALIDA. EL PELIGRO POTEMNCIAL DE LA AMENAZA
TRIDIMENSIONAL URBANA REQUIERE DE UN ALTO GRADO DE ALERTA ¥ BUENM
JUICIO DE CADA INDIVIDUO QUE INTEGRA LA PATRULLA, ALGUNAS AREAS DE
PELIGRC PUEDEWM SER SUPERADAS TAN S0OLC CON  OBSERVARLAS
DETALLADAMENTE O EVITANDOLAS. OTRAS REQUIEREN DE UN AJUSTE EN LA
FORMACION DE LA PATRULLA, MOVIMIENTOS, CAMBIOS DE VELOCIDAD ETC.
ALGUNAS DE LAS ACCIONES A TOMAR EN UN AREA DE PELIGRO SE
DESCRIBEN A CONTINUACION:

a.- SE DESIGNA EL LADD CERCAND Y EL LADO LEJANO DEL AREA DE
PELIGRO.

b~ LAS PATRULLAS DEL TAMANO DE UN PELOTOM DE INFANTERIA DE
MARINA (8 A 13 INDIVIDUOS) UTILIZA A LOS ELEMENTOS DE SEGURIDAD
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AT Y BT, PARA PROPORCIOMAR LA SEGURIDAD A LOS FLANCOS A EL
ELEMENTO DE COMANDO.

{A).- EL ELEMENTCO DE COMANDO IDENTIFICA EL AREA DE PELIGRO,
ADOPTA UNA POSICION ESTATICA TEMPORAL EN EL LADO,
CERCANO DE LA INTERCEFCION. TODO EL PERSONAL DE LA
PATRULLA ADOPTA UNA SEGURIDAD A LOS 360°.

(B).- LAS PAREJAS PUNTERAS DE LOS3 ELEMENTOS DE ASALTO vy
SEGURIDAD "A" ¥ "B" ASUMEN UNA POSICION DE SEGURIDAD AL
FREMTE ¥ LOS FLAMCOS DEL LADOC QOPUESTO DE LA CALLE. LOS
ELEMENTOS RESTANTES SE DIVIDEN LA COBERTURA DE LA CALLE
EMLOS NIVELES BAJOS Y SUPERIORES.

(C).- LAS PAREJAS PUNTERAS DE LOS ELEMENTOS DE ASALTO vy
SEGURIDAD CRUZAN EL AREA DE PELIGRO ¥ ADOPTAN SEGURIDAD
ALFRENMTE ¥ A LOS FLANCOS.

(D). LAS PAREJAS A RETAGUARDIA (DE LOS ELEMENTOS DE ASALTO Y
SEGURIDAD) CRUZAM LA POSICION CCUPADA POR EL ELEMENTO
DE COMANDO ¥ SE ESTABLECEN EN EL LADO CERCANC DEL AREA
DE PELIGRO, ADOPTANDO UNMA POSICION DE SEGURIDAD A LOS
FLANCOS.

{E).- EL ELEMENTO DE COMANDO CRUZA LA ZONWA DE PELIGRO Y
REBASA A LAS PAREJAS PUNTERAS DEL ELEMENTO DE ASALTO Y
SEGURIDAD. LAS PAREJAS A LA RETAGUARDIA MANTIEMEM LA
SEGURIDAD A LA RETAGUARDIA.

EL ELEMENTO DE COMAMDOC SE ADELANTA LO SUFIIENTE PARA
PODER ESTABLECER SEGURIDAD AL FRENTE.

(F).

(G).- LAS PAREJAS A RETAGUARDIA CRUZAM EL AREA DE PELIGRO BAJO
LA PROTECCION DE LAS PAREJAS PUNTERAS DEL ELEMENTO DE
ASALTO Y SEGURIDAD.

(H).- SE TOMAM LAS POSICIONES ORIGINALES DENTRO DE LA
FORMACION DE MARCHA ¥ SE PROSIGUE COM EL PATRULLAJE
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FIG.- 78. LA PATRULLA URBANA IMICIA LOS PROCEDIMIENTOS DE CRUCE DE AREAS DE
FELIGRO POMIENDO SEGURIDAD AL FREMTE, LOS FLANCOS Y A LA RETAGUARDIA.

FIG.
78.-
LAS
ELEMENTO
DE COMANDO
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-

e

PRIMERAS PAREJAS DEL ELEMENTC DE SEGURIDAD Y ASALTO CRUZAN EL AREA DE
PELIGRO, ESTABLECIENDC SEGURIDAD AL FRENTE ¥ LOS FLANCOS.

c.- CUANDO LA PATRULLA ES DEL TAMANO DE UNA SECCION, LA FORMACION
EM CUNMA (ENTRE PELOTOMES) ES LA MAS ADECUADA PARA CRUZAR UN
AREA DE PELIGRO QUE AMENACE A TODA LA PATRULLA. CADA PELOTON
ES RESPONMSABLE DE PROCURARSE SU PROPIA SEGURIDAD EM EL
CRUCE.
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FIG.80- EL ELEMENTO DE COMAMDO CRUZA EL AREA DE PELIGRO ¥ ADOPTA UNA
FOSICION DE SEGURIDAD AL FREMTE, MIENTRAS QUE LAS ULTIMAS PAREJAS CRUZAN
BAJO LA PROTECCION DE LOS INTEGRAMTES DEL ELEMENTO DE ASALTO Y SEGURIDAD
QUE CRUZARON PREVIAMENTE.

K.=

M. -

INTERACCION CON LA POBLACION LOCAL.

LAS PATRULLAS URBANAS INEVITABLEMEWTE TIEMEM CONTACTO CON LA
POBLACION CIVIL. SE DEBE TEMER EN CUENTA QUE EN UN PRINCIPIO SERAN
YISTOS COMO UNA NOWVEDAD, PERC CON EL PASC DEL TIEMPO ESTO PUEDE
WOLVERSE RAPIDAMENTE EN UNA INTRUSION NO BIENVENIDA EN LA WIDA DIARIA
DE LA POBLACION CIVIL.

EL INFANTE DE MARINA QUE INTEGRA UMA PATRULLA URBANA DEBE ESTAR
COMNSCIEMTE QUE UN GESTO INAPROPIADD, UN COMENTARIO O UNA ACTITUD
DESAGRADABLE A LA POBLACION LOCAL PUEDE LLEVAR A UN RAPIDO DETERIORO
DE SU IMAGEN Y ACEPTACION. TAMBIEN DEBE DE CONSIDERAR QUE LA MAYORIA
DE LAS PERSOMNAS COM LAS QUE VA A TRATAR S0N

0 COMO LOS
CALUSANTES DEL EROBLEMA,

REGLAS DE ENFRENTAMIENTO ¥ RESTRICCIONES DE ACCION.

LAS REGLAS DE ENFRENTAMIENTO SON LAS ORDENES EMITIDAS POR LOS
MANDOS SUPERIORES, A UNIDADES MILITARES EN LAS CUALES SE ESPECIFICA
BAJO QUE CONDICIONES DEBEN RESPONDER O REPELER DESDE UNA SIMPLE
AGRESION HASTA UN ATAQUE CON ARMAS DE FUEGO.

1= REGLAS DE CONFRONTACION.

a.- LAS REGLAS DE CONFRONTACION ESPECIFICAS DEL AREA DE
OPERACIONMES DEBEN SER INFORMADAS A TODOD EL PERSOMAL MILITAR
QUE TOMA PARTE EN L& OPERACION.

b.- MNO DEBEN SER CAMBIADAS FRECUENTEMENTE.
c.- DEBEM SER PARTE INTEGRAL DEL OFPERATIVO.

2.- RESTRICCIONES DE ACCION (LIMITACIONES).

a.- SOM ESTABLECIDAS POR LOS ESCALONES SUPERIORES EN EL AREA
DE CONFLICTO.

b.- SON MUY ESPECIFICAS PARA UNA GRAN VARIEDAD DE SITUACIONES
c.- DEBEM DE CAMBIAR FRECUENTEMENTE PARA  RESPOMDER

APROPIADAMENTE A LAS SITUACIONES CAMBIANTES DE UNA AREA DE
CONFLICTO.

TACTICAS COMUNES DE GRUPOS TERRORISTAS EN INSURGENTES.
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LOS GRUPOS TERRORISTA E INSURGENTES OFPERAM EM CONDICIOMES MUY
SIMILARES EM UN AMBIEMTE URBANO EL CUAL ES CONTROLADO POR FUERZAS
MILITARES.

1.

LOS SIGUIENTES EJEMPLOS SON TACTICAS DE GRUPDS TERRORISTAS E

INSURGENTES QUE OPERAN EN AREAS URBAMAS:

a.- INTERRUPCION DE SERVICIOS PUBLICOS E INDUSTRIALES POR MEDIO
DEL SABOTAJE.

b.- GEMNERAN DISTURBIOS EN MUCHOS LUGARES (GEMERALMENTE
DISTANTES ENTRE SI) CON EL FIN DE ESTIRAR O DISPERSAR AL MAXIMO
LOS RECURSOS DE LAS FUERZAS DE SEGURIDAD.

¢.- CREAR INCIDENTES CON MASAS CONFUSAS DE POBLACION CON EL FIN
DE PROVOCAR A LAS FUERZAS DE SEGURIDAD A QUE COMETAN ALGUNA
ACCIONWIOLENTA EN CONTRA DE LA POBLACION.

d.- ATAQUES DE FRAMCOTIRADORES EM CONTRA DE PUESTOS DE
WIGILANCIA, RETENES DE INSPECCION ¥ CONTRA PATRULLAS URBANAS,

e~ ATAQUES DE BASES DE PATRULLAS CON MORTEROS Y LANZACOHETES.

f.- COLOCACION DE ARTEFACTOS EXPLOSIVOS EN CONTRA DE BLANCOS
ESPECIFICOS © COLOCACION INDISCRIMINADA DE ARTEFACTOS
EXPLOSINWOS, CON EL FIN DE CAUSAR CONFUSION ¥ DESTRUCCION, ASI
COMO PARA BAJAR LA MORAL PUBLICA.

g.- EMBOSCAN PATRULLAS MILITARES ¥ POLICIACAS.
h.- DISPARAN EN CONTRA DE HELICOPTERDS.
IMDICADORES DE POSIELES INCIDENTES HOSTILES.

LO5 [INCIDEMTES HOSTILES USUALMENTE PARECEWN SER GENERADOS
ESPONTANEAMENTE, PERO EN REALIDAD EXISTEN VARIOS INDICADORES QUE
PUEDEM ALERTAR A LOS INFANTES DE MARIMNA DE QUE EXISTE UN PELIGRO
INMINENTE. GEMERALMEMNTE EL INDICADOR MAS OBVIO S0OM EL REPENTING
CAMBIO DE LAS RUTINAS ¥ ACTITUDES NORMALES DE LA POBLACION LOCAL,
O LA PRESENCIA DE ACTIVIDAD ANORMAL TAL COMO:

a~- PERSONAL EN LOS TECHOS, VENTANAS, PUERTAS ETC. LOS CUALES
OBVIAMENTE OBSERVAN A LAS PATRULLAS MILITARES Y 5US
ACTIVIDADES.

b.- AUSENCIA INUSUAL DE TRAFICO DE PEATONES, GENTE EM ZAGUAMES,
ETC. (CALLES WACIAS).
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TIENDAS ¥ ALMACENES CERRADOS REPEMTINAMENTE O SIN NINGUNA
CAUSA O EXPLICACION.

CAMBIO DRAMATICO DE LA ACTITUD DE LA POBLACION LOCAL EN
RELACION COM LOS INTEGRANTES DE LAS PATRULLAS.

TRAFICO DE VEHICULOS NO FAMILIARES (VEHICULOS QUE TRAMSITAN
USUALMENTE) CRUZANDO POR LAS AREAS DE RESPONSABILIDAD DE LA
PATRULLA.

WEHICULOS DESCONOCIDDS ESTACIONADOS EW LAS AREAS DE
RESPONSABILIDAD DE LA PATRULLA (CARROS BOMBA).

WEHICULOS DESCARGANDO MATERIAL EN AREAS EXTRANAS (POSIBLES
DESCARGAS DE ARMAS ¥ EXPLOSIVOS).

AGITADORES TRATAMDO DE PROVOCAR UM INCIDENTE CON LOS
INTEGRAMTES DE LA PATRULLA.

CIVILES QUE SOM ABORDADOS POR DESCONOQCIDOS QUE LES PIDEM
FODER UTILIZAR SUS TECHOS Y VENTANAS (COMO PUESTOS PARA
DISFARAR).

AUSENCIA DE LOS PERROS CALLEJEROS DEL AREA. | LOS PERROS
PUEDEN PRESENTIR EL PELIGRO ¥ SE ALEJARAN).

GRAFIT| ANTIGUBERNAMENTAL QUE APARECE REPEMTINAMENTE EN EL
AREA.

RETRATOS DE LIDERES ¥ MARTIRES INSURGENTES QUE APARECEN EN
LAS AREAS DE RESPONSABILIDAD DE LA PATRULLA.

CAMBIO REPENTING DEL SENTIMIENTO Y LA OPINION PUBLICA LOCAL EN
PERIODICOS ¥ RADIODIFUSORAS LOCALES.

LAS FAMILIAS LOCALES MANDAN A SUS MUJERES ¥ MIFOS FUERA DE LA
FOBLACION.

ACCIONES EN CAS0 DE CONTACTO CON EL EMEMIGO.

LOS CURS0S DE ACCION INMEDIATA SON PARTE IMPORTAMTE DE LA
PREPARACIONM DEL PERSOMAL DE INFANTERIA DE MARINA QUE ESTE
DESARROLLANDO ORDENES DE OPERACIONES EN AREAS URBANAS.

1.-

REACCION EN CONTRA DE FRANCOTIRADORES.

LAS ACCIONES DE FRANCOTIRADORES SON USUALMENTE EJECUTADAS
DESDE UNA SOLA POSICION (EL FRANCOTIRADOR " DISPARA Y HUYE), PUEDE
DARSE EL CASO DE QUE SE HAGAN DISPAROS SECUNDARIOS EN CONTRA DE
LAS ACCIOMES EMPREMDIDAS POR LA PATRULLA.
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LOS COMANDANTES DE PATRULLA ¥ DE ELEMENTO, TRATARAM
COMSTANTEMENTE DE |IDENTIFICAR POSIBLES POSICIOMES DE
FRAMCOTIRADORES Y TRATARAM DE ANTICIPAR CUAL SERIA LA
REACCION MAS CONVENIENTE EN CONTRA DE UNA ATAQUE.

NORMALMENTE UN FRANCOTIRADOR ANTES DE EJECUTAR CUALQUIER
ACCION HOSTIL, TIEME UN PLAN DE ESCAPE. POR LO CUAL LA META DE
UNA REACCION INMDIATA ES DESPLEGAR RAPIDAMENTE AL PERSONAL
DE LA PATRULLA URBANA PARA CORTAR 5US VWIAS DE ESCAPE Y
CAPTURARLO.

EL PROCEDIMIENTO DE REACCION INMEDIATA SE DIVIDE EM TRES FASES:
(A).- BERIODO DE CONTACTO,

EL PERICDO DE CONTACTO COMIEMZA DESDE EL MOMENTO EM
QUE OCURRE EL PRIMER DISPARO, HASTA DOS O TRES MINUTOS
DESPUES. EL PROPOSITO DE LA PATRULLA ES REACCIONAR
INMEDIAAMENTE LOCALIZANDO LA POSICION DEL TIRADOR
EMEMIGO PARA INTENTAR ELIMINARLO O CAPTURARLO. EL
PERIODO DE CONTACTO TERMINA CUAMDO EL FRAMCOTIRADOR
EMEMIGD ES CAPTURADD © ELIMINADO O CUANDO EL
COMANDANTE DE LA PATRULLA DECIDE QUE SE SUSPENDA LA
BUSQUEDA DEBIDO A UN CONTACTO FISICO NEGATIVO. LA TECNICA
ES LA MISMA PARA LAS PATRULLAS DEL TAMANC DE UNA SECCION
O UNPELOTON.

(1).- LA UNIDAD ATACADA TRATA DE LOCALIZAR LA POSICION
DESDE LA CUAL EL FRANCOTIRADOR ENEMIGO HACEFURGO. Y
CONTESTARA EL FUEGO EN FORMA CONTROLADA.

(2).- EL COMANDAMTE DE LA PATRULLA INFORMA DE INMEDIATO A
5U5 BASE, QUE HA SIDO ATACADO Y DE QUE FORMA.

(3).- UNA PAREJA EN CONTACTO CON EL FRANCOTIRADOR TRATA
DE AVANZAR ASIA ESTE, MIENTRAS QUE OTRA PAREJA TRATA
DE PONERSE A 3US RETAGUARDIA EL COMANDANTE DE LA
FATRULLA ENVIA PERSOMAL A POSICIONES DOMDE PUEDA
CORTAR SU ESCAPE.

(4).- EL COMANDAMNTE DE PATRULLA Y LAS PAREJAS EN CONTACTO
MANTIENEN CONTACTO WISUAL CON LA POSICION DEL
FRANCOTIRADOR ENEMIGO, PERO NO INTENTAN TOMAR ESTA
POSICION DEBIDO AL PELIGRO QUE REPRESEMTA LA
POSIBILIDAD DE QUE EXISTAN TRAMPAS EXPLOSIVAS.

(5).- AL NO RECIBIR MAS DISPAROS POR LA MEUTRALIZACION O
CAPTURA DEL FEANCOTIRADOR ENEMIGD ESTO SIGNIFICA EL
FINAL DEL PERIODO DE CONTACTO.

(B).- SEGUIMIENTO IMMEDIATO,
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5IN  IMPORTAR EL RESULTADO FINAL DEL FRANCOTIRADOR
EMEMIGOD, EL AISLAMIENTO DE LA POSICION ES MECESARIA PARA
PREVEMIR LA LLEGADA DE REFUERZOS Y PARA PRESERVAR
EVIDENCIAS [PARA INVESTIGACIONES POSTERIORES).

(1).-LOS INTEGRANTES DE LA PATRULLA QUE NO QUEDARCN BAJO
EL FUEGO ENEMIGO DEBEN DE SELLAR EL AREA DE INMEDIATO,
MOVIENDOSE A POSICIONES DE BLOQUEOD Y TENIENDO
CUIDADO DE NO QUEDAR ATRAPADOS EM EL CORDON
INTERICR.

(2).- LOS INTEGRAMTES DE LA PATRULLA QUE PROPORCIOMAM
SEGURIDAD A LOS FLANCOS DEBEN EVITAR EL ACCESO DE
PERSOMNAL CIVIL AL AREA.

(3).- EL COMAMDANTE DE LA PATRULLA HACE UMA ESTIMACION
RAPIDA DE L& SITUACION ¥ LA REFORTA A SU BASE.

SEGUIMIENTO SUBSECUENTE.

EL OBJETIVO DEL SEGUIMIENTO SUBSECUENTE ES EL DE LIMPIAR
AL EDIFICIO DE ALGUNA RESISTENCIA REMANENTE O DE AYUDAR A
COBTEMER EVIDENCIAS PARA LA CAPTURA DE PERSOMAL ENEMIGO.

{1).= EL COMANDAMNTE DE PATRULLA SE COLOCA EN UNA POSICION
DESDE LA CUAL PUEDA INFORMAR A LOS REFUERZOS Y
AGENCIAS DE INVESTIGACION QUE ARRIBAN AL AREA.

(2)- UNA VEZ QUE LOS REFUERZOS ARRIBAN SE DA PARTE WViA
RADIO AL ESCALON SUPERIOR.

(3).- NO SE PERMITE EL ACCESO AL AREA A PERSONAL NO
AUTORIZADO.

ENFREMTAMIENTO FORMAL,

UMA PATRULLA URBANA SE CONSIDERA EMPERADA EN UN ENFRENTAMIENTO
FORMAL CUANDO RECIBE DISPAROS DE ARMAS DE FUEGD DESDE
DIFERENTES POSICIONES, PARA LO CUAL EJECUTA LAS SIGUIENTES
ACCIONES:

a.=

TODOS LOS INTEGRANTES DE LA PATRULLA BUSCAN CUBIERTA Y
CONTESTAN EL FUEGO DE FORMA PRECISA ASIA LAS POSICIONES
ENEMIGAS CLARAMENTE IDENTIFICADAS.

EL COMANDANTE DE LA PATRULLA DECIDE S| ROMPE EL CONTACTO O
PIDE REFUERZOS.

S| SE PIDE REFUERZOS ¥ LA FUERZA DE REACCION ES ENVIADA, LA
PATRULLA EMPERADA MANTENDRA SU POSICION HASTA LA LLEGADA DE
LA FUERZA DE REACCION PARA PODER CAPTURAR LAS POSICIOMES
ENEMIGAS O PARA PODER ROMPER CONTACTO COM EL EMEMIGO.

I-133



3=

MANUAL DE COMBATE URBAND CONVENCIONAL.
FARA UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA.

AMENAZA DE BOMBA,

EL EMPLEQ DE ARTEFACTOS EXPLOSIVOS DETONADOS A CONTROL REMOTO,
(USUALMENTE DE FABRICACION CASERA), ES UMWA DE LAS TACTICAS DE
EMBOSCADA EMPLEADA POR GRUPOS TERRORISTAS O INSURGENTES EM EL
AMBIENTE URBANO. EL PROCEDIMIENTO UTILIZADO POR LA PATRULLAS
URBANAS EM CASO DE UM REPORTE DE AMEMAZA DE BOMBA ES LA
SIGUIENTE:

a.- EL COMANDAMTE DE PATRULLA CONFIEMA LA PRESEMCIA DE EL
ARTICULD S0SPECHOSO.

b.- SIN TOCAR NIMOVER MADA. LOS ELEMENTOS DE LA PATRULLA DEBEN DE
EVACUAR AL PERSOMAL CIVIL DEL AREA DE PELIGRC INMEDIATO A LUNA
DISTANC 1A MINIMA DE 100 MTS. DEL ARTEFACTO SOSPECHOSO. (SE DEBE
DE DAR UNA EXPLICACION VERDADERA AL PERSONAL CIVIL DE L& RAZON
DE LA EVACUACION ¥ DEBE DE INFORMARSELES DE QUE DIRECCION
DEBEN TOMAR).

c.- LOS EQUIPOS DE ASALTO y SEGURIDAD ESTABLECEN UN CORDON PARA
ASEGURAR EL AREA DE PELIGRO.

(A).- SE ESTABLECEN BLOQUEOS EN LAS AVENIDAS DE APROXIMACION
AL AREA DE PELIGRO PARA PREVENIR QUE PENETRE PERSOMNAL
CIVIL ¥ PARA PROTEGER AL PERSONAL DE NEUTRALIZACION DE
ARTEFACTOS EXPLOSIVOS.

d.- LA PATRULLA MANTIEME EL CONTROL DEL AREA,

{A).- SE ENVIAN REPORTES AL ESCALON SUPERIOR EN CUANTO LOS
EXPERTOS EN NEUTRALIZACION DE ARTEFACTOS EXPLOSIVOS
DEM 5U PRIMER INFORME.

DETONACION DE BOMBA,
LAS BOMBAS PUEDEN SER UTILIZADAS POR UM EMEMIGO URBANO COMO UM
MEDIO PARA ACUSAR BAJAS A LAS FUERZAS MILITARES © COMO UM MEDIO
DE INICIACION DE UNA EMBOSCADA A UNA PATRULLA. LA REACCION
INMEDIATA DESPUES DE UNA EXPLOSION AISLADA EN LAS CERCANIAS DE UNA

PATRULLA URBAMA ES MUY SIMILAR A LA EMPLEADA EN CONTRA DE UM
FRANCOTIRADOR. LA CUAL ESTA DIVIDIDA EN TRES FASE:

a.- PERIODO OFE CONTACTO.

(A)- EL COMAMDANTE DE LA PATRULLA TRATA DE IDENTIFICAR EL
PUNTO DE ORIGEN DE LA EXPLOSION.

(B).- 51 EL COMANDANTE DE PATRULLA PIENSA QUE ES UNA BOMBA

DETOMADA A DISTANCIA, MANDA AL PERSONAL DE LOS
ELEMENTOS DE ASALTO ¥ SEGURIDAD A QUE TOMEMN POSICIONES
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DE FLANQUEO, PARA CORTAR LAS RUTAS DE ESCAPE. DEL
TERRORISTA.

{€).- 31 EXISTE ALGUN TIPO DE BAJA, SE TRATA DE MOVER AL INDIVIDUO
LESIONADO (EM CASO DE SER POSIBLE) A UNA POSICION

CUBIERTA EN UNA DISTANCIA MINIMA DE 100 mis. DEL PUNTO DE
ORIGEN DE L& EXPLOSION.

SEGUIMIENTO INMEDIATO,

{A).- LA PATRULLA PROCEDE A ACORDONAR EL AREA, ¥ SE CONDUCEN
REGISTROS DE PERSOMAL CIVIL EN BUSCA DE SOSPECHOSOS.

(B).- ELCOMANDANTE DE PATRULLA SOLICITA QUE SE PRESENTE EL 5-2
¥ LOS EQUIPOS DE INVESTIGACION.

SEGUIMIENTO SUBSECUENTE.

(A)- POR LA POSIBILIDAD DE QUE EXISTAN MAS ARTEFACTOS
EXPLOSIVOS A PARTIR DE ESTE MOMENTO SE ADOPTA EL
PROCEDIMIENTO DE AMENAZA DE BOMBA.

DISTURBIOS CIVILES,

A=

LAS PATRULLAS URBAMAS DEBEMN DE ESTAR PREPARADAS PARA
REACCIONAR COMNSTAMTEMEMTE EN CONTRA DE AGRESIOMES
ESPONTANEAS POR PARTE DE LA POBLACION LOCAL EM MUCHAS
QCASIONES ESTAS AGRESIONES S50OM PLANEADAS POR EL ENEMIGO
PARA EMPUJAR O CANALIZAR A LA PATRULLA ASIA UMA EMBOSCADA, O
PARA DISTRAERLA, EVITANDO ASlI QUE SE PERCATE DE ACTIVIDAD
ENEMIGA EN OTRO LUGAR.

LOS DISTURBIOS SE DIVIDEN EM DOS CATEGOR|AS:

{A).- AGRESION MENOR.

DIRIGIDA TANTO A UNA PATRULLA COMO A OTROS SECTORES DE
LA POBLACION. SE CARACTERIZA POR EL LANZAMIENTC DE
PIEDRAS, COCTELES MOLOTOW ETC.

(B).- DISTURBIOS A GRAN ESCALA,

USUALMENTE EM RESPUESTA A ACTOS O INCIDENTES DE EVENTOS
MAYORES.

EN ALGUNAS OCASIONES LAS PATRULLAS TENDRAN QUE MANTENERSE O
ASUMIE UNA POSTURA DE FIRMEZA CUANDO SE EMCUEMTRAM
EFECTUANDO UN CORDOM DE SEGURIDAD. S| LA SITUACION SE PONE
MUY TENSA, LA PATRULLA DEBE DE EVITAR UN INCIDENTE.

(A).- EL COMANDANTE DE PATRULLA INTENTARA DIALOGAR CON EL LIDER
DEL DESCOMNTENTO.
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{B).- LA PATRULLA ROMPE CONTACTO FISICO ¥ SE DESPLAZA A UN AREA
MAS SEGURA DESDE LA CUAL PUEDA OBSERWAR LAS ACCIOMES DE
LA MASA. POSTERIORMEMTE SE REPORTERA EL IMNCIDENTE A LA
BASE DE PATRULLAS.

{C).- Sl LA PATRULLA ES PERSEGUIDA POR LA MASA, SE PUEDE UTILIZAR
GAS LACRIMOGENC PARA BLOQUEARLA MOMEMTAMEAMENTE.
MIENTRAS LA PATRULLA APROVECHA PARA ABANDOMAR EL LUGAR.

{D).- 8 LA SITUACION SE DETERIORA OSTENSIBLEMENTE, EL
COMANDANTE DE PATRULLA PUEDE SOLICITAR LA INTERVENCION
DE UMA FUERZA ANTIDISTURBIOS (S| ES DISPOMIBLE). "NUNCA
UTILICE UNIDADES DE ELITE TALES COMO COMANMDOS,

ANTIDISTURBIOS"”, PARA LA FUERZA ANTIDISTUREBIOS SE EMPLEAN
UNIDADES REGULAREE CON EQUIPO Y ENTRENAMIENTO
ANTIDISTURBIOS.

BEOMPIMIENTO DE CONTACTO.,

a.=

LA PATRULLA PUEDE LLEGAR A SER FORZADA A ROMPER CONTACTO
DEBIDO A UM ENCUENTRO DESFAVORABLES CONTRA EL EMEMIGO. EL
COMAMNDANTE DE PATRULLA PUEDE ROMPER EL CONTACTO DE DOS
FORMAS:

{A).- MOVERSE COMO PATRULLA UTILIZANDO LA TECNICA DEL RELOJ.
(TECMICA DE PATRULLA) PROPORCIONANDOSE COBERTURA
ENTRE ELEMENTOS.

{B).- DISPERSARSE POR ELEMENTOS Y ENCONTRARSE EN UN AREA DE
REUNION PREDETERMINADA.

O.- REENTRADA A|INEAS AMIGAS.

El CONCEPTO DE REENTRADA DE LINEAS AMIGAS EN UN AMBIENTE URBAND
MO DIFIERE MUCHO DEL PATRULLAJE NORMAL.

A=

LA PATRULLA SE DETIEME EM EL PUNTOC DE REENTRADA. EL CUAL DEBE
DE ESTAR FUERA DE LA WISTA DE LOS CENTIMELAS DE LA BASE DE
PATRULLAS.

EL COMANDANTE DE PATRULLA SOLICITA PERMISO PARA INGRESAR A LA
BASE DE PATRULLA. ASEGURANDOSE DE SABER CUAL VA A SER LA
ENTRADA QUE SE WA A UTILIZAR.

UMA WEZ RECIBIDD EL PERMISO EL PERSOMAL SE DESPLAZARA POR
ELEMEMTOS Y A INTERVALOS, PARA HACERLOS UN BLANCO DIFICIL.

UMA VWEZ DENTRO DE LA BASE DE PATRULLAS EL COMANDANTE DE
PATRULLA HACE UN RECUENTO DEL PERSOMAL.
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MISIOMES TIPICAS DE PATRULLAS URBANAS.

1=

BETENES MOVILES,

LOS WEHICULOS NORMALMENTE SON UTILIZADOS POR TERRORISTAS E
INSURGENTES PARA TRANSPORTAR PERSONAL, ARMAS, EXPLOSINVOS Y

EQUIPC.

LOS RETENES MOVILES SE INSTALAN PARA DESBALANCEAR y SORPRENDER
AL EMEMIGO QUE LOGRA BURLAR LOS RETEMES ¥ PUNTOS DE CHEQUEO
PERMANENTES.

a.- T1POS DE RETENES MOVILES,

(A).-

(B).-

EETEMES PUESTOS DE IMPROVISO.
ESTOS SE INSTALAN EN CUALQUIER LUGAR DONDE EL

COMANDANTE DE L& PATRULLA URBANA LO DECIDE. (LAS

PATRULLAS MO DEBEN DEESTABLECER PATRONES).

RETEMES PRE-PLANEADOS.

ESTOS RETEMES SOM PLANEADOS POR EL ESCALON SUPERIOR
PARA LOGRAR UN PROPOSITO ESPECIFICO DENTRO DEL ESQUEMA
DE MAMIOBRAS DEL BATALLON. SU LOCALIZACION DEBE SER
PLANEADA CUIDADOSAMENTE PARA EVITAR PATROMES.

b.- DESPLIEGUE DE UW RETEM DEL TAMARNO DE UN PELOTON DE INFANTER A

DE MARIMA,

(A).-

B).-

(C).-

EL PERSCMAL DE LOS ELEMENTOS DE SEGURIDAD ¥ ASALTO SE
CUBREM EN POSICJOMES CUBIERTA A AMBOS LADOS DEL CAMING.
DIVIDIDOS EN UN EQUIPO PARA CADA SENTIDO DE AVANCE DE LOS
WVEHICULOS.

EL COMANDANTE DE PATRULLA ¥ DEL SEGUNDO COMANDANTE DE
PATRULLA ACTUAN COMO AGENTES DE ENLACE CON LOS
CONDUCTORES DE CADA UNA DE LAS DIRECCIONES DE TRAFICO.
(DE PREFERENCIA SE DEBE EMPLEAR A POLICIAS O AUTORIDADES
LOCALES). EL ELEMENTO DE COMANDO SE DIVIDE EN DOS
PAREJAS LAS CUALES ACTUARAN : COMO AGENMTES DE REVISION
DE VEHICULOS.

OBSTACULOS IMPROVISADOS DEBEMN DE COLOCARSE EM EL
CAMING DE MAMERA ESCALONADA AL CENTRO DEL RETEN, PARA
DISMINUIR LA VELOCIDAD DE LOS VEHICULOS. PERO PUESTO DE
TAL FORMA QUE SE AVANCE CON CIERTA. FLUIDEZ.
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ELEMENTD DE BLOGQUE
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|'r- = ):['r ]: BEPECCION
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ELEVENTD DE BuOUED

ELEMENTO DE BLOGUED

FIG. 81.- RETEN MOVIL CONDUCIDO POR UNA PATRULLA DEL TAMARO DE UN PELOTON
DE INFANTERIA DE MARIMA

C.=

LOS RETEMES SE DEBEM COLOCAR EM UM LUGAR EL CUAL LOS
WEHICULOS QUE SE APROXIMEN, PASE PRIMERC POR LAS POSICIONES
DE SEGURIDAD CUBIERTAS ¥ NO SE PUEDAN REGRESAR O HECHAR EM
REVERSA AL PERCATARSE DE QUE HAY UN RETEM AL FRENTE.

S| ES POSIBLE SE DEBEM DE POMER SENALES DE PRECAUCION PARA
PREVEMIR ACCIDENTES POR CAUSA DE VEHICULOS QUE CIRCULEN A
ALTAVELOCIDAD.

LA REVISION DEL VEHICULO SE HARA DE ACUERDO A LAS DIRECTRICES
DEL ESCALON SUPERIOR. (MIENTRAS EL WEHICULO SE REVISA, EL
CONDUCTOR DEBE PRESEMCIAR DICHA REVISION).

LOS OCUPANTES DE LOS VEHICULOS DEBEN SER INVITADOS A BAJAR. EL
PERSONAL DEBE SER REVISADO, A LAS MUJERES LAS DEBE REVIZAR
PERSONAL FEMENINO.

{A).- REVISION DE VEHICULOS.

{1).- PARA LA REVISION DE WEHICULDS SE SIGUE LA SIGUIENTE
SECUENCIA:

(a)- OCUPANTES,

SE REVISA A TODOS LOS OCUPAMTES: CONDUCTORES
PASAJEROS ¥ EQUIPAJE,

(B)- CAJUELAS,

SE PIDE AL CONDUCTOR QUE ABRA LA CAJUELA E
IDENTIFIQUE SU CONTENIDO. TAMBIEN SE REVISA:

DEBAJO DEL ESPACIO DE LA LLANTA DE REPUESTO.
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L AJA DE HERRAMIENT AS.
-EQUIPAJE.

105 ESPACIOS ENTRE LA CAJUELA Y EL ASIENTO
TRASEROC.

(e).- COFRE.

SE PIDE AL CONDUCTOR QUE ABRA EL COFRE, SE
REVISA:

-TODOS LOS ELEMENTOS, CABLES ¥ TUBDS CUBIERTOS
CONCINTAS.

-TODOS LOS CONTENEDORES.
-FILTROS DE ACEITE ¥ COMBUSTIBLES.
-ELRADIADOR.
-FILTROS DE AIRE.
{d).- INTERIOR DEL WEHICULD.
EL PERSONAL QUE REVISA LOS VEHICULOS DEBE DE
SOSPECHAR DE COLORES FUERTES A PERFUME. BUSQUE

METODICAMENTE DEL FRENTE A LA PAR FTRASERA. SE
DEBE REVISAR EN:

-DETRAS DE LA SALPIC

- CENICERODS.

TODOS LOS INTEGRAMTES DR g “"‘V CEER DUCIRSE CON
EXTREMA CORTESIA ¥ EDUCED J -ia FUENTRA NADA EM EL
VEHICULO SE DEBE DE DISQULEER TGN GONBUCTOR ¥ OCUPANTES
POR EL INCOMVENIENTE. o
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h.. LOS RETEMES PUESTOS DE IMPROVISO NO DEBEM TEMER UNA DURACION
MAYOR A 30 MINUTOS.

l= 8l UN VEHICULO NO SE DETIEME EN UN RETEN SE DEBE DE ACTUAR DE
ACUERDO A LAS DIRECTIVAS DE REGLAS DE CONFRONTACION
ESTABLECIDAS POR EL ESCALON SUPERIOR.

PUESTOS DE OBSERVACION.

a.- LOS PUESTOS DE OBSERVACION SE ESTABLECEN PARA PROPORCIONAR
UNA EXTENSION ADICIONAL A LA VIGILANCIA Y, SEGURIDAD TANTO DE LA
BASE DE PATRULLA, COMO DE LAS PATRULLAS EN EL EXTERIOR DE ESTA.

b- LOS PUESTOS DE OBSERVACION NORMALMENTE SE ESTABLECEN ENM_
TERREMNO O EDIFICIOS DOMINANTES, FUERA DE LA BASE DE PATRULLAS.

c.- EXISTEN DOS CLASES DE PUESTOS DE OBSERVACION, LOS EVIDENTES ¥
LOS ENMCUBIERTOS.

(A).- PUESTOS DE ORSFERVACION EVIDENTES,

MORMALMENTE SE UBICAM EM POSICIOMES FORTIFICADAS PARA
INCREMENTAR SU SEGURIDAD.

{B).- PUESTOS DE ORSFRVACION EMCURIERTOS.

MORMALMENTE SE ESTABLECEN EMN EDIFICIOS ABANDONADOS,
UTILIZAN EL SIGILO PARA OCUPAR SU POSICION SIN  SER
DESCUBIERTOS.

d.- LA ORDEMN DE OPERACIONES PARA ESTBLECER UM PUESTO DE
OBSERVACION DEBE INCLUIR UM METODO DE EXTRACCION, AS| COMO
INSTRUCCIONMES EM CASO DECOMNTACTO.

ACORDONAMIENTO DE UM AREM Y BUSQUEDA LIMITADMS,
EL ACORDONAMIENTO DE UW AREA Y BUSQUEDA LIMITADA ES EL
AISLAMIENTO ¥ REVISION SISTEMATICA DE UM LUGAR ESCOGIDOD, ARMAS
ABASTECIMIENTOS, EXPLOSIVOS ©O EQUIPOS DE COMUNICACION. LOS
ACORDOMAMIENTOS A GRAN ESCALA SON CUIDADOSAMENTE PLAMEADOS,

ENSAYADOS Y COORDINADOS CON FUERZAS POLICIACAS Y OTRAS
AUTORIDADES.

LA SIGUIENTE TECHICA ESTA DESARROLLADA PARA SER APLICADAS POR
PATRULLAS DEL TAMARND DE UN PELOTON DE INFANTERIA DE MARINA, EN LO
QUE SE CONOCE COMO BUSQUEDA DE PUNTO (BUSQUEDA) EN UNA CASA EN
PARTICULAR O EM UN EDIFICIO IDENTIFICADO COMO UN POSIBLE REFUGIO O
ALMACEN DEL ENEMIGO.

a.- CUAMDO SE RECIBE DEL 5-2 LA ORDEN DE REVISAR CIERTO EDIFICIO,
LOS EQUIPDS DE ASALTO ¥ SEGURIDAD ESTABLECEN UN CORDON
INTERIOR PARA EVITAR INTENTOS DE FUGA.
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51 S3E ESTIMA MECESARIO S3E EMPLEA A LA FUERZA DE REACCION PARA
QUE ESTABLEZCA UN CORDON EXTERIOR. ESTO SE HACE PARA
FREVENIR QUE EL OBJETIVO SEA REFORZADO O INTERFERIDD POR
SIMPATIZANTES DESDE EL EXTERIOR (EL CORDOMN EXTERIOR DEBE
ESTAR ORIENTADO ASIA AFUERA ¥ A CIERTA DISTANCIA DEL CORDON
INTERIOR).

UNA VEZ ESTABLECIDOS LOS ACORDOMAMIENTOS, EL COMANDANTE DE
PATRULLA EN COORDINACION CON LA AUTORIDAD LOCAL INFORMARA A
LA POBLACION CIVIL EL PROPOSITO DEL ACORDONAMIENTO (REWVISION
DE UN EDIFICIO) ¥ DE QUE TODOS DEBENM PERMANECER EN EL INTERIOR
DE SUS CASAS. LOS OCUPANTES DE LAS CASCADAS ADYACEMTES AL
OQBJETIVO SE DESALOJAN Y CONCENTRAM EN UN LUGAR PARA 5U
PROTECCION ¥ MEJOR CONTROL.

EL ELEMENTO DE COMANDO DEBE DE COORDINAR CONM AUTORIDADES
CIVILES ¥ OTRAS AGENCIAS GUBERNAMENTALES PARA PEDIR APOYO DE
FPERROS Y OTROS ESPECIALISTAS TAMBIEN ACTUA COMO EQUIFD DE
BUSQUEDA. SE DEBE SOLICITAR LA PRESENCIA DE PERSONAL DE POLICIA
FEMENING PARA QUE AYUDE EN LOS REGISTROS FISICOS DEL PERSOMAL
CIVIL FEMENING.

LOS OCUPANTES DEL EDIFICIO OBJETIWVO DEBEN SER REGISTRADOS
(POR POLICIAS DE SER POSIBLE) COM EL OBJETO DE DETECTAR
FPERSONAL EMEMIGO. EM CASC DE DETECTAR UN SOSPECHOSO E
IDEMTIFICARLD  POSITIVAMENTE ESTE DEBE SER  EVACUADO
INMEDIATAMENTE.

EL DUENC DEL EDIFICIO, JEFE DE MANZAMA, ETC DEBE ACOMPARAR A
LOS GRUPOS DE BUSQUEDA PARA VERIFICAR QUE NO SE HACEN
DESTROZOS EM EL EDIFICIO, © DE QUE SE PLANTE EVIDENCIAS [QUE
FPOSTERIORMENTE PUEDA MNEGAR). S| ES POSIBLE DEBE DE EMPLEARSE
A UNMIEMBRO DISTINGUIDO DE LA SOCIEDAD LOCAL COMO TESTIGO DEL
OPERA TIVO.

LA MEJOR MANERA DE REVISAR EDIFICIOS ES DEL TECHO ASIA ABAJO. ES
RECOMEMDABLE UTILIZAR DETECTORES DE METALES PARA FACILITAR LA
LOCALIZACION DE ARMAS ¥ MUNICIONES ESCONDIDAS.

51 SE DEBE DE REGISTRAR UNA CASA DESOCUPADA TEMPORALMENTE SE
DEBE DE CONSEGUIR PERMISO DE LAS AUTORIDADES LOCALES.

EL PRINCIPIO BASICO DE LOS REGISTROS EN UN AREA URBANA ES LA DE
CAUSAR LOS MENORES INCOMVENIENTES POSIBLES A LA POBLACION
LOCAL. ESTO DA COMO RESULTADO EL TEMER SIMPATIZANTES ENTRE LA
POBLACION.

PATRULLAS VEHICULARES EN AREAS URBANAS EN CONFLICTO.

1.-

CARACTERISTICAS,
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a.~- SE CARACTERIZAN POR 35U VELOCIDAD, MOVILIDAD ¥ CAPACIDAD DE
PROTECCION PROPORCIONADA FOR WARIOS VEHICULOS
ACOMNDICIONADOS PARA TAL FIN.

b.- PUEDEN SER VEHICULOS MOTORIZADOS O BLINDADOS. O UNA MEZCLA
BALANCEADA DE ESTOS.

¢~ PUEDEN CUBRIR GRAMDES TRAYECTOS MAS RAPIDD QUE LAS
PATRULLAS APIE.

d.- TIENEN LA CAPACIDAD DE TRAMSPORTAR ARMAS MAS PESADAS, MAS
EQUIPC Y MUNICIONES.

2.- DOEGANIZACION DE UMA PATRULLAVEHICULAR,
a.- SE ORGANIZA DE LA MISMA FORMA QUE UNA PATRULLA A PIE.

b.- SE MANTIEME LA INTEGRIDAD DE LA UNIDAD ASIGMANDO UM ELEMENTO
DE MANIOBRA & CADA VEHICULO.

3.- MOV IMIENTO.

a.~ LOS PRINCIPIOS DE MOVIMIENTO DE UNA PATRULLA VEHICULAR SON LOS
MISMOS QUE LOS DE UNA PATRULLA A PIE.

(A)- EL APOYOD MUTUC ¥ LA PROFUNDIDAD SE LOGRA MANTEMIENDO
CONTACTO WISUAL CON LOS OTROS VEHICULOS. TAMEIEN POR
MEDIO DE TRAS-RECEPFTORES QUE SE COMUNICAN COMN LAS
PATRULLAS & PIE QUE ESTEN EN EL AREA.

(B).- SE COLOCAN VIGILANTES QUE PROPORCIONAN SEGURIDAD A LOS
360° DE CADA VEHICULD.

{C).- BE MANTIENE LA COMUNICACION POR RADIO ¥ SE EVITA HACER
PATROMES DE MOVIMIENTOS DE WVEHICULOS.

b.- LAS CALLES SON WIAS CANALIZADAS POR NATURALEZA, LO CUAL FORZA
A LAS PATRULLAS A DESPLAZARSE EN UN ESTADO DE ALERTA MAXIMO
PARA EVITAR EMBOSCADAS.

{A) - TODDS LOS VEHICULOS SE DESPLAZAN A UNA VELOCIDAD
MODERADA. EL VEHICULO A LA CABEZA SOLO SE DETENDRA PARA
INVESTIGAR AREAS POTENCIALMENTE PELIGROSAS.

{B).- Bl LOS VEHICULOS SE DETIENEN, SUS OCUPANTES DEBEM
DESMONTAR PARA PROPORCIONAR SEGURIDAD.

(C).- EL ARTILLERO Y EL COMDUCTOR PERMAMECEN EM 3U LUGAR
CUANDO EL VEHICULO SE DETIENE.
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(D).~ LOS VEHICULOS SOLO SE DESPLAZARAN A ALTA VELOCIDAD
CUANDO RESPONDAN A UM INCIDEMTES. NORMALMENTE EL
VEHICULO SE DESPLAZARA A UNA WVELOCIDAD DE 25-30 KM. POR
HORA. LO CUAL LE PERMITE TENER UNA BUENA OBSERVACION DE
35U EN TORNC Y WVWELOCIDAD PARA PODER REACCIOMAR
RAPIDAMENTE.

{E).- LA DISTANC A MINIMA ENTRE VEHICULOS DEBE SER DE 50 METROS
PARA ASEGURAR EL CONTACTO VISUAL.

(F).- SE DEBEM TOMAR PRECAUCIOWES ESPECIALES EN AREAS DE
PELIGRD PARA NO PERMITIR QUE UN VEHICULO SEA AISLADO.

PREFACIO.

EL AUTOR ATENDIENDO A LA PUBLICACION SOBRE LAS POLITICAS ¥ ESTRATEGIAS
DE LA SECRETARIA DE MARINA ARMADA DE MEXICO, EMITIDA POR EL ALTO MANDO A
TRAVES DE LA COMISION DE ESTUDIOS ESPECIALES, PROPONE EL PRESENTE MAMUAL
PARA QUE SE NORME EN NUESTRA INSTITUCION EMPLEC DE LA INFANTERIA DE MARINA
CON ESTA ESPECIALIDAD.

LA CONCEPCION DEL PRESENTE MANUAL TUVO SU FUNDAMEMTO EN LOS
MANUALES DE LA INFANTERIA DE MARINA DE EUA. AS[ COMO LA EXPERIENCIA
ADQUIRIDA EN L& ENSENANZA DE LAS TECNICAS AQUI PRESENTADAS, CON LAS CUALES
SE HA ADIESTRADO A PERSOMNAL DE INFANTER[A DE MARINA EN LOS ULTIMOS AROS Y
RECIENTEMENTE A LAS UNIDADES DE FUERZAS ESPECIALES DE LA ARMADA DE MEXICO.

LAS TECNICAS FUERON ADAPTACION, PARA QUE LA INFANTERIA DE MARINA DE LA
ARMADA DE MEXICO, DE ACUERDO A SU ORGANIZACION, ARMAMENTO ¥ EQUIPO CON
QUE CUENTA, APLIQUE LAS TECNICAS Y TACTICAS DE COMBATE URBANO
CONVEMNCIONAL EMPLEADAS POR LAS UNIDADES DE COMBATE DE LA INFANTERIA DE
MARINA DE EUA. (U. 5. MARINES) Y ENSERNADAS EN SUS DIFERENTES MIVELES COMO
PARTE DE LA FORMACION DE LOS CURSOS BASICO, ¥ AVANZADO PARA OFICIALES DE |.
M. EN LA BASE DE INFANTER[A DE MARINA EN QUANTICO EUA. LAS TECMICAS Y
CONOCIMIENTOS EN GEMERAL QUE CONTIEME ESTE MAMUAL ADQUIERE UNA
IMPORTANCIA ESENCIAL PARA HACER FREWTE AL CONFLICTO MODERNO EL CUAL HA
ENCONTRADC EN LAS AREAS URBANAS SU ESCENARIO MAS CONSISTENTE.

LO ANTERIOR SE FUNDAMENTA EN L& RAPIDA EXPANSION DE LOS ASENTAMIENTOS
URBANOS, LAS CUALES PRESENTAN CONDICIONES TACTICAS ¥ ESTRATEGICAS PARA EL
DESARROLLC COMFLICTOS DESDE BAJA INTENSIDAD HAS GRANDES OPERACIOMES
MILITARES PONIENDO COMO EJEMPLO CHIAPAS E IRAK RECIENTEMENTE, EM DOMDE LAS
ACCIONES DECISIVAS SE HAN DADO EN TERRENO URBANO.

ESTABLECIENDOSE AS| LA NECESIDAD DE SER CAPACES DE OPERAR ¥ EMPLEAR

LAS VENTAJAS TACTICAS ¥ ESTRATEGICAS QUE PROPORCIONA UNA CIUDAD; ¥ PODER
MEGAR EL USO DE ESTAS VENTAJAS A UN POSIBLE ENEMIGO.
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LA TENDENCIA DE LA GUERRA DEL FUTURO ES DESARROLLARSE EN AREAS
URBANAS, PUES EN ELLAS PODRA INFLUENCIAR MAS DECISIVAMENTE EM EL CONTROL
DEL TEATRO DE OPERACIOMES.

EL COMBATE EN AREAS URBANAS SOLO LAS TROPAS BIEN PREPARADAS Y
DIRIGIDAS PUEDEN DESENVOLVERSE EXITOSAMENTE. EN ESTE TIPO DE OPERACIOMES
EMTRAN FACTORES QUE EM EL PASADD TENIAMN POCA RELEVANCIA COMO LA
PRESENCIA DE PERSONAL CIVIL ¥ EL RESPETO A SUS DERECHOS HUMANOS.

CUALQUIER PROPUESTA DE MODIFICACION AL PRESENTE MANUAL DEBERA SER
DIRIGIDA AL JEFATURA DEL ESTADO MAYOR GEMERAL PARA QUE A CONSIDERACION DE
QUIEM CORRESPONDA ORDENE EL ESTUDIO CORRESPONDIENTE.

ANEXO “A"

POSICION DE LAS ARMAS Y TIRO DE COMBATE URBANO.

1. POSICION DE LAS ARMAS.

UMA CORRECTA POSICION DE LAS ARMAS PROPORCIONA SEGURIDAD
DURANTE EL DESPLAZAMIENTO, DISMINUYE LA FATIGA Y AUMENTA LA
RAPIDEZ DE REACCION PARA EMPERNARSE CON EL ENEMIGO.

a- IERANSPORTE TACTICO,

EL TRANSPORTE TACTICO SE EMPLEA CUANDD MO EXISTE UNA AMENAZA INMINENTE. PERMITE EL
CONTROL DEL ARMA DURANTE LOS DESPLAZAMIENTOS ¥ UNA RAPIDA TRANSICICN A UNAPOSICION
OE TIRD PARA EMPEFARSE COMN EL ENEMIGO.

(A= L& CULATA QUEDA COLOCADA APRONIMADAMENTE A LAALTURA DEL PECHO ¥ EL CARON
APUNTANDO ASIA ABDASD EN UN ANGULD APROXIMADOD DE 457,




MANUAL DE COMBATE URBAND CONVENCIONAL.
FARA UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA.

FIG. 82.- POSICION DE TRANSPORTE TACTICO.

b.-POSICION DE "ALERTA BAJA™,

LA POSICION DE ALERTA BAJA SE EMPLEA EN SITUACIONES DE
CONTACTO "MUY PROBABLE®, ¥ ES EL PASO INICIAL DE UNA SECUENCIA
DE POSICIONES DE LAS ARMAS PREVIAS AL COMBATE.

{A).- PARA SOSTENER EL ARMA LARGA EN LA POSICION DE ALERTA
BAJA, SE DEBE DE COLOCAR FIRMEMENTE LA CANTOMERA DE LA
CULATA  (FIJA, PLEGABLE O RETRACTIL) EN EL HOMBRO DEL
TIRADOR, MAMTEMIENDO EL CANON APUNTADO ASIA ABAJO EN UN
ANGULO DE 45° GRADOS.
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FIG. 83.- POSICION DE ALETA BAJA DE ARMA LARGA.

[ BOSICION DE "Al ERTA A TA",

LA POSICION DE ALERTA ALTA ES LA SIGUIENTE EN LA SECUENCIA DE
FPOSICIOMES DE LAS ARMAS PREVIAS AL TIRO, ESTA SE UTILIZA CUANDO
EL COMTACTO ES ALTAMENTE PROBABLE ¥ EN SITUACIONES DE
BUSQUEDA.

(A).- PARA SOSTEMER EL ARMA LARGA EN LA POSICION DE ALERTA
ALTA, SE DEBE DE COLOCAR FIRMEMENTE LA CANTOMERA DE LA
CULATA  (FIJA, PLEGABLE O RETRACTIL) EN EL HOMBRO DEL
TIRADOR, MAMTEMIENDO EL CARNON APUNTADO ASIA ABAJO EN UN
ANGULO DE 80° GRADOS APROXIMADAMENTE.

FIG. 84.- POSICION DE ALETA ALTADE ARMA LARGA.
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EL TIRO DE PRECISION ES QUE SE EMPLEA CUANDO SE LE ENSERA A
DISPARAR A UM TIRADOR. EM ESTE TIPO DE TIRO, SE ENSENAN PASD A
PASO COMO APUNTAR ¥ DISPARAR DE FORMA EFECTIVA.

b.- TIRO CONTROLADOD (RAPIDD CONTROLADD).

CUANDO SE EMPERA CONTRA UN BLANCO A CORTA DISTANCIA (15 m.
MAS O MENOS). SE TENDRA MUY POCO TIEMPO PARA ASEGURAR UNA
IMAGEN DEL BLANCO . EL TIRO RAPIDO ES UNA COMBINACION ENTRE LA
ADQUISICION DE UNA APROPIADA IMAGEN DE BLANCO ¥ LA APLICACION
DE LA TECNICA "APUNTAR RAPIDO ¥ DISPARC™ (AIMED-QUICK KILL) .
SEGUN SE LEVANTA EL ARMA HASTA EL NIVEL DEL OJO, EL PUNTO DE
ENFOQUE CAMBIA DEL BLANCO A LA MIRA DELANTERA DEL ARMA,
ASEGURANDOSE QUE AMBAS MIRAS (DELANTERA Y TRASERA) SE
EMCUENTREN ALINEADAS (QUE NO TENGAN DESVIACIONES LATERALES).
LA RAZON DE ESTO ES QUE LA ZONA MORTAL DE UNA PERSONA ES MAS
LARGA (DE LA CABEZA AL ESTCIMAGI'D] QUE ANCHA.

o= =

‘DE APUNTAR RAPIDO Y DISPARO, CON

ARAB N&i SE MIRA FURT IVAMENTE

ES LA FORMA DE APUNTAR MAS
R RCTIEEY | 5 S0L0O EFECTIVA A DISTANMCIAS

DE7 M. O MOF L "B - O DE REFERENCIA REQUIERE
E, ¥ [ LAMENTE. EL OJO SE MANTIENE

O ESTA COINCIDE COM EL

EL DOBLE ON DOS TIROS BIEM
APUNTADO 3 ROXIMADAMENTE TRES
SEGUNDOS. ' - RSE UTILIZANDO LINA
TECNICA DE MIRAS QUE ASEGURE UN TIRD PRECISO. EL SEGUNDO TIRO
DEBE DE HACERSE EN CUANTO EL ARMA VUELVA A ESTAR EN POSICION
DE APUMT AR SE.
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f- DOBLF TAP

LA TECNICA DE DOBLE TAP ES UNA TECHNICA EM LA CUAL SE HACEN DOS
DISPARDS CAS| SIMULTANEOS DURANTE UM PERICDO DE TIEMPO DE
APROXIMADAMENTE UM SEGUNMDO. EL EMPLEC DE LA TECNICA DEL
DOBLE TAP TIEME DOS RAZOMES.

LA PRIMERA ES QUE CON DOS DISPAROS SE INCREMENTA
GRAMDEMEMNTE LAS PROBABILIDADES DE HACER UM BLANCO MORTAL, O
FOR LO MENOS ASEGURAR QUE UNO DE LOS DISPAROS IMPACTO AL
ENEMIGO.

ANEXO “B".

TECNICAS DE DESPEJE DE CUARTOS.

EN ESTE ANEXO SE MOSTRARAN LAS TECNICAS BASICAS PARA EL DESPEJE DE
CUARTOS. SIN EMBARGO ESTOS FUNDAMENTOS SE PUEDEN MODIFICAR
DEPENDIENDO DE LA SITUACION Y DE LOS PATROMES DE CONSTRUCCION. LOS
INFANTES DE MARIMA DEBEN DE TENER CUIDADO EN DONDE EMPLEAN UNA
FORMACION DE ENTRADA COMO LA CONOCIDA COMO CULEBRA O COLUMNA.
(ALGUNOS MANUALES EN INGLES LE LLAMAN STACK FORMATION [QUE SIGNIFICA
AMONTONADOS]) ESTA FORMACION NO DEBE EMPLEARSE EN EXTERIORES
DOMNDE SE CORRAEL PELIGRO DE SER ALCANZADO POR FUEGO ENEMIGO, EN
INTERIORES DONDE EXISTAEL PELIGRO DE HABER TRAMPAS CAZA BOBOS O
DONDE SE CORRA PELIGRO DE QUE EL ENEMIGO LANCE UNA GRANADA.

1= DESPEJE DE CUARTOS EN EQUIPDS DE DOS ELEMENTOS O BINOMIOS.
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LAS SIGUIENTES SON TECNICAS DE DESPEJE DE CUARTOS
EMPLEANDO LAS TECNICAS DE LA CULEBRA (SNEACK) O DE GANCHO-
BOTON (BUTTONHOOK).

EL TIRADOR # 1 DETERMINA EN QUE DIRECCION SE ABRE LA PUERTAY
QUE TECNICA ES LA MAS CONVENIENTE PARA ENTRAR. EN ESTE CASO
PARTICULAR LA PERILLA ESTA DEL LADO EN QUE VAN AVANZANDO. EL

TIRADOR # 1 SIEMPRE TRATARA DE ENTRAR A FAVOR DE LA APERTUTA
DE LA PUERTA.

PUERTA CERRADA.

FIG. 85.- LIMPIEZA DE CUARTO CON PUERTA CERRADA.
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SE PUEDE EMPLEAR WARIOS METODOS PARA ABRIR LA PUERTA, DESDE
DISPARAR A LA CERRADURA HASTA PATEARLA.

POSIELEMENTE EL METODO MAS EFECTIVO ES DISPARAR COM UNA
ESCOPETA A LA PERILLA O A LAS BISAGRAS.

g \
B = 4
F APUNTAR & i .

ESTE PUNTO

I - s

BRECHEQ POR PERILLA BRECHEQ POR BISAGRA
FIG. 86.- PRINCIPALES PUNTOS DE BRECHEDQ PARA UNA PUERTA

UNAWEZ ABIERTA LA PUERTA EL TIRADOR # 1 ENTRARA TOMANDO EL CAMING
MAS FACIL (¥ RAPIDO), HACIENDO UNWA RAPIDA BUSQUEDA WISUAL DE
AMENAZAS EMPEZANDD POR LA ESQUINA DEL CUARTO ASIA EL CENTRO. EL
TIRADOR # 2 APLICA LA TECNICA DE GANCHO-BOTON ¥ EFECTUA SU PROPIA
BUSQUEDA DE AMEMAZA EMPEZANDO POR LA ESQUINA CORRESPONDIENTE
CON DIRECCION ASIA EL CENTRO.

DESPEJE DE AREA INMEDIATA,
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FIG. 87.- AL ENTRAR AL CUARTO LOS TIRADORES #1 Y #2 EFECTUAN BUSQUEDA DE
AMEMNAZA INICIANDO POR LAS ESQUINAS.

DEMNTRO DEL CUARTO LOS TIRADORES EFECTUAN UN BARRIDO APLICANDO
L& TECHICA DEL PAY.

i DESPEJE DEL AREA INMEDIATA d

FIG. 88.- LOS TIRADORES #1 ¥ #2 APLICAN LA TECNICA DEL PAY AL INTERIOR DEL
CUARTO.

LOS TIRADORES ESTABLECEN UNA POSICION DE DOMINIO. PARA ESTABLECER
ESTA POSICION LOS TIRADORES NORMALMENTE SE UBICAN UN PASO
ADENTRO DEL CUARTO Y DOS ASIA LOS LATERALES. DESDE ESA POSICION
TERMINAN EL BARRIDO DEL CUARTO UM PASO ANTES DE LA ESQUINA

FRONTAL OPUESTA A SU POSICION.

< # LATERALES e
&—— DENTRO DEL—8
CUARTO

1'.!“ PASO DENTRO DEL *
CUARTD -
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FIG. B8.- ESTABLECIMIENTO DE LAS POSICIONES DE DOMIMNIO DENTRO DEL CUARTO Y
BARRIDO FIMAL.

OTRO METODO PARA ENTRAR A UN CUARTO ES EL DE BARRIDO DESDEEL
EXTERIOR. PARA EFECTUAR ESTE PROCEDIMIENTO EL TIRADOR # 2 CRUZARA LA
PUERTA UBICANDOSE FUERA DEL CONO MORTAL.

PUERTA CERRADA

EL TIRADOR DOS CRUSA LA
PUERTA ¥ SALE DEL CONO 1 .
MORTAL L7

FIG. 80.- EL TIRRADOR # 2 CRUZA LA PUERTA CERRADA Y SE POSICIONA DEL OTRO
LADO, FUERA DEL CONO MORTAL.

PUERTA CERRADA y
i T3
v
2 J 1
4
r
EL TIRADOR # 1 DISPARA AL g "\"""'

MECANISMO DE LA CHAPA Y 1 ".-‘F":'-'sl
TOMA CUBIERTA
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FIG. @1.- ELTIRADOR #1 EFECTUA EL BRECHED DE LA PUERTA Y TOMA CUBIERTA.
UNA VEZ ABIERTA LA PUERTA EL TIRADOR # TOMA POSICION RODILLA AL PISC.

LOS DOS TIRADORES COMIENZAN A EFECTUAR UN BARRIDO DESDE EL
EXTERIOR DEL CUARTO APLICANDO LA TECNICA DEL PAY. LADIFERENCIADE
ALTURAS PERMITE EFECTUAR UN BARRIDC A DIFERENTES MIVELES Y PODER

EMPENARSE EN CONTRA DE UNA AMENAZA SIN ESTORBAR SUS LINEAS DE

TIRO.
INICIO DEL BARRIDO DE
BUSOUEDA AL INTERIOR
W __  DEL CUARTO o
g g
— e -
— -—
— -
Er -
| = el S
45
RODILLA AL PARADO
PISO

2

FIG. 82- INICIO DE BARRIDO DE BUSQUEDA DESDE EL EXTERIOR.
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} 1 SECTOR DE TIRO
SECTOR DE TIRO | | DEL TIRADOR # 2
DEL TIRADOR
#1 I :

l f

I [

BARRIDO
| simuLTaneo ! \ >
—
-

LOS TIRADORES APLICACION DE LA
PIVOTEAN HACIENDO TECNICA DEL "PAY™
UN BARRIDO DE

BUSQUEDA 2

FIG. 93.- AMBOS TIRADORES PIVOTEAN HACIEMDO UN BARRIDO DEL INTERIOR
DEL CUARTO, TRATANDO DE EXPOMER SU CUERPO LO MENOS POSIBLE.

AL ENCONTRARSE AMBOS TIRADORES PERPEMDICULARES AL CUARTO, AL
TERMINO DEL BARRIDO, EL TIRADOR # 2 TOMARA LA POSICION DE PARADO Y
GRITARA LISTO, A CONTINUACION EL TIRADOR # 1 DARA LA WOZ "MUEVASE™ Y
AMBOS TIRADORES PENETRARAMN AL CUARTO SIMULTANEAMENTE.

ENTRADA SIMULTANEA
AL CUARTO

APLICACION DE LA
TECNICA "GANCHO BOTON
U HOJAL (BUTTONHOOCK)
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FIG. 84 - ENTRADA SIMULTANEA A UN CUARTO.

INMEDIATAMENTE DESPUES DE ENTRAR LOA TIRADORES APLICAN LA
TECNICA DE GANCHO-BOTON EN DIRECCION A LA ESQUINA RESPECTIVA ¥
VOLVIENDO A EFECTUAR EL BARRIDO AHORA EM EL INTERIOR DEL CUARTO Y
PROTEGIENDOSE EM LO POSIBLE COM LA PARED.

DIRECCION DE BARRIDO AL CENTRO

EN LA TECNICA
GANCHO-BOTON
LAS ESQUINAS SON
AREA DE
RESPONSABILIDAD
PRIMARLA

FIG. 85 - APLICACION DE LA TECNICA GANCHO BOTON EN LA ENTRADA SIMULTANEA A
UN CUARTO.

2-  METODO CRUZADO,

EN EL METODO CRUZADO LOS DOS INFANTES DE MARINA SE COLOCAN A
AMBOS LADOS DE LA PUERTA. A UNA SENAL, AMBOS ENTRAN AL CUARTO DE
FORMA ALTERMADA LLEVANDO LA CABEZA EL TIRADOR # 1 E INMDIATAMEMNTE
DESPUES EL TIRADOR # 2. LLEGAN HASTA LA ESQUINA OPUESTA Y TOMAN
POSICION RODILLA AL PISOD.

POSICION DE
DROAIMID,

1 -+

POSICION
INICIAL
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FIG. 86 - METODO DE ENTRADA CRUZADO.

3- METODODELIMPIEZA DE CUARTOS COM TRES INFANTES DE MARINA,
LA LIMPIEZA DE UN CUARTO EMPLEANDO TRES INFANTES DE MARINA TIENE EL
MISMO PRINCIPIO QUE EN LA LIMPIEZA CON DOS INDIVIDUOS, PERC ES
COMPLEMENTADA CON UN TERCER INFANTE DE MARINA. EL TIRADOR # 3 SE
COLOCA EN LA FORMACION (VIBORA) DETRAS DEL TIRADOR # 2. O EN LA
MAYORIA DE LOS CASOS TIEME LAS FUNCIONES DE BRECHEADOR (PUEDE QUE
CARGUE UNA ESCOPETA EXTRA O ALGUNA CARGA EXPLOSIVA O DE CORDON
DETOMANTE, LA CUAL COLOCA EN LA PUERTA Y POSTERIORMENTE LA
ACCIONA.

CUANDO EL TIRADOR # 3 PENETRA EN EL CUARTO, SEGUIRA EL CAMING DEL
TIRADOR # 1 ¥ SE COLOCARA UNPASO DENTRO DEL CUARTO ¥ UN PASO
LATERAL EN DIRECCION AL TIRADOR #1.

CUANDO SE APLICA ESTA TECMICA LOS TIRADORES # 1 ¥ # 2 DEBEN
PENETRAR CASI HASTA LA ESQUINA CORRESPONDIENTE DEL CUADRO PARA
ESTABLECER LA POSICION DE DOMINIO RESPECTIVA.

5U SECTOR DE TIRO SERA AL CENTRO DEL CUARTO Y MUNCA IRA ORIENTADOC
A LA ESQUINA PUES BARRERA COMN SU FUEGOD LA POSICION QUE OCUPA EL
TIRADCR # 1.
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SECTOR DE TIRO NG

POSICION DE DOMINIO

FIG. &7 .-

4.-

EMTRADA Y LIMPIEZA DE UM CUARTO CON TRES TIRADCRES.

LIMPIEZA DE UN CUARTO COMN CUATRO INFANTES DE MARINA,

CUANDC S5E EMPLEAM CUATRO INFAMTES DE MARINA PARA HACER LA
LIMPIEZA DE UN CUARTO, LA SEGURIDAD EXTERIOR DEL CUARTO DEBE SER
ESTABLECIDA POR OTRA ESCUADRA. LA TECNICA EMPLEADA ES LA MISMA
QUE PARA LA LIMPIEZA DE CUARTO CON TRES INDIVIDUOS PEROC EM ESTA
OCACION EL TIRADOR # 4 SERA EL BRECHADORO SE COLOCARA DETRAS DEL
TRIRADOR # 3 EN LA FORMACION DE VIBORA.

CUANDO ENTRAN EN EL CUARTO EL TIRADOR # 4 SEGUIRA AL TIRADOR # 3
HASTA LA ENTRADA DE LA PUERTA, EN ESE MOMENTO APLICARA LA TECNICA
DE GANCHO-BOTOMN PARA QUEDAR EN EL CAMING QUE ACABA DE PASAR EL
TIRADOR # 2. 53U POSICION FINAL (DE DOMINIO) SERA UN PASO DENTRO DEL
CUARTO Y UN PASO LATERAL EN DIRECCION AL TIRADOR # 2.

SU SECTOR DE TIROD SERA AL CENMTRO DEL CUARTO ¥ NUNCA IRA ORIENTADO
A LA ESQUINA PUES BARRERA COMN SU FUEGOD LA POSICION QUE OCUPA EL
TIRADOR # 2.
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SECTORES DE TIRD
5

FIG. 88.- LIMPIEZA DE UN CUARTO EMPLEANDO CUATRO INFANTES DE MARINA.

5. e

DESPUES DE ENTRAR A UN CUARTO © AUN EDIFICIO, EL EQUIPO DE
BUSQUEDA ¥ PEMETRACION PUEDE EMCONTRARSE CON UN PASILLO EN

FORMA DE "L".
-
FIG. 99- . INICIO DE
LIMPIEZA $ DE
PASILLO i e _— EN
FORMA DE . e 1

."'f.
- P ESPACIO MUERTO
= CUANDD EL
EQUPO DE . BUSOUEDA
- ENCUENTRA
EL PASLLO ',f"' ENL"LOS

TIRADORES #ivH2
TOMAN UNA POSICION DE
DOMINIC.
b.- EL
2 TIRADOR
# 2 5E VA

1
ABRIENDOD AL OTRO LADO DEL PASILLO PARA IR REDUCIEMDO EL
ESPACIO MUERTO.
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APLICACIO DE
LA TECNICA DEL
PAY

2 1 EL TIRADOR # 1 TOMA
POSICION RODILLA AL
PISO CUANDO LLEGA
A LA ESQUINA,

FIG. 100.- CONTIMUACION DE LA LIMPIEZA DE PASILLO EN FORMA DE "L".

&~ ELTRADOR® 2 APLICA LA TECHNICA DEL PAY ¥ EFECTUA UN MOVIMIENTO AL FRENTE PARA REDUCIR EL ESPACIO
MUERTO.

d.- EL TIRADOR NUEMERC # 1 SE ACERCA A LA ESQUINA Y TOMA POSICION
RODILLA AL PISO.

a.- LNAVEZ QUE HAN DESPEJADC EL PASILLO EL TIRADOR # 2 DICE LISTO, ¥
EL TIRADOR # 1 DA LA VOZ EJECUTNWA DE "MUEVASE™ ¥ AMBOS
CONTINUAN EL AVANCE.

MUEVASE

FIG. 101 .- CONCLUSION DE LA LIMPIEZA DE PASILLO EN FORMA DE °L".

6.- LIMPUEZA DEPASILLO EN FORMA DE "T".
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DESPUES DE ENTRAR A UN CUARTO O AUN EDIFICIO, EL EQUIPO DE
BUSQUEDAY PENETRACION PUEDE ENCONTRARSE CON UN PASILLO EN

FORMA DE “T".

a- AMEBOS TIRADORES SE APRONIMAMN A LAS ESOUNAS APLICANDO LA TECHICA DEL PAY A LA ESOUBMA CONTRARIA
A SU AVANCE. MIENTRAS MANTIENEN CONTACTO DE RECUO COM SU COMPANERD.

b~ CUAMDO LLEGAM A LA ESQUINA AMBOS TIRADORES DEBIERCN DE
EFECTUAR UN BARRIDO DE BUSQUEDA HASTA EL MAXIMO QUE LES
PERMITA EL AMGULO QUE FORMA LA ESQUINA CONTRARIA Y SIM
REBASAR ESTA

c.- UNA VEZ QUE EL TIRADOR # 2 ESTE EN POSICION DIRA "LISTO™ ¥ EL
TIRADOR # 1 DARA LA WOZ EJECUTICA DE "MUEVASE" ENTOMCES
SIMULTANEAMENTE AMBOSTIRADORES APLICARAN L& TECNICA DE
GANCHO-BOTOMW EN DIRECCION AL PASILLO QUE SE ENCUENTRA A SU
ESPALDA RESPECTIVA. TRATANDO DE EXPONER SU CUERPO LO MENOS
FOSIBLE.

A APLICACION DE LA TECNICA
GANCHO-BOTON

MUEVASE

FIG. 102 .- INICIO DEL PROCEDIMIENTO DE LIMPIEZA DE UMPASILLO EN FORMA DE "T".

d.- AMBOS TIRADORS ESTABLECEM POSICIONES DE DOMINIO Y COMIENZAM
A EXPAMDER EL AREA ASEGURADA.
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LIMPIEZA DEL AREA INMEDIATA

FIG. 103.- APLICACION FINAL DEL PROCEDIMIENTO DE LIMPIEZA DE UMW PASILLO EN
FORMA DE "T".

“ANEXO C".
TECNICAS DE DESPEJE DE EDIFICIOS.

LOS EDIFICIOS PUEDEN SER DESPEJADOS DE VARIAS FORMAS. PARA REALIZAR
ESTO SE DEBE DE COMNSIDERAR EL TIPO DE AMENAZA QUE EXISTE Y LAS
RESTRICCIOMES EN CUANTO AL EMPLEO DE ARMAMENTO DE APOYO Y
FRANADAS. EN ESTOS ESQUEMAS SE MUESTRAN PROCEDIMIENTOS QUE SIRVEM
COMO GUIA PARA LA CAPTURA Y LIMPIEZA SISTEMATICA DE UN EDIFICIO. SIM

I-161



o MANUAL DE COMBATE URBAND CONVENCIONAL.
FARA UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA.

EMBARGC CADA SITUACION ES DIFERENTE POR LO QUE SE DEBEN ADAPTAR LAS
TECNICAS O MODIFICARLAS PARA QUE SE AJUSTEN AL OBJETIVO ESPECIFICO.

1.- DESPEJE DE UM EDIFICIC.

ACTUANDO EN AMBIENTES URBANOS DE BAJA Y MEDIA INTENSIDAD SE PUEDE
ENCONTRAR RESISTENCIA EN LOS5 EDIFICIOS. UNA WEZ QUE SE HA
DETERMINADO QUE NO EXISTEN NO-COMBATIENTES (CIVILES) EN EL
OBJETIVC LAS RESTRICCIOMES PARA EL ATAQUE SOM RELATIWAMEMTE
POCAS Y ESTAS SE LIMITAN A LOS DANOS COLATERALES QUE LOS MANDOS
DELAFUERZADE ATAQUE DICTEN COMOC PERMISIBLES.

PASO 1 bl |

OBJETIVO

LT
]
» Gl ", S SO .
' e ra o Y Y
Y ’ y .
W N\
e O ¥
L CALLE. :
N / \
’ .
Fa j %,
ra .:.' .
s AN ;A 5
= “Fo G V
FUSILERD
GRANADERD.

FIG. 104 .- PASO 1. UNA VEZ DESIGNADA LA FORMA EN QUE SE PEMETRARA AL EDIFICIO
EL ELEMENTO DE APOYO INICIA LAS ACCIONES DISPARANDO EM CONTRA DE UNA DE
LAS VENTANAS DEL OBJETIVO. LOS DEMAS ELEMENTOS DEL ELEMENTC DE APCYO
INICIAN EL FUEGO DE SUPRESION.
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PASO 2 N\ 1
OBJETIVO.
Ay
S \-\-!({ Y,
Z g\ EXPLOSION
i
%
L}
CALLE ~
bl
LY
LY
¥
BOCUADRA OB N LAnzRYOHETES
PENETRACION 2 “D:;ulgo
¥ BUSQUEDA

FIG. 105- PASO 2. INMEDIATAMENTE DESPUES DE LOS LANZAGRANADAS, SE
DISPARA CON UN LANZACOHETES O MORTERC TIPO COMANDC (ESTE MORTERC
TIENE LA CAPACIDAD DE DISPARAR VERTICALMENTE Y DE FORMA DIRECTATAL
COMO UN LANZACOHETES A POCO ALCONCE) SOBRE LA PARED, PUERTAC
VENTAMNA QUE SE PRETENDE UTILIZAR COMOMVIA DE ACCESO AL OBJETIVO.

PASO 3 ' |
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FIG. 106- PASO 3. INMEDIATAMENTE DESPUES QUE SE ABRIO UN PUNTO DE
PENETRACION, TODO EL ELEMENTO DE APOYO REINICIA EL FUEGO DE SUPRESION
MIENTRAS QUE LA ESCUADRA DE PENETRACION Y BUSQUEDA AVANZA SE DEBE
APLICAR LOS FUNDAMENTOS DE SUPRESION, OBSCURECIMIENTO, VELOCIDAD.

< |

\l EXPLOSION DE
/ GRANADA

/ N,
&
%

'@fgmg»

FIG. 107.- PASO 4. EL PERSONAL DEL EQUIPO DE PENETRACION ¥ BUSQUEDA TOMARA
UNA POSICION PROTEGIDA QUE FACILITE LA ENTRADA AL OBJETIVO ¥ ARROJARA AL
INTERIR UNA GRANADA DE MANO (ESTO PUEDE SER OMITIDOD POR LA VELOCIDAD COM
QUE SE PENETRE ¥ 8/ EL FUEGO DE APOYO FUE EFECTIVO).

1] < |

PENETRACION DEL
EQUIPO DE BUSQUEDA

[ —
.A;n' i

/\

CALLE
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FIG. 108.- PASO 5. EL PRIMER EINOMIO PENETRA AL OBJETIVO (HACIENDO
BARRIDO DE LAS ESQUINAS ASIA EL CENTRC). CUANDO EL PRIMER CUARTO
ESTA ASEGURADO SE GRITA jCUARTO DESPEJADO! Y ESTA ES LA INDICACION
PARA QUE EL EQUIPC DE COBERTURA (SEGUNDC BINOMIC) ENTRE AL CUARTO.
CUANDO ENTRAN AL CUARTO SE ANUNCIAN GRITANDO SU NOMBRE Y LA ACCION

QUE ESTAN HACIENDO EJEMPLO: j PEREZ ENTRAMDO!.

il 1| PASO 7

I
e

EQUIPO DE |
BUSQUEDA |¢
\.

7

EQUIPO DE COBERTURA

PUERTA
VENTANA &

CALLE
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FIG. 108.- PASO 6. DESPUES DE QUE LA ESCUADRA DE PENETRACION ¥ BUSQUEDA DEL
ELEMENTC DE ASALTO HA DESPEJADO EL PRIMER CUARTO, PROCEDERA A EJECUTAR
LA MISMA OPERACION EN EL CUARTO SIGUIENTE, LANZANDO UNA FRANADA O
PEMETRANDO COMN TIRO AUTOMATICO. ES IMPORTANTE EXPANDIR EL PUNTO DE
PEMETRACION LO MAS RAPIDO POSIBLE PARA PODER REPELER UM CONTRATAQUE DEL
ENEMIGO.

f Tl D PASO 8

EQUIPO DE COBERTURA
ASEGURA EL CUARTO
Y VIGILA LAS ESCALERAS

s <

VENTANA

MARCADA &
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FIG. 110.- PASO 7. 5E MARCA LA VENTANA DEL CUARTO ASEGURADO, EL BINOMIO
(EQUIPO) DE COBERTURA PASA AL SIGUIENTE CUARTC PARA PROPORCIONAR
SEGURIDAD MIENTRAS QUE EL BINOMIO (EQUIPO) DE BUSQUEDA PROCEDE A DESPEJAR
SISTEMATICAMENTE TODOS LOS CUARTOS ADYACENTES EN EL PISO.
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|

1l o

©

EQUIPO DE PENETRACUIN
ASEGURA EL CUARTO.

¥

y COMANDANTE Y
“ ! EQUIPO DE FUEGO
~ ; DE SUPRECION

|

Y

1
L B

CALLE 1

FIG. 111.- PASO 8. UNA VEZ ASEGURADO EL PISO, LASESCUADRAS DE APOYOD (FUEGDS
DE SUPRESION ¥ DE DEMOLICIONES) PENETRARAN AL EDIFICIO (CADA INDIVIDUO DEBE
ANUNCIARSE GRITANDO SU APELLIDD ¥ LA ACCION QUE VA A TOMAR) Y SE
DISTRIBUIRAM EN EL MISMO (APLICANDO LA DISPERSION) CUANDO EL ESPACIO ES MUY
PEQUENO NO ES RECOMENDABLE QUE PERMANEZCA MAS DE UNA ESCUADRA EN UN

S0LO CUARTO.
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Lo

[V 5]
=
T

[_F

COMDTE. &

A

«Q

b
EsCDADRA DE
\ BUSQUEDA Y =
PENETRACION

LY

L]
bl

-

'\‘ E
ESCUAFRA DE

FUEGOS DE
SUPRECION

ESCUADRA DE
DEMOLICIONES

> & By

CALLE |}

FIG. 112.- PASO &, EL EQUIPO DE BUSQUEDA ASEGURA LA ESCALERA ¥ ESTABLECE UN
PUNTO DE PENETRACION EM EL SIGUIENTE PISO. MIENTRAS QUE LAS ESCUADRAS
RESTANTES DEL ELEMENTO DE ASALTO SE DISTRIBUYEN DENTRO DEL EDIFICIO.
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Escm.HltiN |

HIT
I ‘.".i

OTusvd

A

CALLE

FIG. 113.- PASO 10. EL BINOMIO DE BUSQUEDA ASEGURA EL PASILLO DEL
SIGUIENTE NIVEL ¥ ANUNCIA j PASILLO DESPEJADO! ESTABLECE UNA POSICION
DE DOMINANTE EN EL MISMO Y ANUNCIA LA DISTRIBUCION DEPUERTAS Y
PASILLOS QUE TIENE AL FRENTE.
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PASO 11\ /_____

_ |
HIFERTY e e
U /\
e GRANADA
EscDEnRA DE MANO.
ETRACION
Y

BUSRIUEDA y K
>\

PASILLO

CALLE

FIG. 114.- PASO 11. EL BINOMIO DE COBERTURA DE LA ESCUADRA DE PEMETRACION ¥
BUSQUEDA TOMA POSICION PARA ASEGURAR LA ESCALERA QUE SUBE. AS|I MISMO
PROPORCIONA SEGURIDAD AL FRENTE. EL BINIMIO DE BUSQUEDA PENETRA AL
INTERIOR DEL CUARTO MAS CERCAND PARA DESPEJARLOD.

NOTA.
CUANDO SE DESPEJEMN CUARTOS NO DEBEN EMPLEARSE GRAMNADAS

DEFENSIVAS FRAGMENTARIAS.
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csF L |

- ,

—

A

A

CALLE

FIG. 115.- PASO 12, EL BINOMIO (EQUIPO) DE BUSQUEDA ENTRA AL CUARTO
EFECTUANDO EL BARRIDD EN BUSQUEDA DE AMENAZA DESDE LAS ESQUINAS ASIA EL
CENTRO. POSTERIORMENTE REWVISAM EL BARNO Y CUANDO EL CUARTO ESTA
ASEGURADO ANUNCIAN | CUARTO DESPEJADO DESPEJADO I EL BINOMIO DE
COBERTURA MANTIEME ASEGURADOS EL PASILLO ¥ LAS ESCALERAS.
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\< PASILLO

A

CALLE

FIG. 116.- PASO 13. EL BINOMIO DE BUSQUEDA ANUNCIA QUE VA A SALIR DEL CUARTO Y
LA ACCION QUE WA A TOMAR. ELEMPLO: | CARRASCO SALIENDO! . A CONTINUACION
TODA LA ESCUADRA SE COLOCA DEL OTRO LADO DEL PASILLO, LO CUAL PROPORCIONA
SEGURIDAD Y FACILITA EL ASALTO DEL SIGUIENTE CUARTO. EL BINOMIO DE COBERTURA
MAMTIENE EL DOMINIO DE LOS ACCESOS.
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ES&HA.'#H#J il ‘ PASO 14
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BU EDA o COBERTURA
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CALLE

PASILLO

FIG. 117.- PASO 14, EL BINIMIO (EQUIPO) DE BUSQUEDA ASALTA EL SIGUIENTE CUARTO
EFECTUANDO EL DOBLE BARRIDO (QUE INICIA DE LAS ESQUINAS CON DIRECCION AL
CENTRO). EL INDIVIDUC QUE CUBRE LA ESCALERA (PERTEMECIENTE AL BINOMIO DE
COBERETURA) SE DEBE DE RETRAZAR UN POCO PARA EVITAR QUE LO ALCANCE ALGUN
DISPARC QUE PUEDA ATRAVESAR LA PARED.
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Esc‘j"r'h'}“l“ﬂ | | “‘\ PASO 15
R .
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D

FIG. 118.- PASO 15 SE AVANZA AL SIGUIENTE CUARTO ¥ SE PROCEDE A REPETIR LA
OPERACION DE DESPEJE DE CUARTO. SIEMPRE QUE SE LANCE UNA GRANADA SE DEBE
TEMER EM CUENTA L& PROTECCION QUE PUEDE PROPORCIONAR LA PARED. MIENTRAS
TANTO LOS ELEMENTOS QUE INTEGRAM LAS ESCUADRAS DE APOYOD COMIENZAN A
SUBIR. CADA UNO DE ELLOS DEBE ANUMCIARSE ¥ DECIR LA ACCION QUE VA A
EJECUTAR EJEMPLO: | MARTIMEZ SUBIENDO . ESTOS INDIVIDUOS QUE SUBEN TOMARAM
POSICIONES DE SEGURIDAD ¥ APLICARAN L& DISPERSION, NO SATURANDO EL PASILLO.
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PASILLO

PASO 16

VEC Y

CALLE

I-176

FIG. 119.- DESPUES DE LANZAR LA FRANADA, EL BINOMIO (EQUIPC) DE BUSQUEDA
PEMETREA AL CUARTO Y EFECTUA EL DESPEJE DEL MISMO. CUANDO EL CUARTO HA SIDO
ASEGURADO ANUNCIAN CUARTO DESPEJADO.
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M

CALLE

FIG. 120- PASO 17. EL BINOMIO DE BUSQUEDA PROCEDE A SALIR DEL CUARTO
DESPEJADC. ANTES DE SALIR AMUNCIAN LA ACCION QUE WA A TOMAR. EJEMPLO
| CARRASCO SALIENDO j. A CONTINUACION SE ALINEAN DEL OTRO LADO DEL PASILLO
PARA PEMETRAR AL SIGUIENTE CUARTO. EL BINOMIO DE COBERTURA WA AVAMNZANDO
CON EL BINOMIO DE BUSQUEDA.
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FIG. 121.- PASO 18. LAS POSICIOMES DE LOS BINOMIOS PUEDEM SER INTERCAMBIADAS
PARA EVITAR LA FATIGA. EM ESTE CASO PUEDE ENTRAR UM SOLO ELEMENTO AL
CUARTO ¥ EFECTUAR UN BARRIDC COMPLETO (FUSILERC AMETRALLADOR). UNA VEZ
TERMINADOC EL BARRIDO SE AMUNCIA CUARTO DESPEJADO.
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FIG. 122.- PASO 15. COMO VARIANTE EM EL DESPEJE DE CUARTOS UM ELEMENTO DEL
EQUIPO DE DEMOLICIOMES COLOCA UMA CARGA HUECA EN LA PARED Y TODOS
PROCEDEN A ABANDOMAR EL CUARTO. CUAMDOD SALGAN DEL CUARTO SE DEBEN DE
AMUMC AR PARA LLEVAR EL CONTEQ DE SEGURIDAD FISICO DEL PERSOMNAL. EL EMPLEDQ
DE EXPLOSIVOS ES UNODE LOS MEDIOS MAS SEGUROS PARA ABRIR BRECHAS Y EVITAR
CAER EN TRAMPAS PREPARADAS POR EL DEFEMSOR.
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FIG. 123 .- PASO 20. DESPUES DE ACCIONAR LA CARGA HUECA, EL EQUIPO DE BUSQUEDA
PEMETRA POR EL BOQUETE QUE HIZO LA EXPLISION ¥ EFECTUA UM BARRIDO DEL
CUARTOQ. CUANDO HAYA ASEGURADO EL CUARTO ANUMCIATA CUARTO DESPEJADO.
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FIG. 124.- PASD 21. EL RESTO DE LA ESCUADRA DE BUSQUEDA ¥ PENETRACION SE
COLOCA DEL OTRO LADO DEL PASILLO PARA ASALTAR EL SIGUIENTE CUARTO. LAS
ESCUADRAS DE APOYO VAN TOMANDO POSICIONES DENTRO DEL PISO DISPERSANDOSE
EMLOS CUARTOS. ES IMPORTANTE QUE NO 5E CONCENTRE MAS DE UNA ESCUADRA EM
UM SOLO PUNTO. AUN CUANDO ESTEMN DISPERSOS EM VARIOS PUNTOS SE DEBE DE
ASEGURAR LA COMUNICACION VERBAL, ESTO SE LOGRA MANTENIENDO LAS PUERTAS
ABIERTAS Y ESTANDO CERCA DEL PASILLO.
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FIG. 125.- PASO 22 EL EQUIPO DE BUSQUEDA PENETRA EN EL ULTIMO CUARTO DEL PISOD
¥ AMUNCIA QUE EL CUARTO ESTA DEPEJADO. AL ESCUCHAR ESTO EL COMANDANTE DEL
ELEMENTO DE ASALTO EFECTUA UNA RAPIDA REVISION DE TODOS LOS CUARTOS DEL
PISO ¥ AMUNCIA PISO ASEGURADO. A CONTINUACIOM PROCEDE A REGISTRAR EL
SIGUIENTE PISO. PARA ESTO PUEDE TEMER EQUIPOS CON  FUNCIOMES
INTERCAMBIABLES, EN LAS CUALES PUEDEN EFECTUAR ACCIONES DE BUSQUEDA
TODODS LOS INTEGRANTES DEL ELEMENTO DE ASALTO PARA PODER DAR UM DESCANSO
A LA ESCUADRA DE PUSQUEDA Y PENETRACION. CUANDOD SE HAYA ASEGURADO TODOS
LOS PIS0OS DEL EDIFICIO EL COMANDANTE DEL ELEMEMNTO DE ASALTO COMUNICARA
POR RADIO O PORMEDIO DE SENALES QUE EL EDIFICIO HA SIDO ASEGURADO.

I-182



MANUAL DE COMBATE URBAND CONVENCIONAL.
FARA UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA.

ANEXO “D"
GLOSARIO.

ABRIGO.

TODA POSICIONCUE PROPORCIONA PROTECCION CONTRA LAS VISTAS Y EL
FUEGD ENEMIGO.

AISLAR.

TAREA TACTICA CONSISTENTE EN  SELLAR (TANTO  FiSICA  COMO
SICOLOGICAMENTE) A UM ENEMIGO DE SUS FUENTES DE APOYOD Y
ABASTECIMIENTO, PARA NEGARLE LA LIBERTAD DE MOVIMIENTO ¥ PREVENIR QUE
TENGA CONTACTO CON OTRAS FUERZAS EMEMIGAS.

ALTO DE SEGURIDAD INICIAL.

ES UN PUNTO EM EL TERRENC U EDIFICIO FUERA DE LAS LINEAS AMIGAS PERO
ANTES DE LOS PUESTOS DE VIGILANCIA Y ESCUCHA. ESTE ES UN ALTO TEMPORAL
QUE TIEME POR OBJETO EL DE QUE EL PERSOMNAL SE AJUSTE A LA VISIBILIDAD (LA
LUZ DE DA © DE NOCHE) ¥ A LOS SONIDOS DEL AREA.

AREAS DE PELIGRO.

UM AREA DE PELIGRO ES CUALQUIER LUGAR © TERRENO DONDE UM INDIVIDUO O
UNA PATRULLA ESTA EXPUESTA A LAS VISTAS Y FUEGODS EMEMIGOS, ESTAS
FUEDEN SER CAMINOS, CALLES, PASILLOS, ESCALERAS, TECHOS, PARQUES, ETC.
EXISTEN DOS CLASIFICACIONES GEMERALES PARA LAS AREAS DE PELIGRO.

AREAS DE PELIGRO COMPUESTAS O CRUZADAS.

ES CUALQUIER LOCALIZACION DONDE UNA PATRULLA ES WULMERABLE A LA
OBSERVACION Y FUEGD ENMEMIGOS DESDE EL FRENTE Y LOS FLANCOS.

AREAS DE PELIGRO LINEAL.

ES CUALQUIER LOCALIZACION DONDE UNA PATRULLA ES WULNERABLE A LA
OBSERVACION ¥ FUEGD ENEMIGODS, PREDOMIMANTEMENTE DESDE LOS FLANCOS.

AREA DE REUNION.

EL AREA DE REUNION ES UNA POSICION O PUNTO EN EL TERRENO U
EDIFICIO LOCALIZADO DETRAS DE LAS LINEAS AMIGAS O DENTRO DE UNA
POSICION DEFENSIVA AMIGA, LA CUAL PROVEE CUBIERTAY

ENCUBRIMIENTO CONTRA LAS VISTAS Y FUEGO ENEMIGOS.
AREA URBANIZADA.

CONCENTRACION DE ESTRUCTURAS, INSTALACIONES ¥ POBLACION, TALES COMO
POBLADOS PUERTOS Y CIUDADES QUE FORMAN EL NUCLED ECONOMICO Y
CULTURAL DEL AREA.
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ASALTO
ES EL CLIMAX DE UN ATAQUE. ES LA EJECUCION DE UN CORTO, VIOLENTO ¥ BIEN
ORGANIZADO ATAQUE CONTRA UN OBJETIVO LOCAL, TALES COMO UN
EMPLAZAMIENTO DE ARTILLERIA, UN EDIFICIO O UNA CASA.

ASEGURAR.
TAREA TACTICA DEOBTENER LA POSESION DEL TERRENG, CON O SIN EL USO DE LA
FUERZA, DE MAMERA QUE SE PREVENGA SU DESTRUCCION © EMPLEC POR EL
EMEMIGOD. LA FUERZA ATACANMTE PUEDE O NO OCUPAR FISICAMENTE EL AREA.

ATAQUE.

ACCION OFENSIVA CARACTERIZADA POR EL FUEGD Y MANIOBRA COM LA
FINALIDAD DE DESTRUIR O DERROTAR AL ENEMIGO.

AVEMIDAS DE APROXIMACION.

PORCION DE TERREMNO QUE POR SUS CARACTERISTICAS FAVORECE EL
MOWIMIENTO DE TROPAS, VEHICULOS ¥ MATERIAL. (CALLES ¥ AVENIDAS).

BASE DE PATRULLAS.
ES UNA POSICION ESTABLECIDA CUANDO UNA PATRULLA HACE UN ALTO POR UN
FERIODO DE TIEMPO PROLONGADO ENM UN AREA NO DOMINADA POR FUERZAS
AMIGAS.

ELANCO DE OPORTUNIDAD.
SITUACION TACTICA EN LA CUAL UM POSIBLE ENEMIGD DE MAMERA FORTUITA Y
SIN TEMER ANTECEDEMTES DE INTELIGENCIA SE COLOCA AL ALCANCE DE LOS
FUEGOS DE UNA UNIDAD AMIGA.

BEQOLSAS DE RESISTENCIA.

POSICION DEL TERRENO MANTENIDA POR UNA FUERZA MILITAR, EM LA CUAL NO
TIEME CONTROL DE 5US ALRREDEDORES O ESTA BAJO COMTROL ENEMIGO.

BRECHEO.
TAREA TACTICA EN LA QUE SE EMPLEA CUALQUIER MEDIO DISPONIBLE (ARMAS
LIGERAS, EXLOSIVOS, LANZACOHETES O ARMAS PESADAS) PARA PODER
PENETRAR O ASEGURAR UMW PASAJE DENTRO DEL PERIMETRO DE DEFENSA
EMEMIGD, NORMALMENTE EL BRECHEC SE CONCRETA A HACER UN BOQUETE EM
UNA PARED O TIRAR UNA PUERT A

BUSQUEDA.

REVISION SISTEMATICA DE UN AREA (CUARTO O EDIFICIO).

I-184



MANUAL DE COMBATE URBAND CONVENCIONAL.
FARA UNIDADES DE INFANTERIA DE MARINA.

CAMPOS DE TIRO.

PORCION DE TERREMO QUE PROPORCIONA BUEMA VISIBILIDAD Y POCA
PROTECCION. PARA ENEMIGO QUE INTENTE ATRAVESARLO. EN ESTOS PUNTOS
USUALMENTE SE COLOCAM ARMAS SEMIPORTATILES [(AMETRALLADORAS) vy
FUSILEROS, PARA OBTEMER UM MAXIMO PROVECHO DEL TERREMO.

CENTRO DE OPERACION DE COMBATE

ORGAMNIZACION OPERACIONAL CUYA MISION PRIMARIA ES CONTROLAR LAS
OPERACIONES TACTICAS DE UNA UNIDAD DEL TAMARNO DE BATALLON EN
ADELANTE, COORDINA EL EMPLED DE APCYOS DE ARTILLERIA Y AVIACION. EL
CENTRO DE OPERACION DE COMBATE MONITOREA, Y SUPERVISA LAS
OPERACIONES EN REPRESENTACION DEL COMANDANTE. ESTE CENTRO OPERA
COMO UN PEQUERND GRUPD DE COMANDO AVANZADD.

CP.COMAMNDANTE DE PATRULLA.

INFANTE DE MARINA, QUE YA SEA POR SU GRADO, EXPERIENCIA © DOTES DE
LIDERAZGO ES DESIGHNADD PARA COMANDAR UNA PATRULLA MILITAR.

CUEBIERTA.

TODA POSICION TANTO NATURAL COMO ARTIFICIAL QUE NOS PROTEGE DE LOS
FUEGOS DEL EMEMIGO.

CURSOS DE ACCION INMEDIATA.

S0OM ACCIONES QUE SE DEBEM ANTICIPAR, PLAMEAR Y EMSAYAR PARA SER
TOMADAS EN CASO DE CONTACTO COMN EL ENEMIGO. ESTAS ACCIONES ESTAN
DISENADAS PARA PROPORCIONAR UNA ACCION O REACCION FAVORABLE EN CASO
DE CONTACTO WISUAL © FISICO CON EL ENEMIGO.

DEFENSA.

OPERACION DE COMBATE DISENADA PARA DERROTAR UNA FUERZA ATACANTE Y
PREVENIR QUE LOGRE CUMPLIR 5U5 OBJETIVOS. 5E EMPLEAN TODOS LOS MEDIOS
¥ METODOS DISPOMIBLES PARA PREVENIR, RESISTIR O DESTRUIR EL ATAQUE
EMEMIGO. LOS TIPOS DE DEFEMSA SOMN LA DEFEMSA ESTATICA Y LA DEFEMSA
MOWIL.

DEFENSA ESTATICA.

TECNICA DE DEFENSA EN LA CUAL MANTENER LA POSECION DEL TERRENO ES
PRICRITARIO. MNORMALMENTE ES EJECUTADA POR PEQUENAS UNIDADES
DESTACADAS EN POSICIONES CLAVE DEL TERRENOC.

DEFENSA MOVIL.

TECNICA DE DEFENSA EN LA CUAL SE SEDE ESPACIO POR TIEMPO. ESTE TIEMPO
SEDIDO SIRVE PARA EL COMANDANTE DE L&A DEFENSA PARA AGRUPAR SUS
FUERZAS CON EL CBJETO DE EMPREMDER UN CONTRAATACQUE EN EL LUGAR Y EMN
EL® MOMEMTO JUSTO PARA DES BALANCEAR Y DESTRUIR EL AVANCE EMEMIGO.
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DESEPCIONM.

SON TODAS AQUELLAS MEDIDAS TOMADAS PARA ENGANAR AL ENEMIGO POR
MEDIO DE LA MANIPULACION, DISTORCION, O FALSIFICACION DE EVIDENCIAS
PARA INDUCIRLO A REACCIOMAR DE FORMA FAVORABLE A SUS INTERESES.

DESPE.JE.

TAREA TACTICA DE RETIRAR O ELIMINAR TODAS LAS FUERZAS ENEMIGAS Y
RESISTENCIA ORGANIZADA EN EL AREA U OBJETIVO ASIGNADD. NORMALMENTE SE
APLICA A NIVEL DE PEQUERNAS UNIDADES EM TAREAS DE DESPEJE DE CUARTOS
HASTA EL DESPEJE DE EDIFICIOS.

EDIFICIOS CLAVE.

UN EDIFICIO CLAVYE ES UNA ESTRUCTURA QUE ALBERGA ALGUNA AGENCIA
GUBERMAMENTAL © DE USO PUBLICO, CULTURAL, POLITICO © DE WALOR
HISTORICO. EJEMPLOS DE ESTO LO SON PRESIDENCIAS MUNICIPALES, MUSEOS,
AUDITORIOS, OFICINAS POSTALES, TELEGRAFICAS O TELEFONICAS, HOSPITALES,
ESCUELAS ETC. SE PLAMNEA EL TOMAR CONTROL DE ESTOS SIM CAUSARLES
GRANDES DANOS PARA LUEGD PODER UTILIZARLOS.

EMEOSCADA.

ATAQUE VIOLENTO ¥ SORPRESIVO DESDE UNA POSICION EN CUBIERTA SOBRE UN
OBJET WO ENEMIGO EM MOVIMIENTO O EN ALTO TEMPORAL.

EMEOQSCADA CERCANA.

EMBOSCADA EJECUTADA A MENOS DE 50 MTS. DEL BLANCO.
EMEQSCADA LEJANA.

EMBOSCADA EJECUTADA A MAS DE 50 MTS. DEL BLANCO.

EMBOSCADA RAPIDA.

MANIOBRA TACTICA QUE SE UTILIZA CUANDO LA PATRULLA HA LOCALIZADO AL
ENEMIGO (A SU FRENTE, FLANCOS O RETAGUARDIA) PERO ESTE NO HA
LOCALIZADD A LA PATRULLA. GENERALMENTE TODOS LOS INTEGRANTES SE
MUEVEN SILENCIOSAMENTE HACIA UNA POSICION VENTAJOSA DESDE LA CUAL
PUEDAN DISPARAR AL ENEMIGO. LA EMBOSCADA PUEDE SER DE NATURALEZA
OFENSIVA O DEFEMSIVA: OFENSIVA, Sl EL CP DECIDE INICIAR EL CONTACTO CONM
EL ENEMIGO Y DEFENSIVA, SI EL CP DECIDE HACER CONTACTO CONM EL ENEMIGD
SOLO Sl ES ABSOLUTAMENTE MECESARIO.

ENCUBRIMIENTO.

TODA POSICION TANTO NATURAL COMO ARTIFICIAL QUE NOS PROTEGE DE LAS
WISTAS DEL ENEMIGO.
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ENLACE.
OPERACION EN LA QUE DOS FUERZAS AMIGAS SE JUNTAN © TIENEN CONTACTO.

ESPACIOS MUERTOS.

ESPACIOS DE TERRENO QUE MO PUEDEM SER CUBIERTOS POR UM OBSERVADOR
DEBIDO A QUE LAS CARACTERISTICAS DEL TERRENO IMPIDEMN VERLOS.
NORMALMEMNTE SON PROBOCADOS POR EDIFICIOS MAS ALTOS O MAS BAJOS,
ESQUINAS DE LAS CASAS Y OTRO TIPO DE OBSTRUCCIONES.

EXFILTRACION.

ES LA REMOCIOM DE PERSOMAL DE FORMA CLAMDESTINA DE UNA ZONMA O
TERRITORIO CONTROLADO POR EL EMEMIGO. (LA EXFIL TRACION ES UM METODO
DE EXTRACCION).

EXTRACCION.

ES LA REMOSION DE PERSONAL O MATERIAL DE ZONAS NO CONTROLADAS
POR FUERZAS AMIGAS, O CONTROLADAS POR EL ENEMIGO. ESTO SE
REALIZA DE MANERA ABIERTA O CLANDESTINA, UTILIZANDO MEDIOS
AERECS, AEROMOVILES O ANFIBIOS.

FUEGOS DE SUPRESION.

TAREA TACTICA DE EMPLEAR FUEGOS DIRECTOS O INDIRECTOS SOBRE PERSONAL
EMEMIGO, ARMAMENTO © EQUIPO PARA DISMINUIR EL FUEGD Y OBSERVACION
POR PARTE DEL EMEMIGO, S0BRE NUESTRAS PROPIAS FUERZAS.

GF.IZQ IDER. GUARDAFLANCO [ZQUIERDO O DERECHO.

IMFANTE DE MARINA DESIGNADO PARA FUNGIR COMO HOMBRE DE SEGURIDAD A
LOS FLANCOS (LADOS) DE UNA PATRULLA Y ES INTEGRANTE DEL ELEMENTO DE
COMANDO.

INCURSION

ES UN ATAQUE VIOLENTO ¥ SORPRESIVO SOBRE UM OBJETIVO LIMITADD, (SOBRE
INSTALACIONES O FUERZAS EMEMIGAS) DE CORTA DURACION ¥ CON UNA
RET IRADA PLANEADA.

POR DOCTRIMA LA DEFINICION DE "INCURSION® ES UNA OPERACION OFENSMA
USUALMENTE A PEQUERNA ESCALA, QUE ENVUELVE UNA PENETRACION
CLANDESTINA EN TERRITORIO HOSTIL, EN ORDEN DE OBTEMNER INFORMACION,
CONFUNDIR AL EMEMIGO, CAPTURAR MATERIAL O PERSOMNAL ENEMIGOD ©
DESTRUIR INSTALACIONES. TERMINA CON  UMA  RETIRADA PLANEADA AL
COMPLETAR LA MISION ASIGNADA,
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LAS INCURSIONES HAM EVOLUCIONADO DE TAL FORMA QUE EL ATAQUE SE
CONDUCE DE FORMA REPENTIMA, EJECUTADO POR LA FUERZA DE ATAQUE MAS
PEQUERNA POSIBLE LLEVANDO LA MEZCLA APROPIADA DE ARMAS Y PODER DE
FUEGC. ADEMAS DE QUE DEBE TEMER UN SOLO OBJETIVO.

INFILTRACION.

METODODE MOVIMIENTO CLANDESTING DE PERSOMAL, VEHICULOS O MATERIAL A
TRAVES DE TERRITORIOS O ZOMAS CONTROLADAS TANTO POR FUERZAS AMIGAS
COMO POR FUERZAS ENEMIGAS. EL MOVIMIEMNTO ES DESARROLLADO TANTO POR
PEQUERNCS GRUPOS COMO POR INDIVIDUOS, A INTERVALOS IRREGULARES.

INSERCION,

METODOS PARA INCORPORAR O COLOCAR PERSONAL, WVEHICULOS O MATERIAL EN
TERRITORIO CONTROLADO POR EL EMEMIGD DE FORMA ABIERTA O CLANDESTINA,
MORMALMENTE EMPLEANDO MEDIOS AERCTRANSPORTADOS O ANFIBIOS. (LA
IMFILTRACION ES UN METODO DE INSERCION).

INTELIGENCIA,

IMFORMAC ION CONCERNIENTE AL ENEMIGO, OBJETIVD ¥ AREA DE OPERACIONES,
MO SIEMPRE PROVEMIEMTE DE FUENTES MILITARES PERC SIEMPRE APLICABLE A
LAS OPERACIONES.

QBJETIVO,

LUGAR FiSICO EN EL TERRENC DOMDE SE DESARROLLARA UNA EVOLUCION
MILITAR PARA CUMPLIR CON LA MISION DE LA PATRULLA,

OBSTACULOS,

SON TODOD IMPEDIMENTCO TANTO NATURAL COMO ARTIFICIAL QUE LIMITA EL
MOWIMIENTO ¥ LA MANIOBRA A LO LARGO DE UNA RUTA, AVEMIDA DE
APROXIMACION, © EN EL EXTERIOR O INTERIOR DE UN OBJETIVO.

OPERACION AEROMOVIL.

ACCION MILITAR EN LA CUAL FUERZAS DE COMBATE ¥ SU EQUIPD SE DESPLAZAM
O MANIBRAN AL CAMPO DE BATALLA POR MEDIOS HELITRAMNSPORTADOS.

OPERACIONES DE COMBATE AVANZADO EM AREAS URBANAS.

ESTAS SOM OPERACIOMES EN AREAS URBAMAS CONDUCIDAS POR UNIDADES
ADIESTRADAS A UN NIVEL SUPERIOR QUE LAS UNIDADES DE INFANTERIA
REGULARES. SON NORMALMENTE OPERACIOMES EN LAS CUALES ES NECESARIO
ASEGURAR GRANDES EXTEMSIONES DE TERRENO URBANO TRATANDO DE DARAR
O DESTRUIR LO MENOS POSIBLE LAS INSTALACIONMES POR LA POSIBILIDAD DE LA
PRESENCIA DE POBLACION CIVIL (NO COMBATIENTE) PARA ESTE TIPO DE COMBATE
S3E EMPLEAN UNIDADES DE ELITE COMO LAS DE COMANDOS O PARACAIDISTAS.
(LAS CUALES FORMAN NORMALMENTE FUERZAS DE RAPIDO " DESPLIEGUE O
FUERZAS DE REACCION INMEDIATA).
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OPERACIONES ESPECIALES.

QOPERACIONES MILITARES EJECUTADAS POR FUERZAS DE INFANTERIA DE MARIMA
ESPECIALMENTE ENTREMADAS EQUIPADAS Y ORGANIZADAS EN CONTRA DE
OBJETIVOS TACTICOS O ESTRATEGICOS PARA LAS FUERZAS NAVALES LOS CUALES
AFECTAN LOS INTERESES ECONOMICOS, POLITICOS O PSICOLOGICOS DE LAS
MACION. LAS OPERACIONES ESPECIALES PUEDEN AFPOYAR OFPERACIONMES
MILITARES CONVENCIONALES O SER DESARROLLADAS INDEPENDIENTEMENTE
CUANDO EL EMPLEC DE FUERZAS MILITARES CONYENCIONALES SEA
INAPROPIADO. LAS OPERACIONES ESPECIALES INCLUYEN: EL COMBATE URBANO,
EL CONTRATERRORISMO, LAS OPERACIONES ANFIBIAS Y LAS OPERACIONES DE
CONTRAINSURGEMCIA.

OPERACIONES ESPECIALES EN AREAS URBANAS (OPESAU),

ESTAS SON OPERACIONES EN LAS CUALES POR SU PARTICULAR SITUACION ES
MECESARIO APLICAR TECMICAS ESPECIALES TALES COMO EL TIRO SELECTIVO,
DEMOLICIOMES ¥ ARMAMENTO ESPECIAL. ES CONDUCIDO POR PEQUERAS
UNIDADES ESPECIALMENTE ENTREMADAS PARA EJECUTAR MISIONES OFENSIVAS Y
DE LUCHA CONTRATERRORISTA.

OPERACIONES MILITARES EN AREAS URBANAS, (OMAL).

INCLUYE TODAS LAS ACCIONES MILITARES QUE SON PLANEADAS ¥ EJECUTADAS
EM AREAS URBANAS (CONSTRUCCIONES HECHAS POR EL HOMBRE), LAS CUALES
INFLUENCIAN LAS OPCIOMES TACTICAS DE UM COMANDANTE. SU OBJETIVO
PRIMARIO ES EL DE COMQUISTAR, ASEGURAR Y MANTENER EL TERREMO
UTILIZANDO TODOS LOS RECURSOS ¥ MEDIOS BELICOS DISPOMIBELES (AVIACION,
ARTILLERIA, INGEMIERCS DE COMBATE ETC.) ESTO CAUSA UN EXTENSO DANO ¥
DESTRUCCION A LAS AREAS DONDE SE COMBATE. PARA ESTE TIPO DE
OPERACIONES NORMALMENTE SE EMPLEA UNIDADES DE INFANTERIA REGULAR,
CON UN LIGERO ADIESTRAMIENTO EN EL COMBATE URBANG.

PATRULLA.

UNA PATRULLA ES UNA PORCION DE UNA UNIDAD MAYOR O UN DESTACAMENTO DE
TROPAS, ENVIADAS PARA CUMPLIR MISIONES DE COMBATE O DE
RECONOCIMIENTO. UNA PATRULLA PUEDE SER EJECUTADA POR UNA ESCUADRA,
PELOTON, SECCION ¥ HASTA UNA COMPARIA. LA EXPERIENCIA DE CONFLICTOS EN
TODO EL MUNDO DICTA QUE LAS MISIONES DE RECONOCIMIENTO SON
USUALMENTE CUMPLIDAS POR PATRULLAS DEL TAMARNO DE UN PELOTON O MAS
PEQUENAS ¥ LAS MISIONES DE COMBATE SON CUMPLIDAS CON MAS EFICIENCIA
POR PATRULLAS DEL TAMARO DE UM PELOTOM REFORZADO HASTA LA DEL
TAMAND DE UNA COMPARIA DE INFANTERIA.

PATRULLA DE COMBATE.
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UNA PATRULLA DE COMBATE ES AQUELLA QUE TIEME COMO FIN EL EMPERARSE
DIRECTAMENTE CON EL EMEMIGO. ESTAS PATRULLAS ESTAW FUERTEMENTE
ARMADAS Y TIEMEMN MISIONES DE CAPTURAR Y DESTRUIR MATERIAL,
IMSTALACIONES ¥ PERSOMAL EMEMIGO. (TALES ACCIOMNES SOM NORMALMEMTE
SEGUIDAS POR UN RETORND A LAS LINEAS AMIGAS). AUN AS[ TODA PATRULLA DE
COMBATE TIENE COMO MISION SECUNDARIA LA DE REPORTAR TODA INFORMACION
OBSERVADA U OBTENIDA DURANTE LA EJECUCION DE LA MISION.

PERSECUCION.

OPERACION OFEMSIVA EJECUTADA PARA ATRAPAR O IMPEDIR QUE UNA FUERZA
ENEMIGA PUEDAD ESCAPAR. SU FINALIDAD ES LA DE DESTRUIR AL EMEMIGO.

PLAN DE ALERTA.

ESTADO DE SEGURIDAD EJERCIDO EN UNA POSICION DEFENSIVA TOMANDO COMO
PARAMETRO EL PORCENMTAJE DE PERSONAL EMPENADO EM LA VIGILANCIA DEL
FERIMET RO DE LA POSICION.

POSICION DE PREPARACION FINAL (PPF).

ES UNA LOCALIZACION EM EL TERRENO CERCAMA AL OBJETIVO, EWN LA CUAL SE
CONDUCEN LOS PREPARATIVOS FINALES ANTES DE LA OCUPACION O ASALTO DEL
OBJETIVO. EL PPF DEBE SER FACILMENTE RECONOCIELE AS[ COMO SER
DEFEMDIBLE. DEBE ESTAR SUFICIENTEMENTE CERCA DEL OBJETIVO PERO NO
TANTO COMO PARA SER VISTOS U O[DOS DESDE EL MISMO ¥ DEBE ESTAR FUERA
DE LAS RUTAS DE MOVIMIENTO DE LAS UNIDADES ENEMIGAS ¥ DE CIVILES.

PUNTOS DE CHEQUEO EN RUTA.

ESTOS SON PUNTOS EN EL TERREND SELECCIONADOS DURANTE LA PLANEACION,
PARA UTILIZARLOS COMO PUNTOS PARA LA REORGAMIZACION DE LA PATRULLA Y
COMO REFERENCIAS PARA LA NAVEGACION SE ESCOGEN EN LA CARTA
TOPOGRAFICA CONSIDERANDO LAS CARACTERISTICAS DEL TERRENO PERO
PUEDEN SER MODIFICADAS CUANDO UNO SE ENCUENTRAN FISICAMENTE EM EL
PUNTO.

PUNTO DE PARTIDA (PDP).

EL PUNTO DE PARTIDA ES UN PUNTO DENTRO DEL TERRITORIO AMIGO, EL CUAL ES
EL IMICIO DE UM CORREDOR ATRAVES DEL SISTEMA DEFENSIVO FRENTE A LA
UNIDAD AMIGA POR LA CUAL UNA PATRULLA PARTE. SU UBICACION SOLO ES
CONOCIDA POR LOS INTEGRANTES DE LA UNIDAD QUE OCUPA ESE TERREND.

PUNTO DE PENETRACION.

TERMING MILITAR SIMILAR AL EMPLEADD ENM OPERACIONES ANFIBIAS COMO
CABEZA DE PLAYA. EL PUNTO DE PEMNETRACIOM ES LA PRIMERA POSICION
CONQUISTADA O ASEGURADA DENTRO DEL PERIMETRC DE TERRENO
CONTROLADO POR EL ENEMIGO ¥ PUEDE SER DESDE UNA SIMPLE HABITACION (EN
EL CASO DE UN EDIFICIO O CASA) HASTA UNA CUADRA O GRUPO DE CUADRAS (EN
EL CASO DE ATACAR UN POBLADO ENTERO).
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PUNTO DE REENTRADA (PRE).

ES UM PUNTO DENTROC DEL TERRITORIO AMIGO EL CUAL ES EL FINAL DE UN
CORREDOR "SEGUROC™ EL CUAL ATRAVIESA EL SISTEMA DEFENSIVO POR EL CUAL
SE REINGRESA A TERRITORIO AMIGO. EL PUNTO DE RE-ENTRADA MO SIEMPRE ES
EL MISMO QUE EL PUNTO DE PARTIDA POR LO CUAL EL CP DEBE HACER LOS
ARREGLOS DE COORDIMACION NECESARIOS.

PUNTO DE REORG ANIZACION INICIAL (PRI).

ES EL PRIMER PUNTC DE CHEQUEQC UBICADO DENMTRO DE TERRITORIO NO
CONTROLADO POR FUERZAS AMIGAS. ESTE PUNTO SIRVE COMO BASE PARA LA
MAVEGACION; DEBE SER UN SITIO QUE PROVEA DE CUBIERTA ¥ ENCUBRIMIENTO
PARA TODA LA PATRULLA CONTRA EL ENEMIGO.

PUNTO DE REORG ANIZACION EN El OBJETIVO |PRO).

ES UN PUNTO DE CHEQUEO CERCA DEL OBJETIWO DOMNDE LA PATRULLA SE
REORGANIZA PARA DESPUES CUMPLIR CON SU MISION. ESTE DEBE SER
FACILMENTE RECOWOCIBLE ¥ DEFENDIELE POR UN CORTO PERIODO DE TIEMPO,
ADEMAS DEBE TENER RUTAS DE ESCAPE DESDE EL OBJETIVO ¥ PARA SALIR DEL
PRO.

PUNTO DE REORG ANIZACION DE REENTRADA (PRR).

ES UNA LOCALIZACION EN EL TERREND FREMTE A LAS LINEAS AMIGAS, PERC NO
FRENTE AL PUNTO DE RE-ENTRADA. DEBE POSEER CUBIERTA COMTRA FUEGOS
AMIGOS (PUEDE SER CONFUNDIDO CON EL ENEMIGOC). EMN EL PRR SE ESTABLECE
UN ALTO DE SEGURIDAD LARGO.

RECOMOCIMIENTO.

ES UM TIPC DE MISION EJECUTADA PARA OBTEMER MEDIANTE LA OBSERVACION
WISUAL O POR OTROS METODOS, INFORMACION ACERCA DE LAS ACTIVIDADES Y
RECURS0OS DE UN ENEMIGO O DE UM POTENCIAL ENEMIGO, O PARA CONFIRMAR
INFORMAC IOM DEL TERREMNO DE OPERACIONES.

RECONOCIMIENTO DE AREA O PUNTO.

TIFD DE RECONOCIMIENTO DIRIGIDO A OBTENWER INFORMACION DETALLADA
CONCERMIENTE A UN TERREWNO O ACTIVIDAD ESPECIFICA EM UN LUGAR
ESPECIFICO ¥ S5U5 ALREDEDORES. EL OBJETIVO DE UN RECONOCIMIENTO DE
PUNTO PUEDE SER EL OBTEMER INFORMACIOM DE UNA POBLACION EM
PARTICULAR, UN PUENTE UN CRUCE DE CAMINOS, PUNTOS IMPORTANTES EN EL
CAMING U OTRA ACTIVIDAD ENEMIGA CRITICA PARA NUESTRAS CPERACIONES.

RECOMNOCIMIENTO DE ZONA

TIPO DE RECONOCIMIENTO EL CUAL ESTA DIRECTAMENTE DIRIGIDO A OBTEMER
INFORMACION DETALLADA DE TODAS LAS RUTAS: OBSTACULOS, TERRENO Y
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FUERZAS EMEMIGAS EM UNA ZOMA PARTICULAR DELIMITADA POR FRONTERAS O
LIMITES ESPECIFICOS (TALES COMO CARRETERAS, RIOS O POBLACIONES).

RETENER.
TAREA TACTICA DE OCUPAR Y SOSTENER UNA POSICION.
REVASAR.

MANIOBRA TACTICA QUE CONSISTE EN RODEAR UN OBSTACULO, POSICION O
FUERZA EMEMIGA (BOLSA DE RESISTENCIA) PARA MANTENER EL "MOMENTUM
(IMPULSO) DE UN AWANCE. TODAS LAS FURZAS OQUEMEMIGAS QUE SOM
REVASADAS DEBEN REPORTARSE AL ESCALON SUPERIOR.

ROP. RADIO OPERADOR.

IMFANTE DE MARINA, CONM CONOQCIMIENTOS DEL EMPLEQ DE APARATOS DE RADIO
TRANS-RECEPTORES ¥ DE COMUNICACIOWES ENW CAMPARA, EL CUAL ES
DESIGNADO PARA FUNGIR COMO RADIO OPERADOR DURAMTE EL DESARROLLO DE
UNA MISION DE UNA PATRULLA MILITAR TERRESTRE.

SITIO DE EMEOSCADA.
ES EL TERREWNO DOWDE UMA EMBOSCADA DE PUNTO ES ESTABLECIDA, ESTE
TERRENO INCLUYE DOWNDE LOS ELEMENTOS DE LA EMBOSCADA ESTAN
EMPLAZADOS EN LAZOMA MORTAL.

SCP. SEGUNDO COMANDANTE DE PATRULLA.
IMFANTE DE MARINA, QUE YA SEA POR SU GRADO, EXPERIENCIA O DOTES
MILITARES ES DESIGNADO SEGUNDO AL MANDO DE UNA PATRULLA MILITAR
TERRESTRTE, ¥YSERA EL PRINCIPAL AUXILIAR DEL COMANDANTE DE PATRLULLA

TERRENO CLAVE.
EL TERRENO CLAVE DE UNA AREA CONSTRUIDA INCLUYE EDIFICACIONES
FUERTEMENTE COMSTRUIDAS DONDE LAS AVENIDAS DE APROXIMACION, CENTROS
DE TRAMSPORTE, COMUMNICACIONES O GOBIERNC EDIFICIOS COMERCIALES Y
FPUENTES

VISTAS.
ACCION DE PODER OBSERVAR UN BLANCO U OBJETIVO.

ZONA MORTAL.
ES LA PORCION FISICA DE TERRENO DEL SITIO DE EMBOSCADA DONDE EL FUEGD
ES DIRIGIDO PARA AlSLAR, ATRAPAR Y DESTRUIR AL ENEMIGO.
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